
Plan für Freitag, den 23.07.2021

● Batch-Datei für den Server-Start 
anlegen (optional)

● Minecraft-Server für das 
Wochenende festlegen

● Minecraft-Client verbinden

● “Hello World” in Java

● Erstes Plugin erstellen

29

Installations-Checkliste - Client

30

Für den Client wird ein 
kostenpflichtiges Konto benötigt.



Installations-Checkliste - Server: Minecraft-Server beitreten

31

1. Java-Programm: Hello World!

32



Dev-Ordner anlegen 

33

Java-Projekt erzeugen

34



Erstes Java-Programm schreiben: Hello World!

35

Erstes Java-Programm schreiben: Hello World!

36



Erstes Java-Programm schreiben: Hello World!

37

● Klasse umbenennen
● Datei umbenennen

Erstes Java-Programm ausführen

38



Erstes Java-Programm ausführen

39

Erstes Java-Programm ausführen - von Hand 

40

1. javac HelloWorld.java

2. java HelloWorld



1. Minecraft-Plugin erstellen

41

Minecraft-Plugin programmieren

42

1. Neues Java-Projekt anlegen

2. Craftbukkit-Bibliothek hinzufügen

3. Java-Code schreiben

4. ...



Java-Projekt anlegen

43

Klasse und Datei umbenennen

44



CraftBukkit-Bibliothek hinzufügen

45

Plugin programmieren

46



Class-Datei erzeugen

47

Yml-Datei anlegen und schreiben

48



Jar-Datei packen

49

Jar-Datei zum Server kopieren

50



Minecraft-Server (neu) starten

51

● Server (neu) starten
● Log-Ausgaben beobachten
● Konnte das Plugin geladen werden?
● Wurde das Plugin ausgeführt?

Herzlichen Glückwunsch zum ersten Minecraft-Plugin!

Kürbis-Plugin fürs Wochenende: 
info-ag.coderdojo-saar.de/2021/05/07/kuerbis-plugin/


