
Plan für Montag, den 26.07.2021

● Vormittags: 
○ Startbefehl kontrollieren

○ Plugin mit Effekt in der Welt

● Nachmittags:
○ (Plugin um Parameter erweitern)

52

Server-Start vom Desktop

53



Server-Start vom Desktop
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Kürbis-Plugin
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Kürbis-Plugin
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1. Projekt-Ordner anlegen
2. Craftbukkit-Bibliothek hinzufügen
3. Java-Code schreiben
4. Java-Code übersetzen (Class-Datei erzeugen)
5. Yml-Datei schreiben
6. Java-Archiv packen
7. Jar-Datei in den Plugins-Ordner des Servers kopieren
8. Minecraft-Server (neu) starten

Kürbis-Plugin: 1. Projekt-Ordner anlegen
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1. VS Code starten
2. View -> Command Palette -> “Java: Create Java Project”
3. “No build tools”
4. “Dev”-Ordner finden -> Select the project location
5. “Kürbis Plugin” als Projektname angeben



Kürbis-Plugin: 2. Craftbukkit-Bibliothek hinzufügen
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Kürbis-Plugin: 3. Java-Code schreiben
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Kürbis-Plugin: 4. Java-Code übersetzen
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Kürbis-Plugin: 5. YML-Datei schreiben
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Kürbis-Plugin: 6. Java-Archiv packen
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Kürbis-Plugin: 7. Jar-Datei in “plugins”-Ordner kopieren
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Kürbis-Plugin: 8. Minecraft-Server (neu) starten
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Kürbis-Plugin: 8. Minecraft-Server (neu) starten

65



Kürbis-Plugin: Varianten
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● Welche Materialien gibt es noch?

● Können mehrere Blöcke gebaut werden?

Wie kann es weiter gehen?
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● Minecraft-Dokumentation lesen

● Mehr Java lernen



Craftbukkit-API
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● API Dokumentation: 
hub.spigotmc.org/javadocs/spigot/index.html?overview-summary.html

Mehr Java lernen

69

● https://www.w3schools.com/java/
 

● https://mooc.house/courses/java
einstieg-mint-ec-2018?locale=de 


