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3. Auflage

Suring, objexis();

e Vormittags: EitpA B
o Startbefehl kontrollieren Wniok

o Plugin mit Effekt in der Welt

e Nachmittags:

o (Plugin um Parameter erweitern)

« Programmieren lernen

g Java o craft

Plugins erstellen
ohne Vorkenntnisse
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@InfoLabSaarJ

Server-Start vom Desktop

Offnen

Dateipfad offnen

Bearbeiten

Drucken
start-server.bat - ® Als Administrator ausfahren

Mit Code &ffnen
Verknipfung )
Vorgangerversionen wiederherstellen

Senden an

Ausschneiden
Kopieren
Verknapfung erstellen
Léschen

Umbenennen

Eigenschaften

Datei Bearbeiten Format Ansicht Hilfe

java -jar -DIReallyKnowlhatIAmDoingISwear .\craftbukkit-1.16.5.jar
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L}
Farben Sicherheit Details Vorgangerversionen
Allgemein Verknipfung Optionen Schrftart Layout
N
e r"e r- a r VO m e S 0 p Fg Anderes Symbol X
Zieltyp Nach Symbolen in dieser Datei suchen:
temR oot %\System32\SHELL32.
Zelort 00 EPISEENERE] | | purchsuchen...
Offnen Ziel \;llja;\len Sie ein Symbol aus der folgenden Liste
Offnen Dateipfad 6ffnen
Dateipfad offnen Bearbeiten nsiiive] (B | @ T o o | B n 4
Bearbeiten Drucken -
Drucken ) : Tastenkof 3 ~ = §
Als Administrator ausfihren S n 29|
start-server.bat - ® Als Administrator ausfuhren 34 Mit Code offnen el L J @ u
- 3§ Mit Code offnen
Verknipfung = S ™ ¢ B
B 8|
Vorgangerversionen wiederherstellen SRS IR 2 Komment u/ o O] = A -
| @@ u WLy
A Ausschneiden -
usschneiden
Koniaren Kopieren < >
Verkniphug exielen Verknapfung erstellen [ok ] | Abbrechen
Léschen Léschen
Umbenennen Umbenennen
Eigenschaften Eigenschaften oK e = Joemehmer

| start-server.bat - Editor

Datei Bearbeiten Format Ansicht Hilfe
|cd C:\Users\InfolLab\Documents\Minecraft\Server
java-jar -DIReallyKnowWhatIAmDoingISwear .\craftbukkit-1.16.5.jar

Kurbis-Plugin

e e Minecraft 1.16.5 - Multiplayer (3rd-party Server)

Craft wooden planks ‘
The recipe book can hel;
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Kurbis-Plugin

Projekt-Ordner anlegen

Craftbukkit-Bibliothek hinzufuigen

Java-Code schreiben

Java-Code Ubersetzen (Class-Datei erzeugen)
Yml-Datei schreiben

Java-Archiv packen

Jar-Datei 1in den Plugins-Ordner des Servers kopieren
Minecraft-Server (neu) starten

co N o U WDN B
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Kurbis-Plugin: 1. Projekt-Ordner anlegen

1. VS Code starten

2. View -> Command Palette -> “Java: Create Java Project”
3. “No build tools”

4. “Dev”-0Ordner finden -> Select the project location

5. “Kirbis Plugin” als Projektname angeben

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help App.java - Kuerbis Plugin - Visual Studio Code

@ EXPLORER ee Appjava X
\/ KUERBIS PLUGIN pp
> lib 1 public class App {

v src
tatic void main(String[] args) throws Exception {

)s

App.java
README.md

System.out.println(“"Hello, World
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Kurbis-Plugin: 2. Craftbukkit-Bibliothek hinzufugen

»{] Offnen X
&« v 4 « Dokumente > Minecraft > Server > v 0 Server" durchsuchen P
Organisieren v Neuer Ordner v JAVA PROJECTS
Naine ~ v [M Kuerbis Plugin
s Schnellzugriff v B src
[ Desktop Iogs- %2 App
plugins ) §
& Downloads et > [0\ JRE System Library [jdk-11.0.11.9-hotspot]
| Dokumente o e v [\ Referenced Libraries
& Bilder world_the end v [ craftbukkit-1.16.5jar C/U ocum raft/Server/craftbukkit-1.16.5.jar
Minecraft || craftbukkit-1.16.5.jar > {} assets
e > {} assets.minecraftlang
> {} com.google.common.annotations
B Dheser PC > {} com.google.common.base
¥ Netzwerk > {} com.google.common.base.internal

< >

Dateiname: | craftbukkit-1.16.5.jar v | JarFiles (*jar) v

Select Jar Libraries Abbrechen 58

Kurbis-Plugin: 3. Java-Code schreiben

KuerbisPlugin.java > ...
t org.bukkit.plugin.java.JavaPlugin;
t org.bukkit.command.Command; L C Send sender, C¢ nd befehl,
t org.bukkit.command.CommandSender; ir befehlsname, String[] args)

t org.bukkit.entity.Player; yer spieler
t org.bukkit.Location; on position = spieler.getlLocation();
t org.bukkit.World; position.setX(position.getX() + 2);

t org.bukkit.block.Block;
t org.bukkit.Material; World welt = spieler.getWorld();
block = welt.getBlockAt(position);
block.setType(Mat 1.PUMPKIN);
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Kurbis-Plugin: 4. Java-Code ubersetzen

PS C:\Users\InfolLab\Documents\Minecraft\Dev\Kuerbis Plugin\src> javac --\..\..\Server\craftbukkit-1.16.5.jar .\KuerbisPlugin.java
PS C:\Users\InfoLab\Documents\Minecraft\Dev\Kuerbis Plugin\src> ||

javac ..\..\..\Server\craftbukkit-1.16.5.jar .\KuerbisPlugin.java

v KUERBIS PLUGIN REOVA
> .vscode
> lib
Vv SIc

KuerbisPlugin.class

KuerbisPlugin.java

Kurbis-Plugin: 5. YML-Datei schreiben

plugin.yml
name: Kuerbis—-Plugin
nain: KuerbisPlugin
api-version: 1.16
version: 1.0

iption: Platziert einen Kuerbis vor dem Spieler
/kuerbis
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Kurbis-Plugin: 6. Java-Archiv packen

PS C:\Users\InfolLab\Documents\Minecraft\Dev\Kuerbis Plugin\src> jar KuerbisPlugin.jar .\KuerbisPlugin.class .\plugin.yml
PS C:\Users\Infolab\Documents\Minecraft\Dev\Kuerbis Plugin\src> |]

KuerbisPlugin.jar .\KuerbisPlugin.class .\plugin.yml
v KUERBIS PLUGIN DB O &

> .vscode

> lib

Vv src
KuerbisPlugin.class
KuerbisPlugin.jar

KuerbisPlugin.java

plugin.ymi

Kiirbis-Plugin: 7. Jar-Datei in “plugins”-Ordner kopieren

] 5 | src

Ansicht

Start Freigeben Ansicht (2]
« = <« Dev > Kuerbis Plugin > src v f ok <« Minecraft > Server > plugins ¢ p
Name . Name Typ
s Schnellzugriff s Schnellzugriff i e
] i i 25.07. 22:3 CLAS! tei % HalloWeltPlugin.jar Executable Jar File
I Desktop . __| KuerbisPlugin.class 25.0 22:3 CLAS tei I Desktop y l_l : ‘9‘ J == = u c c
| £/ KuerbisPlugin jar 5 [ KuerbisPlugin.jar 212 Executable Jar File
& Downloads * 8 595 ¥ Downloads A
KuerbisPlugin.java .
“| Dokumente ! plugin.yml “:| Dokumente
=] Bilder &= Bilder
Minecraft Minecraft
Server Server
[ Dieser PC [ Dieser PC
¥ Netzwerk ¥ Netzwerk
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Kurbis-Plugin: 8. Minecraft-Server (neu) starten

start-server.bat - Editor

Datei Bearbeiten Format Ansicht Hilfe
e e e |cd C:\Users\Infolab\Documents\Minecraft\Server
Verknipfung javal -Xmx4G[-jar -DIReallyKnowWhatIAmDoingISwear .\craftbukkit-1.16.5.jar

F g start-server.bat - Verknipfung

C:\Users\InfoLab\Documents\Minecraft\Server>cd C:\Users\InfolLab\Documents\Minecraft\Server
craft\Server>java -Xmx4G -jar -DIReallyKnowWhatIAmDoingISwear .\craftbukkit-1.16.5.jar
[main/INFO]: : authHost="https://authserver.mojang.com"’, accountsH > S€
I sessionserver.mojang.com’', servicesHost= //api.minecraftservices.
22:46:40] [mai FO]: Reloading ResourceManager: Default, bu
22:46:42] [Worker-Main-12/INFO]: Loaded 7 recipes
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Kurbis-Plugin: 8. Minecraft-Server (neu) starten

.@ start-server.bat - Verknipfung

C:\Users\InfoLab\Documents\Minecraft\Server>cd C:\Users\InfolLab\Documents\Minecraft\Server

-DIReallyKnowlWhatIAmDoingISwear .\craftbukkit-1.16.5.jar

C:\Users\InfoLab\Documents\Minecraft\Server>java -Xmx4G -jar
FLoading libraries, please wait...
AL . O o 3 / A 1. 2 — - = * b -t J I o 2 ot c ‘i . )/

[22:46:52 INFO]: [Hallo-Welt-Plugin] Loading Hallo-Welt-Plugin v1.0
[22:46:52 INFO]: [Kuerbis-Plugin] Loading Kuerbis-Plugin v1.0

lo-Welt-Plugin] Enabling Hallo-Welt-Plugin v1.0
lo-Welt-Plugin] Hallo Welt
[Kuerbis-Plugin] Enabling Kuerbis-Plugin v1.0
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Kiirbis-Plugin: Varianten =
Java

e Welche Materialien gibt es noch?

e Konnen mehrere Blocke gebaut werden?
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Wie kann es weiter gehen?

e Minecraft-Dokumentation lesen

e Mehr Java lernen
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Craftbukkit-API

e API Dokumentation:

(Ll =1 5115 y =

hub.spigotmc.org/javadocs/spigot/index.html?overview—summary.html

| PACKAGE CLASS USE TREE DEPRECATED INDEX HELP

SEARCH: (O, x|

Spigot-APIl 1.17.1-R0.1-SNAPSHOT API

Bukkit, the plugin development framework.

The documentation is for developing plugins and is split into the respective packages for each subject matter.

Mehr Java lernen

e https://www.w3schools.com/java/

e https://mooc.house/courses/java
einstieg-mint-ec-2018?1locale=de

Objektorientierte Programmierung in Java - HPI-Schul-Cloud-Edition 2018

openHPI Java-Team

Dieser openHPI Einsteigerkurs richtet sich an Schiller, die schon immer in die
Welt des Programmierens hinein schnuppern wollten. In fiinf Modulen (13
Wochen) éiftigen wir uns mit den der objektorienti
Programmierung.

Merkmal der objektorientierten jerung ist die
geeignete Verteilung von Aufgaben auf Komponenten, die jeweils eigene
Eigenschaften und Verhaltensweisen aufweisen und sich gegenseitig
beeinflussen kbnnen.

Durch regelméBige Programmieraufgaben wird das Gelernte angewendet und
die Teilnehmer erwerben praktische Kenntnisse in der Programmiersprache
Java. Abgerundet wird der Kurs durch einen vertiefendes Modul zur
Modellierung von Klassen und deren Abhangigkeiten.

Voraussetzungen fir diesen Kurs sind lediglich ein Interesse an
Programmierung und ein Computer mit Internetzugang. Wenn Du einmal nicht
weiter weiBt, kannst du im Forum oder den Lerngruppen Unterstiitzung von
anderen Kursteilnehmern finden. Bei erfolgreicher Teilnahme erhltst du nach
Kursende ein openHPI-Zeugnis.

15 Selbststudium
@ Kurssprache: Deutsch
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Java Tutorial

Java is a programming language.

Java is used to develop mobile apps, web apps, desktop apps, games and much more.

Start learning Java now »

Examples in Each Chapter

Our "Try it Yourself" editor makes it easy to learn Java. You can edit Java code and vie'
browser.

Example

public class Main {
public static void main(String[] args) {
System.out.println("Hello World");
}
}
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