
Drohnen 
programmieren

mit Python 3 und der DJI Tello 
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Heute

1. DJI Tello kennenlernen und fliegen
2. Python programmieren
3. DJI Tello mit Python 3 programmieren
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DJI Tello kennenlernen 
und fliegen
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Bestandteile der DJI Tello
1. Akku einsetzen

2. Drohne einschalten

3. Mit Drohne verbinden
(Nummer beachten !)

4. App starten → 
Joystick Modus wählen
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Wlan verbinden

Mit Drohne verbinden
(Nummer beachten !)
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App “Tello Edu” starten
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Python programmieren
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Lerne die Grundlagen von Python

8https://infolab.cs.uni-saarland.de/portfolio/einfuehrung-in-python/ 



Bedingungen mit Python

9https://infolab.cs.uni-saarland.de/portfolio/bedingungen-mit-python/ 



Listen und Zufall in Python

10https://infolab.cs.uni-saarland.de/portfolio/listen-in-python/ 



Mu Editor für Python 3

codewith.mu

11



DJI Tello 
mit Python 3 
programmieren
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Laptop mit dem Wlan der Drohne verbinden
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Erst  Drohne einschalten, 
dann ...



DJI Tello mit Python 3 programmieren

● Datei tello.py mit Klassen-Definition 
Tello muss gefunden werden können!

● Als erstes muss immer command  an die 
Drohne geschickt werden.

Neue Datei erzeugen und  im Ordner “tello” 
auf dem Desktop speichern!
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Kommandos für die DJI Tello
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Immer als erstes! command meine_drohne.send_command(“command”)

Geschwindigkeit speed x
 x  = 10 -100 (in cm/s)

meine_drohne.send_command(“speed 10”)

Richtung up/down/
left/right/
forward/back x 
x = 20 - 500 (in cm)

meine_drohne.send_command(“up 20”)

Drehen cw/ccw x  
(counter)clockwise 
x = 1 - 360 (in Grad)

meine_drohne.send_command(“cw 90”)

Flip flip x
x = l oder r oder f oder b

meine_drohne.send_command(“flip b”)

Stop / Schweben stop meine_drohne.send_command(“stop”)

Alle Motoren aus emergency meine_drohne.send_command(“emergency”
)
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infolab.cs.uni-saarland.de/2020/06/28/unicamp-workshop-zur-drohnenprogrammierung-mit-python/



Aufgabe
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Die Drohne soll ein Quadrat fliegen!



DJI Tello: Quadrat fliegen

18

www.w3schools.com/python/python_for_loops.asp



Jetzt
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Eure  eigenen Programme für die Drohne!



Ideen für Drohnen-Programmierung
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1. Andere Figuren fliegen, z.B. eine Acht

2. Drohne fragt einen Befehl ab, führt die Bewegung  aus und direkt danach die 
entgegengesetzte Bewegung

3. Mathe-Drohne: Das Programm erzeugt Matheaufgaben und fragt nach der Lösung. Wenn 
die Lösung richtig war, fliegt die Drohne ein Kunststück zur Belohnung.

4. Schreibe Funktionen, mit denen die Drohne einfacher und lesbarer programmierbar ist, z.B. 
forward(30), backward(20) , ...

5. Lies die Kommandos für die Drohne aus einer Datei. 



Idee 1: Drohne fliegt eine Acht
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Import der Definition der Klasse Tello aus der Datei tello.py

Instanziierung eine Objekts der Klasse Tello 

Definition der Funktion fly8 mit Parameter n
for- Schleife, die den Parameter n benutzt

Befehle innerhalb der for- Schleife

Aufruf der Funktion send_command des Objekts tello

Aufruf der Funktion fly8 mit Parameter 2

Aufruf der Funktion send_command des Objekts tello



Idee 2: Drohne kann zurückkommen
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Idee 3: Mathe-Drohne 
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Idee 4: schönere Befehle für die Drohne
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Idee 5: Befehle aus Datei lesen
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commands.txt



FYI: Repo mit Tello-Bibliothek

github.com/wangwuqi/Tello-Python3
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