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Wer sind Sie?
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Das InfoLab Saar
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Grafische Programmiersprache:
Scratch



Einladung über den Newsletter Bericht auf der Webseite 7
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Was ist Scratch?
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● Grafische Programmiersprache

● Befehle wie Puzzleteile/Bausteine

● Bausteine sind in natürlicher Sprache 
beschriftet

● Bausteine werden per Drag-and-Drop 
aneinandergefügt

● Programm ist lesbar ohne 
Vorkenntnisse

● Zielgruppe: 3. - 6. Klasse



Wo kann man Scratch programmieren?
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scratch.mit.edu

lokal installiert Webseite

https://scratch.mit.edu/
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Live Coding: Scratch
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Steuerung des Nilpferds, Ziel- und Kollisionserkennung.



Mach es zu Deinem Spiel!
Erweiterungen nach der Grundversion
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● Schwierigkeitsgrad anpassen, z.B. Größe der Figur
● Andere Figur wählen
● Labyrinth variieren
● Verhalten bei Kollision- oder Ziel-Erkennung ändern, z.B. Ton abspielen
● Level hinzufügen
● Zeit messen
● Punkte zählen

Vorteil: Oberfläche/Programmiersprache kann selbstständig erkundet werden



Wenn man Scratch online unterrichtet
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● Lieber im Browser programmieren, um den Code der Kinder zu sehen.
● Gruppengröße 12 - 15 Kinder ab 10 Jahren. Jede Frage bremst die ganze 

Gruppe aus.
● Anmelden muss mit Schülerkonto Schritt-für-Schritt begleitet werden.
● Login-Namen und Passwörter einfach halten. (“Nein, die Zahlen hinter den 

Buchstaben habe ich nicht eingegeben.”)
● Fehlermeldungen werden nicht immer mitgeteilt, z.B. bei erfolgloser Anmeldung.  
● Bei jedem Seitenwechsel kann man Kinder verlieren. Junge Kinder merken nicht 

unbedingt, wenn sie auf der falschen Seite sind.
● Programme am besten linear entwickeln.
● Scratch programmieren ist kein Problem.

Fazit: Wenn man ausreichend Zeit einplant, lässt sich Scratch online sehr gut 
unterrichten!
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Weitere Online-Kurse
des InfoLab Saar



Was haben wir noch online gemacht
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Informatik-AG:

● Phaser.io selber unterrichtet

Künstliche Intelligenz:

● Entscheidungsbäume
● Fairness von Algorithmen
● Erklärbare KI

CoderDojo Saar

● Unity
● Godot

Minecraft-Plugins mit Java

infolab.cs.uni-saarland.de

Python

Online-Stationen: 
Was ist Informatik?
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infolab.cs.uni-saarland.de



Links zu Scratch 
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● Diese Präsentation: infolab.cs.uni-saarland.de/2021/09/09/workshop-auf-der-infos-2021/ 

● Scratch-Webseite mit Online-Editor: scratch.mit.edu 
● Scratch-App: scratch.mit.edu/download 
● Seite der Scratch-Klasse des Workshops: scratch.mit.edu/classes/462937/ 

Weitere Links
● Python programmieren mit repl.it
● Stationenlernen “Was ist Informatik?” mit gather.town 
● 3D-Design mit tinkercad.com
● 2D-Game-Engine phaser.io 
● Game-Engine Godot: godotengine.org 

https://infolab.cs.uni-saarland.de/2021/09/09/workshop-auf-der-infos-2021/
https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/download
https://scratch.mit.edu/classes/462937/
https://replit.com/
https://gather.town/
http://tinkercad.com
https://phaser.io/
https://godotengine.org/

