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Grafische Programmiersprache:
Scratch




InfoLabSaar
eno™e

Ferienkurs: Spieleprogrammierung mit
Scratch

Im Moment kann das InfoLab Saar nicht besucht werden? Kein Problem.
Wir bieten mit InfoLabSaar@home ein Ferienangebot, das online stattfindet. Fur
den Kurs nutzen wir die Videokonferenz-Software Zoom.

Wir bieten am Dienstag, den 14.04. und Mittwoch, den 15.04., jeweils von 10 —
12 Uhr eine Einfuhrung in die grafische Programmiersprache Scratch an. Ziel ist
es in Scratch ein eigenes Spiel zu programmieren.

Teilnehmen kann jedes Kind ab 10 Jahren. Um teilzunehmen wird
ein Computer (Laptop oder Desktop-PC) mit Internetzugang benétigt.
Vorkenntnisse sind keine notwendig.

Anmeldungen bitte per Mail an kerstin.reese @uni-saarland.de.
Die Anzahl der Platze ist beschrénkt.

Einladung Uber den Newsletter

InfoLab Saar
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Erstes Mal InfoLab Saar @home: Es hat sehr viel SpaR
gemacht!

Am 14. und 15.04. hat der erste Online-Kurs des InfoLab Saar stattgefunden. Sieben Kinder
konnten mit uns Scratch lernen.

Aus dem ganzen Saarland haben die
Kinder von zu Hause aus am Kurs
teilgenommen.

Die Kinder im Alter von 9 - 13 Jahren
hatten kaum Vorerfahrung in
Programmierung.

Uber die Videokonferenzsoftware
Zoom konnten die Teilnehmer im
Team, in Paaren und auch mit 1:1-
Betreuung graphische Programmie-
rung lernen.

Bericht auf der Webseite

Das Schiilerlabor Informatik ist Teil der

atik Didaktik der Universitét des

rlanc am Saarland Informatic
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Was ist Scratch?
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Grafische Programmiersprache
Befehle wie Puzzleteile/Bausteine

Bausteine sind in naturlicher Sprache
beschriftet

Bausteine werden per Drag-and-Drop
aneinandergefugt

Programm ist lesbar ohne
Vorkenntnisse

Zielgruppe: 3. - 6. Klasse



Wo kann man Scratch programmieren?
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https://scratch.mit.edu/

Live Coding: Scratch
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Mach es zu Deinem Spiel!
Erweiterungen nach der Grundversion

Schwierigkeitsgrad anpassen, z.B. Grolde der Figur

Andere Figur wahlen

Labyrinth variieren

Verhalten bei Kollision- oder Ziel-Erkennung andern, z.B. Ton abspielen
Level hinzufigen

Zeit messen

Punkte zahlen

Vorteil: Oberflache/Programmiersprache kann selbststandig erkundet werden
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Wenn man Scratch online unterrichtet

e Lieber im Browser programmieren, um den Code der Kinder zu sehen.

e Gruppengrol3e 12 - 15 Kinder ab 10 Jahren. Jede Frage bremst die ganze
Gruppe aus.

e Anmelden muss mit Schulerkonto Schritt-fur-Schritt begleitet werden.

e Login-Namen und Passworter einfach halten. (“Nein, die Zahlen hinter den
Buchstaben habe ich nicht eingegeben.”)

e Fehlermeldungen werden nicht immer mitgeteilt, z.B. bei erfolgloser Anmeldung.

e Beijedem Seitenwechsel kann man Kinder verlieren. Junge Kinder merken nicht
unbedingt, wenn sie auf der falschen Seite sind.

e Programme am besten linear entwickeln.

e Scratch programmieren ist kein Problem.

Fazit: Wenn man ausreichend Zeit einplant, Iasst sich Scratch online sehr gut
unterrichten! ’



Weitere Online-Kurse

des InfolLab Saar




Online-Stationen:

Was haben wir noch online gemacht Was ist Informatik?
Kinstliche Intelligenz: Python Informatik-AG:
e Entscheidungsbaume e Phaser.io selber unterrichtet

e Fairness von Algorithmen
e Erklarbare Ki

= Minecraft-Plugins mit Java

-
SR

Pl S I infolab.cs.uni-saarland.de

JOERECTOAg
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@InfoLabSaar

infolab.cs.uni-saarland.de
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Links zu Scratch

e Diese Prasentation: infolab.cs.uni-saarland.de/2021/09/09/workshop-auf-der-infos-2021/

e Scratch-Webseite mit Online-Editor: scratch.mit.edu
e Scratch-App: scratch.mit.edu/download
e Seite der Scratch-Klasse des Workshops: scratch.mit.edu/classes/462937/

Weitere Links

Python programmieren mit repl.it

Stationenlernen “Was ist Informatik?” mit gather.town
3D-Design mit tinkercad.com

2D-Game-Engine phaser.io

Game-Engine Godot: godotengine.org
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