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Bildung in der digitalen Welt - Strategie der KMK

KME 6 Kompetenzbereiche
e Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
by s e Kommunizieren und Kooperieren
Kuitusmeinisterkonferenz * PrOdUZieren Und Présentieren
e Schutzen und sicher Agieren
e Problemldsen und Handeln
(-> Algorithmen erkennen und formulieren)

e Analysieren und Reflektieren

Dezember 2016

www.kmk.org/themen/bildung-in-der-digitalen-welt/strategie-bildung-in-der-digitalen
-welt.html



https://www.kmk.org/themen/bildung-in-der-digitalen-welt/strategie-bildung-in-der-digitalen-welt.html
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Medienkompass und Wege zum Medienkompass

e Heft flr Kinder
MEDIENKOMP@SS | e Umgang mit neuer Technik lernen

()

e Erganzung fur Lehrkrafte:
Wege zum Medienkompass

* Ministerium fiir
Bildung und Kultur

S ———
Fidagogik und Medien SAARLAN

www.lpm.uni-sb.de/typo3/fileadmin/Benutzer/medienkompass/Medienkompass 2020 Druckdaten.pdf 4
www.lmsaar.de/wp-content/uploads/2018/10/Medienkompass-081018 druck FINAL.pdf



https://www.lpm.uni-sb.de/typo3/fileadmin/Benutzer/medienkompass/Medienkompass_2020_Druckdaten.pdf
https://www.lmsaar.de/wp-content/uploads/2018/10/Medienkompass-081018_druck_FINAL.pdf

Medienkompass

Primarstufe

www.lpm.uni-sb.de/typo3/fileadmin/Benutzer/medienkompass/Medienkompass 2020 Druckdaten.pdf

PRODUZIEREN - PRASENTIEREN

PROGRAMMIEREN UND MODELLIEREN

Ich...

mit Unterstiitzung
Datum:

Unterschrift

ohne Unterstiitzung
Datum:

Unterschrift

kann etwas (Phdanomen, Abfolge)
erkennen, das ich programmieren kann.

kann eine einfache Programmierung
planen.

kenne ein Programmierwerkzeug
(Editor) und nutze es.

kann die Reihenfolge von
Befehlen erkennen und in meiner
Programmierung anwenden.

kann eigene Programmierungen testen
(z. B. mit Calliope mini, Scratch).

kann Programmcode von Anderen lesen
und verstehen.

kann an einer Programmierung
weiterarbeiten.
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Basiscurriculum “Medienbildung und informatische Bildung”

* Ministerium fir
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Basiscurriculum

Medienbildung
und
informatische Bildung

Klassenstufen 1 bis 10

SAARLAND

e Basierend auf Strategiepapier der KMK und
“Landeskonzept Medienbildung an
saarlandischen Schulen”, 2017

e Klassenstufe 1 - 10

e “Implementierung in die Fachlehrplane”

e "“Orientierung und Hilfestellung bei der
Entwicklung schulinterner Curricula”

e “fachspezifische und unterrichtspraktische
Fortbildungen und Handreichungen ”

e 2019

www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildun
gsthemen/Medienbildung/Basiscurriculum.pdf? _blob=publicationFile&v=1



https://www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildungsthemen/Medienbildung/Basiscurriculum.pdf?__blob=publicationFile&v=1
https://www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildungsthemen/Medienbildung/Basiscurriculum.pdf?__blob=publicationFile&v=1
https://www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildungsthemen/Medienbildung/Landeskonzept_Medienbildung.pdf?__blob=publicationFile&v=1
https://www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildungsthemen/Medienbildung/Landeskonzept_Medienbildung.pdf?__blob=publicationFile&v=1

Basiscurriculum “Medienbildung und informatische Bildung”

Informieren und
Recherchieren

|

Bedienen und
Anwenden

[

Kommunizieren
und Kooperieren

Medienbildung
und informatische Bildung

Problemldsen
und Modellieren

J

|

Produzieren und
Prasentieren

Analysieren und
Reflektieren

6. Problemldosen und Modellieren

SAARLAND

Dieser Kompetenzbereich bezieht sich auf das Entwickeln von Problemlésungsstrategien
mit Hilfe von Algorithmen. AuRerdem geht es um die Reflexion der Einflisse von Algo-
rithmen und die Auswirkung der Automatisierung von Prozessen in der digitalen Welt.

www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildungsthemen/Medienbilduna/Basiscurriculum.pdf? __blob=publicationFile&v=1



https://www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildungsthemen/Medienbildung/Basiscurriculum.pdf?__blob=publicationFile&v=1

Basiscurriculum “Medienbildung und informatische Bildung”

Basiscurriculum Medienbildung und informatische Bildung

6. Problemlosen und Modellieren

6.3. Modellieren und Programmieren

Probleme formalisiert beschreiben, Problemlosestrategien entwickeln und dazu eine strukturierte, algorithmische Sequenz planen, diese auch durch Programmieren umsetzen
und die gefundene Losungsstrategie beurteilen

Klassenstufe 1 bis 4 Klassenstufe 5 und 6 Klassenstufe 7 und 8 Klassenstufe 9 bzw. 9 und 10

Die Schiilerinnen und Schiiler Die Schiilerinnen und Schiiler Die Schiilerinnen und Schler Die Schiilerinnen und Schiler

e beschreiben eine einfache Problemstel- | e nutzen ein grafisches Programmierwerk- e nutzen ein (grafisches) Programmierwerk- [e nutzen ein Programmierwerkzeug/eine

lung und planen daraus eine Program-
mierung,

nutzen mit Unterstlitzung Grundfunktio-
nen eines grafischen Programmierwerk-
zeuges und erstellen zielgerichtet erste
einfache Abfolgen von Programmierbe-
fehlen,

diskutieren die gefundenen Losungs-
strategien.

zeug und erstellen Abfolgen von Pro-
grammierbefehlen, um ein definiertes Ziel
zu erreichen/ein definiertes Problem zu
l16sen,

diskutieren gefundene Losungsstrategien
und optimieren die Befehlsabfolgen.

zeug,

o erarbeiten die formalisierte Beschreibung
eines Problems und entwickeln Problem|o-
sestrategien,

¢ planen eine algorithmische Sequenz und
setzen diese mit der Programmiersprache
um,

e analysieren die gefundenen Lésungsstra-
tegien und optimieren sie.

Programmiersprache,

erarbeiten die formalisierte Beschrei-
bung eines komplexen Problems und
entwickeln Problemldsestrategien,

planen modularisierte, strukturierte
Algorithmen und setzen diese mit der
Programmiersprache um,

analysieren und beurteilen die gefunde-
nen Lésungsstrategien und optimieren
sie.

www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildungsthemen/Medienbilduna/Basiscurriculum.pdf? __blob=publicationFile&v=1
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