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Wer bin ich?

• Studium Lehramt Mathematik und Informatik für Sek I+II

• Wiss. Mitarbeiter

• Lehrstuhl Didaktik der Primarstufe – Schwerpunkt Mathematik
• Projekt GeLbDIng der Stiftung Innovation in der Hochschullehre

• Promotionsvorhaben

• Begründen und Beweisen in der Primarstufe
• Geometrische Beweise
• Digitale Medien (u. a. 3D-Drucker und DGS)
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Ein Blick in den Lehrplan

331.05.22
Ministerium für Bildung, Frauen und Kultur Saarland (2009), Kernlehrplan Mathematik Grundschule, verfügbar unter: 

https://www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Lehrplaene/Lehrplaene_Grundschule/GS_Kernlehrplan_Mathematik.pdf?__blob=publicationFile&v=1



Willkommen in der Schildkrötenwelt

• Die Schildkröte kann vier Grundbewegungen ausführen:

• Vorwärts/Rückwärts
• Links drehen/Rechts drehen

• Jede Bewegung zeichnet die Schildkröte mit einem Stift nach
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Wie läuft die Schildkröte?

• Blockbasierte Programmierung im Turtle-Coder

Turtle-Coder: https://www.code-your-life.org/turtlecoder/#/user/defaultUser/Demo 531.05.22

Die Schildkröte 
spricht nur Englisch



631.05.22

DEMO



Sie sind an der Reihe! Probieren Sie die Turtle aus.
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~ 15 - 20 min.



Wie ist ihr Eindruck?
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Einige Stärken und Chancen der Turtle

• Anschaulicher Einstieg in die Programmierung

• Verknüpfung von Programmierung und Geometrie

• Durch Algorithmisierung lässt sich die Korrektheit einer 

Konstruktionsbeschreibung prüfen – durch Programmierung der 

Turtle auch direkt visuell

• Möglichkeiten zum Vordenken: Winkel, Variablen, …
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Ein Blick in den Lehrplan

Ministerium für Bildung, Frauen und Kultur Saarland (2009), Kernlehrplan Mathematik Grundschule, verfügbar unter: 

https://www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Lehrplaene/Lehrplaene_Grundschule/GS_Kernlehrplan_Mathematik.pdf?__blob=publicationFile&v=1
1031.05.22



Weitere Umgebungen

• Blockbasiert in Scratch (mit Stift-Paket)

1131.05.22

Die „Schildkröte“ 
spricht alle Sprachen!



Weitere Umgebungen

• Textuell in GeoGebra
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Material

• Turtle-Coder: https://www.code-your-

life.org/turtlecoder/#/user/defaultUser/Demo

• Handbuch zur Turtle von CodeYourLife: https://www.code-your-

life.org/Praxis/Logo_Turtle/mediabase/pdf/3111.pdf

• Inf-Schule Artikel zur Turtle-Programmierung: https://www.inf-

schule.de/automaten-

sprachen/sprachenundautomaten/sprachbeschreibung/syntaxdi

agramme/beispiel_logo
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Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit.


