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JAVA EDITION

Was ist Minecraft?

Moglichkeiten:

e Bauen wie mit Lego
e Monster besiegen

e Die drei Endgegner besiegen : \
Redstone-Mechaniken entwerfen

Seine eigenen Ressourcen farmen und verwalten
Durch Plugins das Spiel auch mit Spielmodi
erweitern (meistens im Mehrspieler-Modus)




Was ist der Mehrspieler-Modus?
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Was ist ein Minecraft-Plugin?

Erweiterung fur Mehrspieler-Modus
Gegebene Parameter umfunktionieren

> keine komplett neuen Funktionen
Muss nur auf Server 1installiert werden

z.B. veranderte Willkommensnachricht:

Tloan Joired the gans
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https://icon-icons.com/de/symbol/technischen-support-Konfiguration-konfigurieren-tools-orange/52812a
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Auf welchem Server haben wir entwickelt?

Server;

e HP ProLiant DL580
G7 Base Blade Server

e Stehtin der Uni

e 29 Kg schwer
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Auf welchem Server haben wir entwickelt?

%, Remotedesktopverbindung

F‘/ Remotedesktop
»¢ Verbindung

\S

Computer: IBeispieI: computer.fabrikam.com

Benutzername:  Nichtangegeben

Das Feld fur den Computernamen istleer. Geben Sie den
vollstandigen Namen eines Remotecomputers ein.

\i,!gptioneneinblenden I Verbinden I \
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Wie starte ich meinen eigenen Minecraft-Server?

Spieler 1 |[Spieler 2 || Spieler 3 [|Spieler 4 |[Spieler 5

M/NELRHHE I RSERUER

| ctart-server.bat - Verknapfung - o X

Code: java -Xmx4G -jar .\craftbukkit-1.16.5.jar
Sobald “done” erscheint ist der Server bereit

Nun kann jeder den Mehrspielermodus auf
seinem Rechner starten



Welchen Editor haben wir benutzt? orogramnierbereich

Visual Studio Code

EXPLORER pluginyml X

“ KUERBIS PLUGIN src > ! pluginyml
> .scode erb
> lib

v Src

Explorer

KuerbisPlugin.class
KuerbisPlugin.java
! pluginyml S i
README.md : /kuerbis

iert einen Kuerbis vor

TERMINAL  DEBUG CONSOLE 1: powershell v +v D@ ~ x

Windows PowerShell
Copyright (C) Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten.

> OUTLINE
v JAVA PROJECTS
v [ Kuerbis Plugin

PS C:\Users\Nadine\Documents\Minecraft\Dev\Kuerbis Plugin> cd src
PS C:\Users\Nadine\Documents\Minecraft\Dev\Kuerbis Plugin\src> dir

v src
= . . Verzeichnis: C:\Users\Nadine\Documents\Minecraft\Dev\Kuerbis Plugin\src
% KuerbisPlugin
plugin.yml
3 > DI\ JRE System Library [jdk-11.0.1... Mode LastWriteTime Length Name
CodeTogether ® 0 A 0 Ln9,Col5 Spaces:2 UTF-8 CRIF YAML & & Q Te rmin a]b

o » f 10:30
® o g B o ; > L] Bl g0




In welcher Sprache haben wir die Plugins programmiert?

Java -> Programmiersprache

Bekannte Programmiersprachen:

e Java
e Python
o (C#

itic void Main(string[] args) C#

Console.WriteLine("Hello Word");

[4] *HelloWorld java £3
1 package net.codejava;

3 public class HelloWorld {

public static vo d main(String[] args) {
System.out.println("Helle Wo hd ¥s

a7 }

Java

ﬂl o hello_world.py - Visual Studio Code
File Edit Selection View Go Debug Terminal Help

@ hello_worldpy ® Python
print("Hello, World!™)
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Welche Dateien gehoren zu einem Minecraft-Plugin?

banned-ips.json

banned-players.j:
bukkit.yml

javac
Java-Datei P Class-Datei

commands.yml
craftbukkit-1.16.E

(¢

P Jar-Datei eula.txt
% help.yml

logs

plugin.yml

ops.json

permissions.yml

plugins

Von Hand
geschrieben

server.properties

FENET ert start.bat

usercache.json
whitelist.json
world
world_nether

R =& e
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world_the_end



Beispiele

HalloWeltPlugin.java X

HalloWeltPlugin.java > ...
1

import org.bukkit.plugin.java.JavaPlugin;

public class HalloWeltPlugin extends JavaPlugin {
public void onEnable() {
this.getLogger().info("Hallo Welt!");

plugin.yml X

plugin.ymi

1], name: Hallo_Welt-Plugin

main: HalloWeltPlugin
api-version: 1.15
version: 1.0




Minecraft 1.16.5 - Mehrspieler (Drittanbieter-Server)

Live-Demo




Demo: Welche Plugins haben wir pro

Viola: Diamant Plugin: /diamond
Konrad + Luca Elias : -Warp Plugin: /warp
-Warp Point Plugin: /set- /gowarp

Alexander: thefunniesjoke: -tell_me_the_funniest_joke_in_the_world
—/Wenn_ist_das_Nunstueck_und_Slotermeyer
-What_is_the_answer_to_the_ultimate_question_of_life,_the_universe_and_and_everything
-/ende

Finn: Einfihrungsplugin: /intro

Len:XP Plugin: /xp

Alina:

Timo: Diamantblock: /diamant

Florian:-Schild Plugin: /schild-plugin:kuerbis [Spielername]

-Schlafanzeige Plugin : gibt Nachricht beim Betreten/Verlassen eines Bettes aus

-Welcome : gibt eine Nachricht beim Betreten/Verlassen des Servers aus

grammiert?
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