
Algorithmische 
Grundbausteine
mit Scratch (und Calliope mini)



Algorithmische 
Grundbausteine
▹ Reihenfolge (Sequenz)

▹ Wiederholung (Schleife)

▹ Bedingungen (Entscheidungen)

▹ Variablen (Platzhalter)

▹ EVA-Prinzip 
(Eingabe - Verarbeitung - Ausgabe)

2



Place your screenshot here
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Reihenfolge
Sequenz

Anweisung 1
Anweisung 2
Anweisung 3



Place your screenshot here

4

Wiederholung
Schleife

Anweisung 1
Anweisung 2
Anweisung 3

3 x



Place your screenshot here
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Bedingungen
Entscheidungen

Lichtstärke 
> 130?

LED auf Grün LED auf Rot

Ja Nein



Place your screenshot here
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Variablen
Platzhalter



Place your screenshot here
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EVA-Prinzip


