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Geschenke fangen

Hilf dem Rentier, die
Geschenke zu fangen




Bel Scratch anmelden

[ § Scratch - Imagine, Program, Sha: X

&< — C @& scratchmitedu

Entwickeln Entdecken Ideen Uber Scratch @  Suche Scratcher werden Anmelden

A S

Erstelle Geschichten, Spiele und Animationen.
Teile sie mit anderen auf der ganzen Welt.

# Beginne mit dem Erstellen # Werde Scratcher

Schau dir das Vided




Beil Scratch anmelden

Die Fragen mit kreativen
Antworten ausfullen.

Anmelden uchst du Hilfe?




Beil Scratch anmelden

ﬁ infolab-221 ~

Profil
Meine Sachen

Meine Klasse

Kontoeinstellungen

Abmelden



In das Studio gehen

“ Entwickeln  Entdecke  Ideen  Uber Scratch = (=] iinfolabzz1v

(2] Scratch @home 21./22.04.2020
K Erstellt vo

or 7 Monate

Uber diese Klasse Letzte Aktivitat
m infolab-221 remixt

m infrlah-221 veroffentlichte das Projekt

Woran wir gerade arbeiten @ infolab-212 mag
@ infolab-212 mag
@ infolab-212 mag

Diese Klasse melden

ssenstudios (1) Alle anzeigen

Animationen @home 21.04....



Das Spiel “Geschenke fangen” auswahlen

@FPWME Entwicken  Entdecke  Ideen  Uber Scratch =’ B -infolaty221v

(2] Scratch @homg ‘21.122.04.2020

Uber diese Klasse Letzte Aktivitat
m infolab-221 remixt

m infrlah-221 veroffentlichte das Projekt

Woran wir gerade arbeiten @ infolab-212 mag

@ infolab-212 mag

@ infolab-212 mag
Diese Klasse melden

ssenstudios (1) Alle anzeigen

328

Animationen @home 21.04....



Schau hinein:

Entwickeln Entdecken Ideen Uber Scratch Q Scratcher werden Anmelden

infols - Geschenke Fangen m
by infolab-221

Danke an infolab-saar fur das Originalprojekt Fangspiel -
Vorlage.

Anleitung

Programmiere die Schale so, dass man sie mit den
Pfeiltaste nach rechts und links steuern kann.

Bonus:

* Programmiere einen Klang fir die Nachrichten "Gefangen-
Nachricht” und "Daneben-Nachricht".

* Wahle neue Kostlime fiir den Apfel und die Schale.

* Wahle ein Buhnenbild

Projekt wird geladen

Blocke werden erstellt ...

Qo k0o GO0 O1 ©17. Nov. 2020



Remixen

® | Geschenke Fangen

L o @ Remixen ) Zeige Projektseite

Datei Bearbeiten ‘@- Tutorien

Skripte <& Kostiime o Kiange

)
. Bewegung
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Namen andern und veroffentlichen

N/

Bearbeiten Q Tutorien Geschenke Fangen remix Veroffentlichen €) Zeige Projektseite

= Skripte &¥ Kostime o) Kiange

. Bewegung aa
Bewegung (,[ )

. gehe o er Schritt ) ;l
Aussehen




Zu unserem Studio hinzufugen

N O p2e ’ Danke an infolab-221 fiir das Originalprojekt Geschenke
= Fangen.
Gefangen EID Fanﬁsg|e| Daneben (EID
tm’ @ Danke an infolab-saar fur das Originalprojekt Fangspiel -
Vorlage.

Su pe r! Anleitung
VI e I e g efa n g e n ! Programmiere die Schale so, dass man sie mit den

Pfeiltaste nach rechts und links steuer
Bonus:

Anmerkungen und Danksagungen

t? Hast du Ideen,
deren aufgegriffen?

Wie hast du dieses Projekt e
Skripten oder lllustrationen
Danke ihnen an dieser Stell

) ¢



Zu unserem Studio hinzufugen

Zu einem Studio hinzufiigen

Scratch @home 28./29.04. v




In den Editor zuruck gehen

Entwickeln  Entdecken Ideen  Uber Scratch Q =’ | g8 infolab-242 ~

Gratulation zur Veroffentlichung deines Projektes! Andere Scratcher konnen es nun ausprobieren, kommentieren und
remixen.

infola .
Geschenke Fangen remix
N ® -~ lf‘ Danke an infolab-221 fur das Originalprojekt Geschenke
. | Fangen.
Gefangen Fanﬁsglel Daneben
m @ Danke an infolab-saar fir das Originalprojekt Fangspiel -
Vorlage.

Su per! Anleitung
Viele gefangen! 2

Programmiere die Schale so, dass man sie mit den
Pfeiltaste nach rechts und links steuern kann.
Bonus:



Programmiere die
Bewegung des Fangers:
mit der rechten und linken
Pfeiltaste soll das Rentier

nach rechts bzw. links gehen






Hier steht
schon ein

bisschen
Code:

Wenn angeklickt wird

sende Spiel starten v an alle

sende Neuer-Ball-Nachricht »

hier machen
wir jetzt
weiter

Wenn ich Spiel starten »

setze Daneben w aufo
setze Gefangen » auf o

setze Max Zahler » auf o

Wenn ich Neuer-Ball-Nachricht + empfange

wechsle zum nachsten Kostiim

gehe zu  Zufallsposition w

setze y auf @




Die Geschenke sollen sich nach unten bewegen:




Die Geschenke sollen sich nach unten bewegen:

Wenn angeklickt wird

sende Spiel starten » an alle
sende Neuer-Ball-Nachricht * an alle

wiederhole fortlaufend

andere y um e

5 4




Das Rentier fangt die Geschenke:

]




Das Rentier fangt die Geschenke:

falls wird Fanger »  berihrt? , dann

dndere Gefangen * um o

sende Gefangen-Nachricht »+ " an alle

sende Neuer-Ball-Nachricht * an alle




Was passiert, wenn ein Geschenk auf den Boden fallt?




Was passiert, wenn ein Geschenk auf den Boden fallt?

falls wird Boden =+ beruhrt? _dann

andere Daneben * um 0

sende Neuer-Ball-Nachricht * an alle

sende Daneben-Nachricht < an alle




Wann ist das Spiel zu Ende?

Super!
Viele gefangen!

Zu viele daneben. :-(
Nachstes Mal wird es besser!



Wir haben genug Geschenke gefangen:

falls Gefangen = Max Zahler , dann

sende Ende-Nachricht *+ an alle




Wir haben zu viele Geschenke auf den
Boden fallen lassen:

falls Daneben = Max Zahler _dann

sende Ende-Nachricht *+ an alle




bl Lo Jetzt setzen wir alles zusammen:

sande Spiel starten v+ an alle
sende Neuer-Ball-Nachricht> an alle

iederhole fortiaufend

sende NeuesrBall-Nachricht» analie

sende Daneben-Nachricht + an alle

Ende-Nachricht> an alle

Max Zahler

sende GeBngen-Nachrichte analle
Ende-Nachrichte an alle

sende NeuerBall-Nachrichte analie
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Super gemacht !
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