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Grafische Programmiersprache - Beispiel
Minecraft Hour of Code _ Ich habe meine Programmierstunde be 0 =
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Hour of Code

hourofcode.com/de
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Wahrend der CS Education Week - jedes Jahr in der 2. Dezemberwoche

Verfugbar in Uber 45 Sprachen

Jahrlich mehr als 800 Mio.
SchulerInnen

Motivierende Charaktere, z.B.

Eiskonigin, Star Wars, Minecraft, ...

-> code.org/minecraft

Minecraft Hour of Code i@l Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden 9 =

Blocke Arbeitsbereich: 2 / 3 Blécke O Neu starten <> Programm anzeigen
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Brauchst du Hilfe?

Schau dir diese Videos und Hinweise an

Minecraft Abenteurer



https://hourofcode.com/de
https://code.org/minecraft

Hour of Code
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Unsere Tipps:

Minecraft code.org/minecraft

Eiskonigin: https://studio.code.org/s/frozen/lessons/1/levels/1

Star Wars: https://studio.code.org/s/starwarsblocks/lessons/1/levels/1
Angry Birds, Ice Age usw. https://studio.code.org/hoc/1

Flappy Code https://studio.code.org/flappy/1
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https://code.org/minecraft
https://studio.code.org/s/frozen/lessons/1/levels/1
https://studio.code.org/s/starwarsblocks/lessons/1/levels/1
https://studio.code.org/hoc/1
https://studio.code.org/flappy/1
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Download:
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HOUR OF CODE | WDrhung,

Hiermit wird bestiitigt, dass

and demonstrating an understanding of
. ~ . erfolgreich an
the basic concepts of Computer Science.
The Hour of Code
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Hadi Partovi Jens Bergensten
Co-founder and Chief Executive Officer, Code.org Lead Creative Designer, Mojang

To learn beyond the first hour, visit code.org or microsoft.comv/hourofcode
F: ift t learni

gesammelt hat.
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‘ CODE

whourofcode.com

informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/hou
r-of-code-angebote/



https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/hour-of-code-angebote/
https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/hour-of-code-angebote/
https://studio.code.org/download/mc
https://studio.code.org/download/starwars
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Europe Code Week + Meet and Code CodeWeek ), {3}e5iE

COde\/\/eek ,<(\\>v Aktivititen Ressourcen Community Schulen Uber uns Blog DE f L

Bevdlkerung das Programmieren und digitale Kompetenzen
auf spaflige und ansprechende lWeise ndherbringen soll.

Die EU Code lWeek ist eine Breiteninitiativea. die der
CODE #codeEU

{.} MEET AND # kund News Hub Ressourcen Award Uber

#CodeWeek

>Programmieren zu lernen, hilft uns, den
Sinn der sich schnell verindernden Welt um

’ uns herum zu verstehen, unser Versténdnis
Meet and Code 1| e
Kompetenzen und Fahigkeiten zu entwickeln,

um neue Ideen und Innovationen
umzusetzen.

In numbers I8 el

events
Read the latest blog

codeweek.eu
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Mehr erfahren

www.meet-and-code.org/de/de/ 7
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Wo ist der Scratch-Editor?

scratch.mit.edu

[ ® © & https://scratch.mit.edu
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SCRATCH
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Entwickeln Entdecken Ideen Uber Scratch Q Scratcher werden

Erstelle Geschichten,
Spiele und
Animationen.

Teile sie mit anderen
auf der ganzen Welt.

# Beginne mit dem Erstellen § Werde Scratcher
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Schau dir das Video an

Vorgestellte Projekte
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forever

imagine

program

-> Anmelden
(Fragen beantworten)

Anmelden

Sprache einstellen am Ende
der Seite:

Die beliebtesten Projekte

New Me?
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Vector Test ColorLess 3000
awesomeal82 qucchia Amclea
o1 Q9 Al 147
hoICE

Azeri

Bahasa Indonesia
Benapyckas
Bbarapckit
Catala

ColorLess

UJ 3000

Real video Player v0.

monoton || a mobile |
dn_scrtch
Q437

Ober Scratch Gemeinschaft Rechtliche Hinweise Scratch-Familie
Uber Scratch
Fir Eltern

Fir Lehrkriifte

CGommunity-Regeln Nutzungsbedingungen ScratchEd

Datenschutzrichtlinien ScratchJr

DCMA

Diskussionsforen
Scratch-Wiki Scratch Day

Filr Entwickler Statistiken Scratch-Konferenz
Danksagungen

Jobs

Scratch Foundation

Espariol Latinoamericano
Euskara

e

Frangais

Presse

Deutsch v


https://scratch.mit.edu/

Die Startseite einer Klasse SCRATCH

“ Entwickeln =~ Entdecke  Ideen  Uber Scratch §S = B WArbeitslehr...v

, TeesEmme-

Qualifikation Arbeitslehre
Klassenseite | Erstellt vor 1 Tag, 9 Stunden
United States

Uber diese Klasse Letzte Aktivitit
23 Arbeitslehre-10 wurde Kurator von
25.10.2019

vor 6 Stunden, 6 Minuten
23 Arbeitslehre-22 wurde Kurator von

25.10.2019
vor 6 Stunden, 6 Minuten

Woran wir gerade arbeiten 33 Arbeitslehre-23 wurde Kurator von
25.10.2019
vor 6 Stunden, 6 Minuten
33 Arbeitslehre-26 wurde Kurator von
25.10.2019

vor 6 Stunden, 6 Minuten

Diese Klasse melden

Klassenstudios (1) Alle anzeigen

25.10.2019 -> E ntW I CkEI n




Der Scratch-Editor und seine Bestandteile

Veraffentlichen ¢J Zeige Projekiseite (=) . UdS-Info-Primar-26 v
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drehe dich C* um @ Grad

lang
drehe dich *) um G Grad

bont

Blockpalette

Skriptbereich Figurenliste

SCRATCH

Bluhne

Bluhnenliste
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Erstes Scratch-Programm

Ziel:

SCRATCH

forever

imagine

program

Die Katze soll bei Klick auf den Baustein “gehe 10er Schritt” gehen.
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Zweites Scratch-Programm

Ziel:
Die Katze soll bei Klick auf die grine Fahne gehen.

M= Skripte &7 Kostiime \T 4» Klénge w

’ Ereignisse
Bewegung

Wenn angeklickt wird
Aussehen

Klang

Ereignisse

Wenn Taste Leertaste v gedriickt wird

Wenn angeklickt wird

Wenn diese Figur angeklickt wird

‘ gehe Q er Schritt
Steuerung
. Wenn das Biihnenbild zu backdrop1 »+ wnd
Fuhlen ”
- ‘
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Scratch

Bestandteile: Blockpalette, Programmierbereich, Blihne,
Figurenliste, Buhnenbildliste

Blockkategorien

Blocke/Bausteine

Bausteine mit Parametern

Dropdownmenis an den Bausteinen

Hutbausteine

Reiter Klange

Reiter Kostume

Bibliotheken: Figuren, Kostime, Bihnenbilder, Klange
Koordinatensystem auf der Buhne

Zufall, z.B. Gleite zu zufalliger Position ("Katz und-Maus-Spiel”)
Fortgeschritten: Variablen, Nachrichten, Erweiterungen
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https://scratch.mit.edu/projects/692673093/



https://scratch.mit.edu/projects/692673093/

Scratch im Unterricht

e Wie bekomme ich ein Lehrerkonto?
o Anfrage per Mail mit Adresse von einer Bildungseinrichtung

e Was leistet ein Lehrerkonto?
o Klassen anlegen
o Schuler*innen anlegen und deren Passworter neu setzen.
o Klassenstudios anlegen

e Kann ich Scratch ohne Internet nutzen?
o Scratch 3.0 ist installierbar auf MacOS und Windows
scratch.mit.edu/download
o Scratch 1.4 ist zusatzlich auf Linux (und Raspian) installierbar
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https://scratch.mit.edu/download

Material zu Scratch

e Verschiedene Blcher
Achtung: Es muss Scratch 3.0 sein!

e Aufgabensammlung der RaspberryPi Foundation:
projects.raspberrypi.org/de-DE/projects?software%5B%5D=scratch

e Aufgaben fur Schuler*innen, z.B.
linz.coderdojo.net/uebungsanleitungen/programmieren/scratch/

e Unterrichtsmaterial, z.B. AppCamps (ochne Anmeldung)

e Das InfoLab Saar bietet Kurse zu Scratch an:
infolab.cs.uni-saarland.de/module/
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https://projects.raspberrypi.org/de-DE/projects?software%5B%5D=scratch
https://linz.coderdojo.net/uebungsanleitungen/programmieren/scratch/
https://appcamps.de/unterrichtsmaterial/scratch/
https://appcamps.de/2020/03/21/schulschliessungen-unterrichtsmaterialien-fuer-zuhause/
https://infolab.cs.uni-saarland.de/module/

