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Vorstellung
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Wer sind wir? Wer seid ihr? 



Was machen wir im HTML/CSS-Workshop?
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1. Grundlagen
2. Eigene Seite zu vorgegebem Thema 



Was sind HTML und CSS? 
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HTML = HyperText Markup Language
       Die Sprache des Internets

Was leistet HTML?
● Gliedert den Inhalt 

der Webseite

● Überschriften, Absätze, 
Bilder, ... 

Was leistet CSS?
● Definiert das Aussehen des 

Inhalts

● Farbe, Schrift, Rahmen, 
Abstände, ...

CSS = Cascading Style Sheets

Beispiel: Beispiel:



Was muss man machen, um etwas im Internet zu veröffentlichen?
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1. Inhalt auswählen

2. Korrektes HTML in eine Datei schreiben

3. Angemessenes Design (CSS) wählen

4. Datei auf einem Webserver ablegen



Plattform codesandbox.io
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Warum arbeiten wir auf codesandbox.io?
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● codesandbox.io ist eine Webseite. Die muss 
man nur aufrufen.

● Ohne Anmeldung.

● Nichts muss installiert werden.

● Eigene Webseiten werden über den 
codesandbox.io- Webserver ausgeliefert. 
Das ist praktisch!



codesandbox.io
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codesandbox.io
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“Create sandbox”
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Leere Vorlage vom Typ “HTML 5 static”
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“Hallo Welt!”
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“Save”
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Gratulation zur ersten eigenen Webseite!
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Seite im eigenen Tab anschauen 1/2
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Seite im eigenen Tab anschauen 2/2



Aufbau und Reduktion der Vorlage
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Hier schreiben wir.

Reduzierte Vorlage



Aufbau eines HTML-Elements
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öffnendes Tag schließendes TagInhalt

<p>Ein erster Satz.</p> 

● Schließendes Tag und Inhalt können manchmal 
weggelassen werden.

● HTML-Elemente können geschachtelt werden.

Slash



Erste HTML-Elemente
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● <p></p> 
Paragraph = Absatz

● <br> 
Break = Zeilenumbruch

● <h1></h1> … <h6></h6>
Heading = Überschrift



Beispiel
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Aufgabe
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Erstelle eine 
Webseite über eine 

ausgedachte Schule!

Thema vergeben wir



Tags 
nachschlagen



Welche Tags gibt es? - Nachschlagen
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wiki.selfhtml.orgwww.w3schools.com

https://wiki.selfhtml.org/
http://www.w3schools.com


Mit Bild
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Mehr zu Bildern
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● Wo muss das Bild liegen?

● Wie bekomme ich das Bild 
in die Webseite?

● Wie wird ein Bild eingebunden?

● Bilder in Unterverzeichnissen 
organisieren

● Welche Bilder darf ich benutzen?



CSS
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Seite etwas
hübscher machen



Seite
etwas
hübscher
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Seite
etwas
hübscher
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Seite
etwas
hübscher
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Seite
etwas
hübscher
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Seite
etwas
hübscher
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Die Style-Angaben 
gelten für alle 
HTML-Tags des 
jeweiligen Typs auf 
der ganzen Seite.



Mit Link
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Link zu einer anderen Seite
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Tipp: Link aus der Adresszeile des Browsers kopieren!



Video einbetten
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Youtube-Video einbetten
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Webseiten 
untersuchen
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Developertools



Developer-Tools 
des Browsers
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Welche Tags gibt es? - Nachschlagen
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wiki.selfhtml.orgwww.w3schools.com

https://wiki.selfhtml.org/
http://www.w3schools.com


Bootstrap
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Mit wenig 
viel erreichen



Bootstrap, z.B. für Bilder-Karussell
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Wie funktioniert das Internet?
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Was macht man im Internet?
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● Im Internet wird “gelesen”

● Der Benutzer fordert Inhalt an, meist 
durch Draufklicken

● Jeder Klick fordert eine 
Seite oder einen Inhalt an

● Jede Seite ist in HTML geschrieben

● Links verbinden Seiten miteinander



Adressierung im Internet
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Wie funktioniert Adressierung im Internet?
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● Jede angeforderte Seite hat ein eindeutige Adresse
● Beim Draufklicken muss man die Adresse nicht wissen. 

Sie steht im Link.

Aufbau einer Internet-Adresse

Protokoll

Trennzeichen

Subdomains

Toplevel-Domain

Second Level Domain

Root-Verzeichnis    
des Servers

https://meine-erste-seite.coderdojosaar.repl.co/index.html

Angeforderte Datei


