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. Willkommen Wettbewerbe Abmelden

Informatik-Biber 2021

Informatik-Biber 2021 Der Wettbewerb l4uft!
(Stufen 3 und 4)

Links siehst du die Namen der Aufgaben.
Sporthemd Klicke sie in beliebiger Reihenfolge an, um sie zu beantworten.

Briickenbau

Stempelbild Denke bei jeder Aufgabe daran, deine Antwort zu speichern!

Klicke dazu den Knopf "Antwort speichern", falls vorhanden.
Sonst klicke das Antwortbild oder den Antworttext an.
Lieblingsgeschenk Beantwortete Aufgaben werden mit einer kleinen Blume angezeigt.

Baume fallen Du kannst deine Antworten jederzeit zurlicknehmen oder andern.

SCi= ek Ein Countdown wird anzeigen, wie viel Zeit dir noch bleibt.

Ist deine Zeit um, gelten die bis dahin gespeicherten Antworten.
Wassermiihlen Du kannst deine Teilnahme auch vorzeitig beenden.

Kugeln ordnen Uberlege vorher aber gut, ob du mit deinen Antworten wirklich zufrieden bist.

geromitken Das Biber-Team wiinscht dir viel Erfolg!

Teilnahme beenden




Sporthemd
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. Willkommen Wettbewerbe Abmelden

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

P Sporthemd
Briickenbau
Stempelbild

Lieblingsgeschenk
Baume fallen
Schliisselanhanger

Wassermiihlen
Kugeln ordnen

Vier Schildkréten

Teilnahme beenden

G@EED scorhemd

Heute hat Anne ein Sporthemd an. Kragen
Es hat einen schwarzen Kragen,
aber keine schwarzen Armel und keine Streifen.

Armel

Welches Hemd hat Anne an?

Antwort zuriicknehmen
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' Willkommen Wettbewerbe Abmelden

-- Sporthemd

Heute hat Anne ein Sporthemd an. Kragen
Es hat einen schwarzen Kragen,
aber keine schwarzen Armel und keine Streifen.

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

8 Sporthemd
Briickenbau
Stempelbild

Lieblingsgeschenk
Baume fallen
Schlisselanhanger

Wassermiihlen Armel
Kugeln ordnen Welches Hemd hat Anne an?

Vier Schildkréten

Teilnahme beenden

Antwort zuriicknehmen




Bruckenbau




. Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

Sporthemd
b Briickenbau
Stempelbild

Lieblingsgeschenk
Baume féllen
Schllisselanhanger

Wassermihlen
Kugeln ordnen

Vier Schildkroten

Teilnahme beenden

-- Briickenbau

Bella mdchte eine Briicke bauen, liber einen Bach.
Sie braucht: einen Hammer, Nagel, Bretter und ein Seil.
Im Keller findet sie einen Hammer und ein Seil.

Die anderen Sachen muss sie einkaufen.
Unten siehst du drei Geschéfte, und was sie verkaufen.
Wo kann Bella die anderen Sachen einkaufen?

Klicke die richtigen Geschéfte an.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen

Abmelden

- #X X

v




Willkommen Wettbewerbe Abmelden

T — [rr—

Bella mochte eine Briicke bauen, Gber einen Bach.

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

Sie braucht: einen Hammer, Nagel, Bretter und ein Seil. 35
S SPF’rthemd Im Keller findet sie einen Hammer und ein Seil. .'/“ %’x x g\/;’\
P Briickenbau
Stempelbild Die anderen Sachen muss sie einkaufen.
Lieblingsgeschenk Unten siehst du drei Geschafte, und was sie verkaufen.

Baume fallen

- i Wo kann Bella die anderen Sachen einkaufen?
Schlisselanhanger

Klicke die richtigen Geschéfte an.
Wassermiihlen Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

Kugeln ordnen
Vier Schildkroten

Teilnahme beenden

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen



Stempelbild
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' Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

Sporthemd
Briickenbau
P Stempelbild

Lieblingsgeschenk
Baume féllen
Schlusselanhanger

Wassermiihlen
Kugeln ordnen

Vier Schildkréten

Teilnahme beenden

€@ EE stempelbild

Mika hat vier verschiedene Stempel.

Er nimmt jeden Stempel einmal in die Hand und stempelt damit zweimal.

So entsteht dieses Bild:

Welchen Stempel hat Mika zuerst genommen?

=)=

Antwort zuriicknehmen

Abmelden

11



"

' Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

& Sporthemd
@B Briickenbau
# Stempelbild

Lieblingsgeschenk
Baume fallen
Schliisselanhanger

Wassermiihlen
Kugeln ordnen

Vier Schildkréten

Teilnahme beenden

€@ E stempelbild

Mika hat vier verschiedene Stempel.

Er nimmt jeden Stempel einmal in die Hand und stempelt damit zweimal.

So entsteht dieses Bild:

Welchen Stempel hat Mika zuerst genommen?

Antwort zuriicknehmen

Abmelden

12



Lieblingsgeschenk
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. Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

Sporthemd
Briickenbau
Stempelbild

P> Lieblingsgeschenk
Baume fallen
Schliisselanhanger

Wassermiihlen
Kugeln ordnen

Vier Schildkréten

Teilnahme beenden

-- Lieblingsgeschenk

Die Biberfamilie hat drei Geschenke fiir ihre drei Kinder.
Jedes Kind nennt zuerst sein Lieblingsgeschenk und dann das zweitliebste.
Die Geschenke sollen richtig zugeteilt werden:

1. Méglichst viele Kinder sollen ihr Lieblingsgeschenk bekommen.
2. Die ubrigen sollen das zweitliebste bekommen.

Ziehe die richtigen Geschenke zu den Kindern!

Klicke auf die Geschenke, um sie wieder zuriickzulegen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

(g ) () 1:$,Z:£
() 1:£,2:£
() 1:£,2:j’

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen

Abmelden

14
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. Willkommen Wettbewerbe Abmelden

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

& Sporthemd
& Briickenbau
& Stempelbild

#8 Lieblingsgeschenk
Baume féllen
Schlusselanhanger

Wassermiihlen
Kugeln ordnen

Vier Schildkréten

Teilnahme beenden

-- Lieblingsgeschenk

Die Biberfamilie hat drei Geschenke fiir ihre drei Kinder.
Jedes Kind nennt zuerst sein Lieblingsgeschenk und dann das zweitliebste.
Die Geschenke sollen richtig zugeteilt werden:

1. Maglichst viele Kinder sollen ihr Lieblingsgeschenk bekommen.
2. Die ubrigen sollen das zweitliebste bekommen.

Ziehe die richtigen Geschenke zu den Kindern!

Klicke auf die Geschenke, um sie wieder zuriickzulegen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

C (J | 1: 8 2. 8

() [ W) 1:$,2:f

1:£,2:3

15



Baume fallen




Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

Sporthemd
Briickenbau
Stempelbild

Lieblingsgeschenk
P Bzume fillen
Schliisselanhanger

Wassermiihlen
Kugeln ordnen

Vier Schildkréten

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe Abmelden

-- Baume fillen

Ein Biber mochte einen Damm bauen.
Damit er immer die richtigen Baume fallt, hat er sich zwei Bedingungen Uberlegt.
Er wird einen Baum genau dann fallen, wenn

« direkt links daneben ein kleinerer Baum steht und
« direkt rechts daneben ein grofRerer Baum steht.

Welche Baume wird der Biber féllen?

Klicke die richtigen Bdume an.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen

17



Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

& Sporthemd
&B Briickenbau
& Stempelbild

& Lieblingsgeschenk
8 Baume fallen
Schlisselanhanger

Wassermiihlen
Kugeln ordnen

Vier Schildkréten

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe

€@ s:aume fillen

Ein Biber mochte einen Damm bauen.
Damit er immer die richtigen Baume féllt, hat er sich zwei Bedingungen Uberlegt.
Er wird einen Baum genau dann féllen, wenn

« direkt links daneben ein kleinerer Baum steht und
« direkt rechts daneben ein groRerer Baum steht.

Welche Baume wird der Biber fillen?

Klicke die richtigen Bdume an.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen

Abmelden

18



Schlusselanhanger
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. Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

Sporthemd
Briickenbau
Stempelbild

Lieblingsgeschenk
Baume fallen
P> Schiiisselanhanger

Wassermiihlen
Kugeln ordnen

Vier Schildkréten

Teilnahme beenden

-- Schliisselanhanger

ANNA, BELLA und LENA machen Schliisselanhanger mit ihnren Namen.
Sie "schreiben" die Buchstaben mit diesen Perlen: @ und §

Alle drei machen die Buchstaben genau gleich.

Die kleine Perle kommt zwischen die Buchstaben: @

ANNA und BELLA haben diese Schliisselanhdnger gemacht:

ANNA

BELLA

Antwort zuriicknehmen

Abmelden

20



Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

& Sporthemd
@B Briickenbau
&8 Stempelbild

@B Lieblingsgeschenk
@B Baume fallen
#8 Schliisselanhanger

Wassermiihlen
Kugeln ordnen

Vier Schildkroten

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe

-- Schliisselanhdnger

ANNA, BELLA und LENA machen Schliisselanhanger mit ihnren Namen.
Sie "schreiben” die Buchstaben mit diesen Perlen: @ und §

Alle drei machen die Buchstaben genau gleich.

Die kleine Perle kommt zwischen die Buchstaben: @

ANNA und BELLA haben diese Schllsselanhénger gemacht:

ANNA W
ccn rHODD D DIOD DD P

Welchen Schliisselanhdnger hat LENA gemacht?

T 000N 1| ~0e0R400K)
| Antwort zuricknehmen |

Antwort zuriicknehmen

Abmelden

21



Wassermuhlen

22
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‘ Willkommen Wettbewerbe Abmelden

T — [rr———y

Miiller Mert hat sechs Miihlen.

W

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

Sporthemd Das Wasser flieBt vom Berg zu den Miihlen, wie die Pfeile zeigen.

) Auf dem Weg gibt es einige Wassersperren.
Briickenbau Wenn der Miiller eine Sperre schlieft, flieRt das Wasser dort nicht mehr weiter.
Stempelbild

Bei drei Miihlen muss der Miiller noch das Miihirad einbauen.
Zu diesen Miihlen soll deshalb kein Wasser mehr flieRen.

Lepingsgesehernk Zu den drei Miihlen mit Mihlrad soll das Wasser aber weiter flieBen.

Baume féllen

Schiisselanhanger Welche Sperren soll der Miiller schlieBen?
P> Wassermiihlen Klicke auf die Sperren, um sie auszuwéhlen.
Kugeln ordnen Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.
Vier Schildkréten

Teilnahme beenden

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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‘ Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

& Sporthemd
&8 Briickenbau
Stempelbild

& Lieblingsgeschenk
& Baume fillen
& Schliisselanhanger

ssermuhlen
Kugeln ordnen
Vier Schildkréten

Teilnahme beenden

-- Wassermiihlen

Miiller Mert hat sechs Miihlen.

Das Wasser fliet vom Berg zu den Miihlen, wie die Pfeile zeigen.

Auf dem Weg gibt es einige Wassersperren.

Wenn der Mdiller eine Sperre schlieft, flieRt das Wasser dort nicht mehr weiter.

Bei drei Miihlen muss der Miiller noch das Miihirad einbauen.
Zu diesen Miihlen soll deshalb kein Wasser mehr flieRen.
Zu den drei Miihlen mit Miihlrad soll das Wasser aber weiter flieRen.

Welche Sperren soll der Miiller schlieBen?

Klicke auf die Sperren, um sie auszuwéhlen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen

Abmelden

24



Kugeln ordnen




Willkommen Wettbewerbe Abmelden

-- Kugeln ordnen

In einem Spiel gibt es Kugeln in zwei Farben; die Kugeln sind in Glasern.

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

Nun sollst du die Kugeln nach Farbe ordnen:

Sporthemd

p.v Am Ende sollen alle Kugeln in zwei Glasern sein,

Briickenbau und in einem Glas sollen alle Kugeln die gleiche Farbe haben.
Stempelbild

Das Spiel hat drei Regeln:
Lieblingsgeschenk
Baume féllen o Du darfst nur die oberste Kugel eines Glases nehmen.

Schllisselanhanger .
B’ Du darfst eine Kugel in ein leeres Glas legen.

Wassermiihlen » Du darfst eine Kugel in ein Glas legen, wenn dort noch Platz frei ist
P Kugeln ordnen und die oberste Kugel die gleiche Farbe hat.
Vier Schildkroten Hier ist ein Beispiel, wie du Kugeln nach diesen Regeln ordnen kannst:

Teilnahme beenden > » R (B » - »
> @ £ e >

Ordne diese Kugeln!

Ziehe dazu die Kugeln von Glas zu Glas.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

18

Antwort speichern | Antwort zuriicknehmen
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. Willkommen Wettbewerbe Abmelden

Informatik-Biber 2021

(Stufen 3 und 4)

& Sporthemd
@ Briickenbau
& Stempelbild

@B Lieblingsgeschenk
& Baume fallen
& Schliisselanhanger

& Wassermiihlen
P Kugeln ordnen
Vier Schildkroten

Teilnahme beenden

-- Kugeln ordnen

In einem Spiel gibt es Kugeln in zwei Farben; die Kugeln sind in Glasern.
Nun sollst du die Kugeln nach Farbe ordnen:

Am Ende sollen alle Kugeln in zwei Glasern sein,

und in einem Glas sollen alle Kugeln die gleiche Farbe haben.

Das Spiel hat drei Regeln:

» Du darfst nur die oberste Kugel eines Glases nehmen.
B’ Du darfst eine Kugel in ein leeres Glas legen.

» Du darfst eine Kugel in ein Glas legen, wenn dort noch Platz frei ist
und die oberste Kugel die gleiche Farbe hat.

Hier ist ein Beispiel, wie du Kugeln nach diesen Regeln ordnen kannst:

> 00 > o>

Ziehe dazu die Kugeln von Glas zu Glas.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

1

Antwort speichern | Antwort zuriicknehmen

\a\a\
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Vier Schildkroten
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. Willkommen Wettbewerbe Abmelden

@) Vier schildkréten Verbleibende Zeit 28:02

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

Sporthemd Vier Schildkréten leben in ihren kleinen Garten.
Briickenbau Die Garten sind in Felder unterteilt. Jedes Feld ist entweder mit Gras oder mit Steinen bedeckt. 1t

. Die Schildkroten kdnnen von einem Grasfeld zum néchsten gehen (siehe Bild). - t > ‘
Stempelbild Uber Steine kénnen sie nicht gehen. i
Lieblingsgeschenk Jede Schildkréte méchte ihren Garten vollstandig abgrasen.
Baume fallen Dafiir muss sie alle Grasfelder betreten, aber jedes nur genau einmal.

- . Sie startet auf dem Feld, auf dem sie im Bild steht.
Schliisselanhanger

Leider kann eine Schildkréte ihren Garten nicht vollstandig abgrasen.
Wassermiihlen
Kugeln ordnen Welcher Garten ist das?
P Vier Schildkréten

Teilnahme beenden

Antwort zuriicknehmen

29



Willkommen Wettbewerbe Abmelden

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

&3 Sporthemd
@B Briickenbau
&8 Stempelbild

@B Lieblingsgeschenk
@B Baume fallen
@ Schliisselanhanger

@B Wassermiihlen
Kugeln ordnen

@ Vier Schildkroten

Teilnahme beenden

@B Vier schildkréten

Vier Schildkréten leben in ihren kleinen Garten.

Die Garten sind in Felder unterteilt. Jedes Feld ist entweder mit Gras oder mit Steinen bedeckt. t

Die Schildkroten kdnnen von einem Grasfeld zum néchsten gehen (siehe Bild). - i N
1 2

Uber Steine kdnnen sie nicht gehen.

Jede Schildkrote méchte ihren Garten vollstandig abgrasen.
Dafiir muss sie alle Grasfelder betreten, aber jedes nur genau einmal.
Sie startet auf dem Feld, auf dem sie im Bild steht.

Leider kann eine Schildkrote ihren Garten nicht vollstandig abgrasen.

Welcher Garten ist das?

Jﬂ’tﬂﬁﬁ‘*?\iﬂ}ﬁ
Be | | | Ay,

S | AT
Be || | R,
B R R BTHD

Antwort zuriicknehmen

30



Klasse 5/6




Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schliisselanhanger
Lieblingsgeschenk
Briickenbau
Baume féllen

Seerosen-Treff
Vier Schildkréten
Emils Miinzen
Wassermiihlen

Dottis
Erdbeerklau
Uberblick
Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021

Der Wettbewerb lauft!

Links siehst du die Namen der Aufgaben.
Klicke sie in beliebiger Reihenfolge an, um sie zu beantworten.

Denke bei jeder Aufgabe daran, deine Antwort zu speichern!
Klicke dazu den Knopf "Antwort speichern”, falls vorhanden.

Sonst klicke das Antwortbild oder den Antworttext an.
Beantwortete Aufgaben werden mit einer kleinen Blume angezeigt.
Du kannst deine Antworten jederzeit zuriicknehmen oder andern.

Ein Countdown wird anzeigen, wie viel Zeit dir noch bleibt.
Ist deine Zeit um, gelten die bis dahin gespeicherten Antworten.
Du kannst deine Teilnahme auch vorzeitig beenden.

Uberlege vorher aber gut, ob du mit deinen Antworten wirklich zufrieden bist.

Das Biber-Team winscht dir viel Erfolg!

Abmelden
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Schlusselanhanger
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. Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

Sporthemd
Briickenbau
Stempelbild

Lieblingsgeschenk
Baume fallen
P> Schiiisselanhanger

Wassermiihlen
Kugeln ordnen

Vier Schildkréten

Teilnahme beenden

-- Schliisselanhanger

ANNA, BELLA und LENA machen Schliisselanhanger mit ihnren Namen.
Sie "schreiben" die Buchstaben mit diesen Perlen: @ und §

Alle drei machen die Buchstaben genau gleich.

Die kleine Perle kommt zwischen die Buchstaben: @

ANNA und BELLA haben diese Schliisselanhdnger gemacht:

ANNA

BELLA

Antwort zuriicknehmen

Abmelden
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Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

& Sporthemd
@B Briickenbau
&8 Stempelbild

@B Lieblingsgeschenk
@B Baume fallen
#8 Schliisselanhanger

Wassermiihlen
Kugeln ordnen

Vier Schildkroten

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe

-- Schliisselanhdnger

ANNA, BELLA und LENA machen Schliisselanhanger mit ihnren Namen.
Sie "schreiben” die Buchstaben mit diesen Perlen: @ und §

Alle drei machen die Buchstaben genau gleich.

Die kleine Perle kommt zwischen die Buchstaben: @

ANNA und BELLA haben diese Schllsselanhénger gemacht:

ANNA W
ccn rHODD D DIOD DD P

Welchen Schliisselanhdnger hat LENA gemacht?

T 000N 1| ~0e0R400K)
| Antwort zuricknehmen |

Antwort zuriicknehmen

Abmelden
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Lieblingsgeschenk
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. Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

Sporthemd
Briickenbau
Stempelbild

P> Lieblingsgeschenk
Baume fallen
Schliisselanhanger

Wassermiihlen
Kugeln ordnen

Vier Schildkréten

Teilnahme beenden

-- Lieblingsgeschenk

Die Biberfamilie hat drei Geschenke fiir ihre drei Kinder.
Jedes Kind nennt zuerst sein Lieblingsgeschenk und dann das zweitliebste.
Die Geschenke sollen richtig zugeteilt werden:

1. Méglichst viele Kinder sollen ihr Lieblingsgeschenk bekommen.
2. Die ubrigen sollen das zweitliebste bekommen.

Ziehe die richtigen Geschenke zu den Kindern!

Klicke auf die Geschenke, um sie wieder zuriickzulegen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

(g ) () 1:$,Z:£
() 1:£,2:£
() 1:£,2:j’

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen

Abmelden

37
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. Willkommen Wettbewerbe Abmelden

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

& Sporthemd
& Briickenbau
& Stempelbild

#8 Lieblingsgeschenk
Baume féllen
Schlusselanhanger

Wassermiihlen
Kugeln ordnen

Vier Schildkréten

Teilnahme beenden

-- Lieblingsgeschenk

Die Biberfamilie hat drei Geschenke fiir ihre drei Kinder.
Jedes Kind nennt zuerst sein Lieblingsgeschenk und dann das zweitliebste.
Die Geschenke sollen richtig zugeteilt werden:

1. Maglichst viele Kinder sollen ihr Lieblingsgeschenk bekommen.
2. Die ubrigen sollen das zweitliebste bekommen.

Ziehe die richtigen Geschenke zu den Kindern!

Klicke auf die Geschenke, um sie wieder zuriickzulegen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

C (J | 1: 8 2. 8

() [ W) 1:$,2:f

1:£,2:3
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Bruckenbau
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. Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

Sporthemd
b Briickenbau
Stempelbild

Lieblingsgeschenk
Baume féllen
Schllisselanhanger

Wassermihlen
Kugeln ordnen

Vier Schildkroten

Teilnahme beenden

-- Briickenbau

Bella mdchte eine Briicke bauen, liber einen Bach.
Sie braucht: einen Hammer, Nagel, Bretter und ein Seil.
Im Keller findet sie einen Hammer und ein Seil.

Die anderen Sachen muss sie einkaufen.
Unten siehst du drei Geschéfte, und was sie verkaufen.
Wo kann Bella die anderen Sachen einkaufen?

Klicke die richtigen Geschéfte an.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen

Abmelden

- #X X

v
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Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

&8 Sporthemd
P Briickenbau
Stempelbild

Lieblingsgeschenk
Baume fallen
Schlisselanhanger

Wassermiihlen
Kugeln ordnen

Vier Schildkréten

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe

-- Briickenbau

Bella mochte eine Briicke bauen, Gber einen Bach.
Sie braucht: einen Hammer, Nagel, Bretter und ein Seil.
Im Keller findet sie einen Hammer und ein Seil.

Die anderen Sachen muss sie einkaufen.
Unten siehst du drei Geschafte, und was sie verkaufen.
Wo kann Bella die anderen Sachen einkaufen?

Klicke die richtigen Geschéfte an.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen

Abmelden

oz L

v
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Baume fallen




Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

Sporthemd
Briickenbau
Stempelbild

Lieblingsgeschenk
P Bzume fillen
Schliisselanhanger

Wassermiihlen
Kugeln ordnen

Vier Schildkréten

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe Abmelden

-- Baume fillen

Ein Biber mochte einen Damm bauen.
Damit er immer die richtigen Baume fallt, hat er sich zwei Bedingungen Uberlegt.
Er wird einen Baum genau dann fallen, wenn

« direkt links daneben ein kleinerer Baum steht und
« direkt rechts daneben ein grofRerer Baum steht.

Welche Baume wird der Biber féllen?

Klicke die richtigen Bdume an.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

& Sporthemd
&B Briickenbau
& Stempelbild

& Lieblingsgeschenk
8 Baume fallen
Schlisselanhanger

Wassermiihlen
Kugeln ordnen

Vier Schildkréten

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe

€@ s:aume fillen

Ein Biber mochte einen Damm bauen.
Damit er immer die richtigen Baume féllt, hat er sich zwei Bedingungen Uberlegt.
Er wird einen Baum genau dann féllen, wenn

« direkt links daneben ein kleinerer Baum steht und
« direkt rechts daneben ein groRerer Baum steht.

Welche Baume wird der Biber fillen?

Klicke die richtigen Bdume an.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen

Abmelden
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‘ Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schliisselanhanger
Lieblingsgeschenk
Briickenbau
Baume fallen

P Seerosen-Treff

Vier Schildkréten
Emils Miinzen
Wassermiihlen

Dottis
Erdbeerklau
Uberblick
Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden

-- Seerosen-Treff

Auf einem See kénnen zwei Frésche von Seerosenblatt zu Seerosenblatt springen —
aber nur entlang der Pfeile.

Auf welchem Seerosenblatt konnen sie sich treffen?

Klicke auf das richtige Seerosenblatt.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

Abmelden

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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‘ Willkommen Wettbewerbe Abmelden

T — pr—

Auf einem See kénnen zwei Frésche von Seerosenblatt zu Seerosenblatt springen —
aber nur entlang der Pfeile.

Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schlisselanhanger
Lieblingsgeschenk
Briickenbau

B&ume fallen Klicke auf das richtige Seerosenblatt.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern.

Auf welchem Seerosenblatt konnen sie sich treffen?

# Seerosen-Treff
Vier Schildkroten
Emils Miinzen
Wassermiihlen

Dottis
Erdbeerklau
Uberblick
Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen



Vier Schildkroten
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. Willkommen Wettbewerbe Abmelden

@) Vier schildkréten Verbleibende Zeit 28:02

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

Sporthemd Vier Schildkréten leben in ihren kleinen Garten.
Briickenbau Die Garten sind in Felder unterteilt. Jedes Feld ist entweder mit Gras oder mit Steinen bedeckt. 1t

. Die Schildkroten kdnnen von einem Grasfeld zum néchsten gehen (siehe Bild). - t > ‘
Stempelbild Uber Steine kénnen sie nicht gehen. i
Lieblingsgeschenk Jede Schildkréte méchte ihren Garten vollstandig abgrasen.
Baume fallen Dafiir muss sie alle Grasfelder betreten, aber jedes nur genau einmal.

- . Sie startet auf dem Feld, auf dem sie im Bild steht.
Schliisselanhanger

Leider kann eine Schildkréte ihren Garten nicht vollstandig abgrasen.
Wassermiihlen
Kugeln ordnen Welcher Garten ist das?
P Vier Schildkréten

Teilnahme beenden

Antwort zuriicknehmen
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Willkommen Wettbewerbe Abmelden

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

&3 Sporthemd
@B Briickenbau
&8 Stempelbild

@B Lieblingsgeschenk
@B Baume fallen
@ Schliisselanhanger

@B Wassermiihlen
Kugeln ordnen

@ Vier Schildkroten

Teilnahme beenden

@B Vier schildkréten

Vier Schildkréten leben in ihren kleinen Garten.

Die Garten sind in Felder unterteilt. Jedes Feld ist entweder mit Gras oder mit Steinen bedeckt. t

Die Schildkroten kdnnen von einem Grasfeld zum néchsten gehen (siehe Bild). - i N
1 2

Uber Steine kdnnen sie nicht gehen.

Jede Schildkrote méchte ihren Garten vollstandig abgrasen.
Dafiir muss sie alle Grasfelder betreten, aber jedes nur genau einmal.
Sie startet auf dem Feld, auf dem sie im Bild steht.

Leider kann eine Schildkrote ihren Garten nicht vollstandig abgrasen.

Welcher Garten ist das?

Jﬂ’tﬂﬁﬁ‘*?\iﬂ}ﬁ
Be | | | Ay,

S | AT
Be || | R,
B R R BTHD

Antwort zuriicknehmen
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Willkommen Wettbewerbe Abmelden
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In einem Spiel gibt es vier Arten von Miinzen.
Hier siehst du die vier Arten, mit beiden Seiten.

Baume fallen U ‘
@ Seerosen-Treff 6\. @’

Vier Schildkréten
P Emils Miinzen
Wassermiihlen

Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schliisselanhanger
Lieblingsgeschenk

Briickenbau 'p*

Emil hat einige Miinzen in eine Tite getan:

Nun schiittelt Emil seine Tiite. Manche Miinzen drehen sich.

Dottis Emil erkennt seine Tiite trotzdem wieder.
Erdbeerklau

Uberblick Welche ist Emils Tiite?
Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden

Antwort zuriicknehmen




Willkommen Wettbewerbe Abmelden

In einem Spiel gibt es vier Arten von Miinzen.
Hier siehst du die vier Arten, mit beiden Seiten.

Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schliisselanhanger
Lieblingsgeschenk

Briickenbau @< *_) ‘ N

Baume fallen

@ Seerosen-Treff “ “

Vier Schildkroten
#® Emils Miinzen
Wassermiihlen

Emil hat einige Miinzen in eine Tite getan:

Nun schiittelt Emil seine Tiite. Manche Miinzen drehen sich.

Dottis Emil erkennt seine Tiite trotzdem wieder.
Erdbeerklau

Uberblick Welche ist Emils Tiite?
Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden
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‘ Willkommen Wettbewerbe Abmelden

T — [rr———y

Miiller Mert hat sechs Miihlen.

W

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

Sporthemd Das Wasser flieBt vom Berg zu den Miihlen, wie die Pfeile zeigen.

) Auf dem Weg gibt es einige Wassersperren.
Briickenbau Wenn der Miiller eine Sperre schlieft, flieRt das Wasser dort nicht mehr weiter.
Stempelbild

Bei drei Miihlen muss der Miiller noch das Miihirad einbauen.
Zu diesen Miihlen soll deshalb kein Wasser mehr flieRen.

Lepingsgesehernk Zu den drei Miihlen mit Mihlrad soll das Wasser aber weiter flieBen.

Baume féllen

Schiisselanhanger Welche Sperren soll der Miiller schlieBen?
P> Wassermiihlen Klicke auf die Sperren, um sie auszuwéhlen.
Kugeln ordnen Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.
Vier Schildkréten

Teilnahme beenden

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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‘ Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

& Sporthemd
&8 Briickenbau
Stempelbild

& Lieblingsgeschenk
& Baume fillen
& Schliisselanhanger

ssermuhlen
Kugeln ordnen
Vier Schildkréten

Teilnahme beenden

-- Wassermiihlen

Miiller Mert hat sechs Miihlen.

Das Wasser fliet vom Berg zu den Miihlen, wie die Pfeile zeigen.

Auf dem Weg gibt es einige Wassersperren.

Wenn der Mdiller eine Sperre schlieft, flieRt das Wasser dort nicht mehr weiter.

Bei drei Miihlen muss der Miiller noch das Miihirad einbauen.
Zu diesen Miihlen soll deshalb kein Wasser mehr flieRen.
Zu den drei Miihlen mit Miihlrad soll das Wasser aber weiter flieRen.

Welche Sperren soll der Miiller schlieBen?

Klicke auf die Sperren, um sie auszuwéhlen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen

Abmelden
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‘ Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schliisselanhanger
Lieblingsgeschenk
Briickenbau
Baume fallen

@ Seerosen-Treff
Vier Schildkroten

@ Emils Miinzen
Wassermiihlen

P Dottis
Erdbeerklau
Uberblick
Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden

E@HE ootis

Dottis sind Vogel mit Punkten.

Neben einem Baum stehen fiinf Dottis.

Einer nach dem anderen — von links nach rechts —

klettern sie in den Baum und ziehen in die leeren Nester.

Der mit den vier Punkten ist der erste. Jeder Dotti geht so vor:

Er beginnt unten am Baum.
Er fiihrt solange die folgenden Schritte aus, bis er ein leeres Nest gefunden hat:

1. Er klettert hoch, bis er ein Nest findet.

2. Wenn das Nest leer ist, bleibt er in diesem Nest, fertig.

3. Wenn das Nest schon besetzt ist, klettert er weiter: Wenn der Dotti im Nest
— mehr Punkte hat, klettert er nach links.
— gleich viele oder weniger Punkte hat, klettert er nach rechts.

In welche Nester klettern die Dottis?

Ziehe jeden Dotti in das richtige Nest.
Mit einem Klick geht ein Dotti zuriick zu seinem Startpunkt.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

Abmelden

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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' Willkommen Wettbewerbe Abmelden

Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schliisselanhanger
Lieblingsgeschenk
Briickenbau
Béaume fallen

@ Seerosen-Treff
Vier Schildkroten

@B Emils Miinzen
Wassermiihlen

P> Dottis
Erdbeerklau
Uberblick
Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden

Dottis sind Vogel mit Punkten.

Neben einem Baum stehen fiinf Dottis.

Einer nach dem anderen — von links nach rechts —

klettern sie in den Baum und ziehen in die leeren Nester.

Der mit den vier Punkten ist der erste. Jeder Dotti geht so vor:

Er beginnt unten am Baum.
Er fiihrt solange die folgenden Schritte aus, bis er ein leeres Nest gefunden hat:

Er klettert hoch, bis er ein Nest findet.

. Wenn das Nest leer ist, bleibt er in diesem Nest, fertig.

. Wenn das Nest schon besetzt ist, klettert er weiter: Wenn der Dotti im Nest
— mehr Punkte hat, klettert er nach links.

— gleich viele oder weniger Punkte hat, klettert er nach rechts.

WN o

In welche Nester klettern die Dottis?

Ziehe jeden Dotti in das richtige Nest.
Mit einem Klick geht ein Dotti zuriick zu seinem Startpunkt.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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‘ Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schilisselanhanger
Lieblingsgeschenk
Briickenbau
Béume féllen

& Seerosen-Treff
Vier Schildkroten

& Emils Miinzen
Wassermiihlen

Dottis

P Erdbeerkiau
Uberblick
Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden

Abmelden

Anja will im Garten ein Kunstwerk schaffen und hat dafiir Sachen gesammelt:
Eicheln, Haselniisse, Steine und eine Erdbeere. Sie legt einige Sachen auf den Rasen.

Danach legt Anja Aste zwischen die Sachen. Dafiir hat sie diese Regel:
Ein Ast darf nicht zwischen zwei gleichen Sachen liegen —
zum Beispiel nicht zwischen zwei Eicheln.

Das ist das fertige Kunstwerk:

@ — O @

Als Anja weg ist, kommt ihr Bruder und isst die Erdbeere.

Kannst du ihm helfen, die Tat zu verschleiern?

Lege eine andere Sache an die Stelle der Erdbeere und entferne genau einen Ast.
Am Ende soll Anjas Regel auch fir das verénderte Kunstwerk gelten.

Klicke so oft auf die Stelle mit dem Fragezeichen, bis dort die richtige Sache liegt.

Klicke auf einen Ast, um ihn zu entfernen; klicke noch einmal, um ihn wieder zuriickzulegen.

Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

®—O0—@

@
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. Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schliisselanhanger
Lieblingsgeschenk
Briickenbau
Béume fallen

Seerosen-Treff
Vier Schildkréten
@ Emils Miinzen
Wassermuihlen

Dottis

P Erdbeerklau
Uberblick
Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden

-- Erdbeerklau

Anja will im Garten ein Kunstwerk schaffen und hat dafiir Sachen gesammelt:
Eicheln, Haselniisse, Steine und eine Erdbeere. Sie legt einige Sachen auf den Rasen.

Danach legt Anja Aste zwischen die Sachen. Dafiir hat sie diese Regel:
Ein Ast darf nicht zwischen zwei gleichen Sachen liegen —
zum Beispiel nicht zwischen zwei Eicheln.

Das ist das fertige Kunstwerk:

@ —O—@

@ ——0 @
Als Anja weg ist, kommt ihr Bruder und isst die Erdbeere.

Kannst du ihm helfen, die Tat zu verschleiern?

Lege eine andere Sache an die Stelle der Erdbeere und entferne genau einen Ast.
Am Ende soll Anjas Regel auch fiir das verédnderte Kunstwerk gelten.

Klicke so oft auf die Stelle mit dem Fragezeichen, bis dort die richtige Sache liegt.

Abmelden

Klicke auf einen Ast, um ihn zu entfernen; klicke noch einmal, um ihn wieder zuriickzulegen.

Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schllisselanhanger
Lieblingsgeschenk
Briickenbau
Baume féllen

@B Seerosen-Treff
Vier Schildkréten

@B Emils Miinzen
Wassermihlen

Dottis
Erdbeerklau

P> Uberblick
Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe

€@ Overblick

Im Wald gibt es Lichtungen und Wege dazwischen.
Von jeder Lichtung aus kann man die von dort ausgehenden Wege
genau bis zur nachsten Lichtung Uberblicken.

Eine Gruppe von Helfern soll insgesamt alle Wege uberblicken kénnen.
Die Férsterin will dazu méglichst wenige Lichtungen mit Helfern besetzen.

Welche Lichtungen soll die Forsterin besetzen?

Klicke auf die richtigen Lichtungen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen

Abmelden
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Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schlisselanhanger
Lieblingsgeschenk
Briickenbau
Baume féallen

@B Seerosen-Treff
Vier Schildkréten

@ Emils Miinzen
Wassermiihlen

Dottis
Erdbeerklau

P Uberblick
Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe Abmelden

€S Uverblick

Im Wald gibt es Lichtungen und Wege dazwischen.
Von jeder Lichtung aus kann man die von dort ausgehenden Wege
genau bis zur nachsten Lichtung tberblicken.

Eine Gruppe von Helfern soll insgesamt alle Wege Uberblicken konnen.
Die Forsterin will dazu méglichst wenige Lichtungen mit Helfern besetzen.

Welche Lichtungen soll die Forsterin besetzen?

Klicke auf die richtigen Lichtungen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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. Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schliisselanhanger
Lieblingsgeschenk
Briickenbau
Baume fallen

Seerosen-Treff
Vier Schildkréten
Emils Miinzen
Wassermiihlen

Dottis
Erdbeerklau
Uberblick

P Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden

-- Geburtstagsritsel

Bastian bekommt zum Geburtstag eine Kiste mit 15 Tiren.
Hinter der mittleren Tir ist ein weiteres Geschenk.
Hinter den anderen Tiren sind Bausteine.

Zu jeder Tir gehort ein Loch, rechts neben der Tir.
Bastian kann eine Tir &ffnen, indem er in das Loch
einen Baustein gleicher Form einwirft — wie einen Schlissel.

Mt _
Zu Beginn hat Bastian diesen runden Baustein: .
Er will hochstens fiinf Tiiren 6ffnen, um das Geschenk zu erreichen.

Welche Tiir muss Bastian dafiir zuerst 6ffnen?

Klicke auf die richtige Tiir.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

Abmelden

LW

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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. Willkommen Wettbewerbe Abmelden

@B covuristagsritse

Bastian bekommt zum Geburtstag eine Kiste mit 15 Tiiren.
Hinter der mittleren Tiir ist ein weiteres Geschenk.
Hinter den anderen Tiiren sind Bausteine.

Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schlisselanhéanger
Lieblingsgeschenk

Briickenbau Zu jeder Tiir gehért ein Loch, rechts neben der Tiir.
Baume fallen Bastian kann eine Tir &éffnen, indem er in das Loch
einen Baustein gleicher Form einwirft — wie einen Schilssel.

@ Seerosen-Treff

Vier Schildkréten Th =4
@ Emils Minzen . @
Wassermiihlen _¢

Dottis
F%rdbeerklau Zu Beginn hat Bastian diesen runden Baustein: .
Uberblick
B Geburtstagsratsel Er will héchstens fiinf Turen 6ffnen, um das Geschenk zu erreichen.

Teilnahme beenden Welche Tiir muss Bastian dafiir zuerst 6ffnen?

Klicke auf die richtige Tiir.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

bl BT B
}

v
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Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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Klasse 7/8
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‘ Willkommen Wettbewerbe Abmelden

Informatik-Biber 2021

Informatik-Biber 2021 Der Wettbewerb Iauft!
(Stufen 7 und 8)

Links siehst du die Namen der Aufgaben.
Emils Miinzen Klicke sie in beliebiger Reihenfolge an, um sie zu beantworten.

Kugeln ordnen

e Denke bei jeder Aufgabe daran, deine Antwort zu speichern!

Klicke dazu den Knopf "Antwort speichern”, falls vorhanden.

Vier Schildkroten Sonst klicke das Antwortbild oder den Antworttext an.
Wassermihlen Beantwortete Aufgaben werden mit einer kleinen Blume angezeigt.
Du kannst deine Antworten jederzeit zurlicknehmen oder andern.

i Ein Countdown wird anzeigen, wie viel Zeit dir noch bleibt.

Rette den Baum! Ist deine Zeit um, gelten die bis dahin gespeicherten Antworten.
Lieblingsgeschenk Du kannst deine Teilnahme auch vorzeitig beenden.

Eribeerka Uberlege vorher aber gut, ob du mit deinen Antworten wirklich zufrieden bist.
Do Das Biber-Team wiinscht dir viel Erfolg!

Bucherei

Verflixte Tische

Méglichst bald!
Flussige Schichten
SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden
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Willkommen Wettbewerbe Abmelden

-- Emils Miinzen

In einem Spiel gibt es vier Arten von Miinzen.
Hier siehst du die vier Arten, mit beiden Seiten.

s 5 m
= O
gEs =
B> |+ =

Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

P Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff > 'F'\

Vier Schildkréten
Wassermiihlen

Uberblick
@B Rette den Baum!
@ Lieblingsgeschenk Emil hat einige Miinzen in eine Tiite getan:
Erdbeerklau
Dottis Nun schiittelt Emil seine Tiite. Manche Miinzen drehen sich.

Emil erkennt seine Tlite trotzdem wieder.

@ Bicherei Welche ist Emils Tiite?
& Verflixte Tische

& Moglichst bald!
@ Flissige Schichten
@B SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden




¢
8

Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

8 Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkroten
Wassermiihlen

Uberblick
@B Rette den Baum!
@ Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau
Dottis

@B Biicherei

@ Verflixte Tische

@B Méglichst bald!

@ Flissige Schichten
@ SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe

@ Emils Miinzen

In einem Spiel gibt es vier Arten von Miinzen.
Hier siehst du die vier Arten, mit beiden Seiten.

0 | OO
N N
> e | = -

Emil hat einige Miinzen in eine Tiite getan:

Nun schiittelt Emil seine Tiite. Manche Miinzen drehen sich.
Emil erkennt seine Tiite trotzdem wieder.

Welche ist Emils Tiite?

Abmelden

ende Zei 11:11
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Willkommen Wettbewerbe Abmelden

-- Kugeln ordnen

In einem Spiel gibt es Kugeln in zwei Farben; die Kugeln sind in Glasern.

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

Nun sollst du die Kugeln nach Farbe ordnen:

Sporthemd

p.v Am Ende sollen alle Kugeln in zwei Glasern sein,

Briickenbau und in einem Glas sollen alle Kugeln die gleiche Farbe haben.
Stempelbild

Das Spiel hat drei Regeln:
Lieblingsgeschenk
Baume féllen o Du darfst nur die oberste Kugel eines Glases nehmen.

Schllisselanhanger .
B’ Du darfst eine Kugel in ein leeres Glas legen.

Wassermiihlen » Du darfst eine Kugel in ein Glas legen, wenn dort noch Platz frei ist
P Kugeln ordnen und die oberste Kugel die gleiche Farbe hat.
Vier Schildkroten Hier ist ein Beispiel, wie du Kugeln nach diesen Regeln ordnen kannst:

Teilnahme beenden > » R (B » - »
> @ £ e >

Ordne diese Kugeln!

Ziehe dazu die Kugeln von Glas zu Glas.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

18

Antwort speichern | Antwort zuriicknehmen




.

. Willkommen Wettbewerbe Abmelden

Informatik-Biber 2021

(Stufen 3 und 4)

& Sporthemd
@ Briickenbau
& Stempelbild

@B Lieblingsgeschenk
& Baume fallen
& Schliisselanhanger

& Wassermiihlen
P Kugeln ordnen
Vier Schildkroten

Teilnahme beenden

-- Kugeln ordnen

In einem Spiel gibt es Kugeln in zwei Farben; die Kugeln sind in Glasern.
Nun sollst du die Kugeln nach Farbe ordnen:

Am Ende sollen alle Kugeln in zwei Glasern sein,

und in einem Glas sollen alle Kugeln die gleiche Farbe haben.

Das Spiel hat drei Regeln:

» Du darfst nur die oberste Kugel eines Glases nehmen.
B’ Du darfst eine Kugel in ein leeres Glas legen.

» Du darfst eine Kugel in ein Glas legen, wenn dort noch Platz frei ist
und die oberste Kugel die gleiche Farbe hat.

Hier ist ein Beispiel, wie du Kugeln nach diesen Regeln ordnen kannst:

> 00 > o>

Ziehe dazu die Kugeln von Glas zu Glas.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

1

Antwort speichern | Antwort zuriicknehmen
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‘ Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schliisselanhanger
Lieblingsgeschenk
Briickenbau
Baume fallen

P Seerosen-Treff

Vier Schildkréten
Emils Miinzen
Wassermiihlen

Dottis
Erdbeerklau
Uberblick
Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden

-- Seerosen-Treff

Auf einem See kénnen zwei Frésche von Seerosenblatt zu Seerosenblatt springen —
aber nur entlang der Pfeile.

Auf welchem Seerosenblatt konnen sie sich treffen?

Klicke auf das richtige Seerosenblatt.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

Abmelden

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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‘ Willkommen Wettbewerbe Abmelden

T — pr—

Auf einem See kénnen zwei Frésche von Seerosenblatt zu Seerosenblatt springen —
aber nur entlang der Pfeile.

Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schlisselanhanger
Lieblingsgeschenk
Briickenbau

B&ume fallen Klicke auf das richtige Seerosenblatt.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern.

Auf welchem Seerosenblatt konnen sie sich treffen?

# Seerosen-Treff
Vier Schildkroten
Emils Miinzen
Wassermiihlen

Dottis
Erdbeerklau
Uberblick
Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen



Vier Schildkroten
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. Willkommen Wettbewerbe Abmelden

@) Vier schildkréten Verbleibende Zeit 28:02

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

Sporthemd Vier Schildkréten leben in ihren kleinen Garten.
Briickenbau Die Garten sind in Felder unterteilt. Jedes Feld ist entweder mit Gras oder mit Steinen bedeckt. 1t

. Die Schildkroten kdnnen von einem Grasfeld zum néchsten gehen (siehe Bild). - t > ‘
Stempelbild Uber Steine kénnen sie nicht gehen. i
Lieblingsgeschenk Jede Schildkréte méchte ihren Garten vollstandig abgrasen.
Baume fallen Dafiir muss sie alle Grasfelder betreten, aber jedes nur genau einmal.

- . Sie startet auf dem Feld, auf dem sie im Bild steht.
Schliisselanhanger

Leider kann eine Schildkréte ihren Garten nicht vollstandig abgrasen.
Wassermiihlen
Kugeln ordnen Welcher Garten ist das?
P Vier Schildkréten

Teilnahme beenden

Antwort zuriicknehmen
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Willkommen Wettbewerbe Abmelden

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

&3 Sporthemd
@B Briickenbau
&8 Stempelbild

@B Lieblingsgeschenk
@B Baume fallen
@ Schliisselanhanger

@B Wassermiihlen
Kugeln ordnen

@ Vier Schildkroten

Teilnahme beenden

@B Vier schildkréten

Vier Schildkréten leben in ihren kleinen Garten.

Die Garten sind in Felder unterteilt. Jedes Feld ist entweder mit Gras oder mit Steinen bedeckt. t

Die Schildkroten kdnnen von einem Grasfeld zum néchsten gehen (siehe Bild). - i N
1 2

Uber Steine kdnnen sie nicht gehen.

Jede Schildkrote méchte ihren Garten vollstandig abgrasen.
Dafiir muss sie alle Grasfelder betreten, aber jedes nur genau einmal.
Sie startet auf dem Feld, auf dem sie im Bild steht.

Leider kann eine Schildkrote ihren Garten nicht vollstandig abgrasen.

Welcher Garten ist das?

Jﬂ’tﬂﬁﬁ‘*?\iﬂ}ﬁ
Be | | | Ay,

S | AT
Be || | R,
B R R BTHD

Antwort zuriicknehmen
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‘ Willkommen Wettbewerbe Abmelden

T — [rr———y

Miiller Mert hat sechs Miihlen.

W

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

Sporthemd Das Wasser flieBt vom Berg zu den Miihlen, wie die Pfeile zeigen.

) Auf dem Weg gibt es einige Wassersperren.
Briickenbau Wenn der Miiller eine Sperre schlieft, flieRt das Wasser dort nicht mehr weiter.
Stempelbild

Bei drei Miihlen muss der Miiller noch das Miihirad einbauen.
Zu diesen Miihlen soll deshalb kein Wasser mehr flieRen.

Lepingsgesehernk Zu den drei Miihlen mit Mihlrad soll das Wasser aber weiter flieBen.

Baume féllen

Schiisselanhanger Welche Sperren soll der Miiller schlieBen?
P> Wassermiihlen Klicke auf die Sperren, um sie auszuwéhlen.
Kugeln ordnen Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.
Vier Schildkréten

Teilnahme beenden

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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‘ Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 3 und 4)

& Sporthemd
&8 Briickenbau
Stempelbild

& Lieblingsgeschenk
& Baume fillen
& Schliisselanhanger

ssermuhlen
Kugeln ordnen
Vier Schildkréten

Teilnahme beenden

-- Wassermiihlen

Miiller Mert hat sechs Miihlen.

Das Wasser fliet vom Berg zu den Miihlen, wie die Pfeile zeigen.

Auf dem Weg gibt es einige Wassersperren.

Wenn der Mdiller eine Sperre schlieft, flieRt das Wasser dort nicht mehr weiter.

Bei drei Miihlen muss der Miiller noch das Miihirad einbauen.
Zu diesen Miihlen soll deshalb kein Wasser mehr flieRen.
Zu den drei Miihlen mit Miihlrad soll das Wasser aber weiter flieRen.

Welche Sperren soll der Miiller schlieBen?

Klicke auf die Sperren, um sie auszuwéhlen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen

Abmelden
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Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schllisselanhanger
Lieblingsgeschenk
Briickenbau
Baume féllen

@B Seerosen-Treff
Vier Schildkréten

@B Emils Miinzen
Wassermihlen

Dottis
Erdbeerklau

P> Uberblick
Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe

€@ Overblick

Im Wald gibt es Lichtungen und Wege dazwischen.
Von jeder Lichtung aus kann man die von dort ausgehenden Wege
genau bis zur nachsten Lichtung Uberblicken.

Eine Gruppe von Helfern soll insgesamt alle Wege uberblicken kénnen.
Die Férsterin will dazu méglichst wenige Lichtungen mit Helfern besetzen.

Welche Lichtungen soll die Forsterin besetzen?

Klicke auf die richtigen Lichtungen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen

Abmelden
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Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schlisselanhanger
Lieblingsgeschenk
Briickenbau
Baume féallen

@B Seerosen-Treff
Vier Schildkréten

@ Emils Miinzen
Wassermiihlen

Dottis
Erdbeerklau

P Uberblick
Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe Abmelden

€S Uverblick

Im Wald gibt es Lichtungen und Wege dazwischen.
Von jeder Lichtung aus kann man die von dort ausgehenden Wege
genau bis zur nachsten Lichtung tberblicken.

Eine Gruppe von Helfern soll insgesamt alle Wege Uberblicken konnen.
Die Forsterin will dazu méglichst wenige Lichtungen mit Helfern besetzen.

Welche Lichtungen soll die Forsterin besetzen?

Klicke auf die richtigen Lichtungen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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Rette den Baum!




Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkroten
Wassermiihlen

Uberblick

Rette den Baum!
Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau

Dottis

Biicherei

Verflixte Tische
Maglichst bald!
Flussige Schichten
SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe Abmelden

@D roto don Baum rem—

Ein Baum in Brunos Garten ist krank, alle Blatter sind vertrocknet.
Bruno will den Baum retten. Dazu muss er einige Aste absagen,
so dass am Ende alle Blatter entfernt sind.

Dann kénnen neue Aste mit neuen Bléttern wachsen.

Bruno mdchte so schnell wie maglich fertig sein.

Das Bild zeigt ein Beispiel: Um die beiden Blatter zu entfernen,
kann Bruno entweder die beiden Aste mit den Blattern absagen
oder nur den einen Ast, von dem die beiden anderen abzweigen.

3 Die Zahlen geben fiir jeden Ast an, wie lange das Absagen dauert.
5 Bruno wird also die beiden Aste mit den Blattern abségen,
1 da3+1<5.

Unten siehst du den gesamten Baum.

Welche Aste wird Bruno dgen, um so schnell wie méglich fertig zu sein?

Klicke die richtigen Aste an.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.
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. Willkommen Wetthewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkréten
Wassermiihlen

Uberblick

i Rette den Baum!
Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau
Dottis

Blicherei

Verflixte Tische
Méglichst bald!
Flussige Schichten
SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

Abmelden

T — [

Ein Baum in Brunos Garten ist krank, alle Blatter sind vertrocknet.
Bruno will den Baum retten. Dazu muss er einige Aste abségen,
so dass am Ende alle Blatter entfernt sind.

Dann kénnen neue Aste mit neuen Blattern wachsen.

Bruno méchte so schnell wie moglich fertig sein.

Das Bild zeigt ein Beispiel: Um die beiden Blétter zu entfernen,
kann Bruno entweder die beiden Aste mit den Blattern abségen

oder nur den einen Ast, von dem die beiden anderen abzweigen.
3 Die Zahlen geben fiir jeden Ast an, wie lange das Abs&gen dauert.
5 Bruno wird also die beiden Aste mit den Blattern abségen,
1 da3+1<5.

Unten siehst du den gesamten Baum.

Welche Aste wird Bruno a um so schnell wie maglich fertig zu sein?

Klicke die richtigen Aste an.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

Antwort sneichern Antwort zuriicknehmen
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Lieblingsgeschenk




Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkroten
Wassermiihlen

Uberblick
& Rette den Baum!
P> Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau
Dottis

Bicherei

Verflixte Tische
Méglichst bald!
Fliissige Schichten
SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

Willkommen

Wettbewerbe

-- Lieblingsgeschenk

Die Biberfamilie hat fiinf Geschenke fiir ihre fiinf Kinder.
Jedes Kind nennt zuerst sein Lieblingsgeschenk und dann das zweitliebste.
Die Geschenke sollen richtig zugeteilt werden:

1. Méglichst viele Kinder sollen ihr Lieblingsgeschenk bekommen.
2. Die Ubrigen sollen das zweitliebste bekommen.

Ziehe die richtigen Geschenke zu den Kindern!

Klicke auf die Geschenke, um sie wieder zuriickzulegen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern*.

—_——

oo oo Roc Re- Be-

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkroten
Wassermiihlen

Uberblick

ette den Baum!

B Liebling
Erdbeerklau
Dottis

schenk

Blicherei

Verflixte Tische
Méglichst bald!
Flissige Schichten
SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe

-- Lieblingsgeschenk

Die Biberfamilie hat fiinf Geschenke fiir ihre fiinf Kinder.
Jedes Kind nennt zuerst sein Lieblingsgeschenk und dann das zweitliebste.
Die Geschenke sollen richtig zugeteilt werden:

1. Mdglichst viele Kinder sollen ihr Lieblingsgeschenk bekommen.
2. Die ubrigen sollen das zweitliebste bekommen.

Ziehe die richtigen Geschenke zu den Kindern!

Klicke auf die Geschenke, um sie wieder zurtickzulegen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

Y

1: 8,

1:
La,
1.4
1.4

1
c

O 28
€

3

—

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen

2:

Abmelden

94



Erdbeerklau
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‘ Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schilisselanhanger
Lieblingsgeschenk
Briickenbau
Béume féllen

& Seerosen-Treff
Vier Schildkroten

& Emils Miinzen
Wassermiihlen

Dottis

P Erdbeerkiau
Uberblick
Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden

Abmelden

Anja will im Garten ein Kunstwerk schaffen und hat dafiir Sachen gesammelt:
Eicheln, Haselniisse, Steine und eine Erdbeere. Sie legt einige Sachen auf den Rasen.

Danach legt Anja Aste zwischen die Sachen. Dafiir hat sie diese Regel:
Ein Ast darf nicht zwischen zwei gleichen Sachen liegen —
zum Beispiel nicht zwischen zwei Eicheln.

Das ist das fertige Kunstwerk:

@ — O @

Als Anja weg ist, kommt ihr Bruder und isst die Erdbeere.

Kannst du ihm helfen, die Tat zu verschleiern?

Lege eine andere Sache an die Stelle der Erdbeere und entferne genau einen Ast.
Am Ende soll Anjas Regel auch fir das verénderte Kunstwerk gelten.

Klicke so oft auf die Stelle mit dem Fragezeichen, bis dort die richtige Sache liegt.

Klicke auf einen Ast, um ihn zu entfernen; klicke noch einmal, um ihn wieder zuriickzulegen.

Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

®—O0—@

@
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. Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schliisselanhanger
Lieblingsgeschenk
Briickenbau
Béume fallen

Seerosen-Treff
Vier Schildkréten
@ Emils Miinzen
Wassermuihlen

Dottis

P Erdbeerklau
Uberblick
Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden

-- Erdbeerklau

Anja will im Garten ein Kunstwerk schaffen und hat dafiir Sachen gesammelt:
Eicheln, Haselniisse, Steine und eine Erdbeere. Sie legt einige Sachen auf den Rasen.

Danach legt Anja Aste zwischen die Sachen. Dafiir hat sie diese Regel:
Ein Ast darf nicht zwischen zwei gleichen Sachen liegen —
zum Beispiel nicht zwischen zwei Eicheln.

Das ist das fertige Kunstwerk:

@ —O—@

@ ——0 @
Als Anja weg ist, kommt ihr Bruder und isst die Erdbeere.

Kannst du ihm helfen, die Tat zu verschleiern?

Lege eine andere Sache an die Stelle der Erdbeere und entferne genau einen Ast.
Am Ende soll Anjas Regel auch fiir das verédnderte Kunstwerk gelten.

Klicke so oft auf die Stelle mit dem Fragezeichen, bis dort die richtige Sache liegt.

Abmelden

Klicke auf einen Ast, um ihn zu entfernen; klicke noch einmal, um ihn wieder zuriickzulegen.

Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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‘ Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schliisselanhanger
Lieblingsgeschenk
Briickenbau
Baume fallen

@ Seerosen-Treff
Vier Schildkroten

@ Emils Miinzen
Wassermiihlen

P Dottis
Erdbeerklau
Uberblick
Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden

E@HE ootis

Dottis sind Vogel mit Punkten.

Neben einem Baum stehen fiinf Dottis.

Einer nach dem anderen — von links nach rechts —

klettern sie in den Baum und ziehen in die leeren Nester.

Der mit den vier Punkten ist der erste. Jeder Dotti geht so vor:

Er beginnt unten am Baum.
Er fiihrt solange die folgenden Schritte aus, bis er ein leeres Nest gefunden hat:

1. Er klettert hoch, bis er ein Nest findet.

2. Wenn das Nest leer ist, bleibt er in diesem Nest, fertig.

3. Wenn das Nest schon besetzt ist, klettert er weiter: Wenn der Dotti im Nest
— mehr Punkte hat, klettert er nach links.
— gleich viele oder weniger Punkte hat, klettert er nach rechts.

In welche Nester klettern die Dottis?

Ziehe jeden Dotti in das richtige Nest.
Mit einem Klick geht ein Dotti zuriick zu seinem Startpunkt.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

Abmelden

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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' Willkommen Wettbewerbe Abmelden

Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schliisselanhanger
Lieblingsgeschenk
Briickenbau
Béaume fallen

@ Seerosen-Treff
Vier Schildkroten

@B Emils Miinzen
Wassermiihlen

P> Dottis
Erdbeerklau
Uberblick
Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden

Dottis sind Vogel mit Punkten.

Neben einem Baum stehen fiinf Dottis.

Einer nach dem anderen — von links nach rechts —

klettern sie in den Baum und ziehen in die leeren Nester.

Der mit den vier Punkten ist der erste. Jeder Dotti geht so vor:

Er beginnt unten am Baum.
Er fiihrt solange die folgenden Schritte aus, bis er ein leeres Nest gefunden hat:

Er klettert hoch, bis er ein Nest findet.

. Wenn das Nest leer ist, bleibt er in diesem Nest, fertig.

. Wenn das Nest schon besetzt ist, klettert er weiter: Wenn der Dotti im Nest
— mehr Punkte hat, klettert er nach links.

— gleich viele oder weniger Punkte hat, klettert er nach rechts.

WN o

In welche Nester klettern die Dottis?

Ziehe jeden Dotti in das richtige Nest.
Mit einem Klick geht ein Dotti zuriick zu seinem Startpunkt.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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. Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkroten
Wassermiihlen

Uberblick
@B Rette den Baum!
(-] Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau
Dottis

P Biicherei
Verflixte Tische
Maglichst bald!
Fliissige Schichten
SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

Abmelden

Susi ist mit Tim in der Biber-Biicherei. Sie wollen ein Buch ausleihen:
“Damme bauen, aber gern!”

Tim geht zu Regal 1, greift in Reihe 3, Fach 6 und holt das Buch heraus.
Susi ist beeindruckt. Tim erklart Susi, wie man den Ort eines Buches
mit einem Rechenausdruck bestimmt:

Man nimmt von jedem Wort im Titel den Anfangsbuchstaben
und bestimmt dessen Position im Alphabet.

abcdefghi jkim
Nach und nach werden diese Positionen addiert,

: 5 : . ; 1234567 891011213
aber vor jedem Addieren wird der bisher erreichte Wert
mit 3 multipliziert. nopqrstuvwxyz

1415 16 171819 2021 22 23 24 2526

Fur das gewtiinschte Buch ergibt der Ausdruck 136.

Schon ist klar, wo das Buch steht. 5émm e bauen, lber Iem!
Nun stellt Susi fiir ihre vier Lieblingsbiicher k] & ~a

die Orts-Bestimmungs-Ausdriicke auf. (( l “3+2)-3+ l) -3+ lJ
In genau einem Fall hat sie aber einen Fehler gemacht.

In welchem?

Bebretti: Der erste Fall Gutes gegen Biber-Fieber
{(2-3+4)-3+5):-3+6 (7 -347)- 3521346

Baume fallen fir Dummies Der Herr der Damme
(2:-3+6)+6)-3+4 (4-3+8)-3+4)-3+4

Antwort zuriicknehmen

102



Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkréten
Wassermiihlen

Uberblick
& Rette den Baum!
@ Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau
Dottis

B Blicherei
Verflixte Tische
Maglichst bald!
Flussige Schichten
SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe

T p—

Susi ist mit Tim in der Biber-Biicherei. Sie wollen ein Buch ausleihen:
“Damme bauen, aber gern!”

Tim geht zu Regal 1, greift in Reihe 3, Fach 6 und holt das Buch heraus.
Susi ist beeindruckt. Tim erklart Susi, wie man den Ort eines Buches
mit einem Rechenausdruck bestimmt:

Man nimmt von jedem Wort im Titel den Anfangsbuchstaben
und bestimmt dessen Position im Alphabet.

Nach und nach werden diese Positionen addiert,

aber vor jedem Addieren wird der bisher erreichte Wert

mit 3 multipliziert.

abcdefghi jklm
1 234567 69 N2
nopqrstuvwxyz
141516 1718192021 2223 24 25 2%

Damme bauen, lber Iern'
Nun stellt Susi fiir ihre vier Lieblingsbiicher

die Orts-Bestimmungs-Ausdriicke auf. (( l 3+ 2 )3+ .) 3+ -

In genau einem Fall hat sie aber einen Fehler gemacht.

Fir das gewiinschte Buch ergibt der Ausdruck 136.
Schon ist klar, wo das Buch steht.

In welchem?

~ Bebretti: Der erste Fall ; Gutes gegen Biber-Fieber
(2:3+4)-3+5)-3+6 W7-3+7)-3+2)-3+6

B&ume fallen fiir Dummies  Der Herr der Damme
(2:-3+6)+6)-3+4 (4-3+8)-3+4)-3+4

Antwort zuriicknehmen
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. Willkommen Wettbewerbe Abmelden

Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkréten
Wassermiihlen

Uberblick
@B Rette den Baum!
@ Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau
Dottis

@B Biicherei

P Verflixte Tische
Moglichst bald!
Flussige Schichten
SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

@ Veriiixte Tische

Toll: Im Klassenraum gibt es vier Tische mit elektrisch einstellbarer Hohe!

Die Hohe kann mit einer Fernbedienung veréndert werden.
Sie hat dazu drei Tasten: &), @ und ‘

Jemand hat die Fernbedienung umprogrammiert.
Jedesmal, wenn die Tasten gedriickt werden, passiert nun Folgendes:

« @ erhoht die Tische 1, 2 und 3 um jeweils 10 cm.
. . senkt die Tische 2, 3 und 4 um jeweils 10 cm.
. . erhoht die Tische 1, 3 und 4 um jeweils 10 cm.

Momentan sind die Tische 1, 2, 3 und 4 auf 10 cm, 70 cm, 50 cm und 80 cm eingestellt.

Fiir den Unterricht sollen alle vier Tische auf 60 cm eingestellt werden.

Wie muss man dazu die Tasten driicken?

Driicke 2x @, 4 x und6x . ll Dricked4x @, 5x und1x .

Driicke 5x @, 1 x und0x . ll Dricke3x &,4x und2x .
Antwort zuriicknehmen
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. Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021

(Stufen 7 und 8)

Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkroten
Wassermiihlen

Uberblick
Rette den Baum!
@B Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau
Dottis

Biicherei

B Verflixte Tische
Méglichst bald!
Flissige Schichten

SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

@) Verfiixte Tische

Toll: Im Klassenraum gibt es vier Tische mit elektrisch einstellbarer Hohe!

Die Héhe kann mit einer Fernbedienung verandert werden.
Sie hat dazu drei Tasten: &), @ und 6

Jemand hat die Fernbedienung umprogrammiert.
Jedesmal, wenn die Tasten gedriickt werden, passiert nun Folgendes:

. @ erhoht die Tische 1, 2 und 3 um jeweils 10 cm.
- @ senkt die Tische 2, 3 und 4 um jeweils 10 cm.
« @ erhoht die Tische 1, 3 und 4 um jeweils 10 cm.

Momentan sind die Tische 1, 2, 3 und 4 auf 10 cm, 70 cm, 50 cm und 80 cm eingestellt.

Fir den Unterricht sollen alle vier Tische auf 60 cm eingestellt werden.

Wie muss man dazu die Tasten driicken?

Driicke 2 x &, 4 x und6x . Jl Dricked4x &, 5x und1x .

Driicke 5x @, 1x und0x . S () S

Antwort zuriicknehmen

Abmelden
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Moglichst bald!
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‘ Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkréten
Wassermiihlen

Uberblick
@ Rette den Baum!
S Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau
Dottis

@B Biicherei

@ Verflixte Tische

P> Méglichst bald!
Flissige Schichten
SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

@D vigiichst bald!

2Zwei Freunde wollen sich moglichst bald treffen.

In einem Schritt bewegen sie sich von einem Feld zum néchsten:
nach links, rechts, oben oder unten.
Nach jedem Schritt kénnen sie die Richtung wechseln.

Zuerst gehen die Freunde zu FuB.
Aber wenn sie auf ein Feld mit einem Fahrzeug kommen, kénnen sie es benutzen.
Wasserflachen kénnen sie nicht Giberqueren.

In einer Minute schaffen sie:

zu FuB | mit dem Fahrrad | mit dem Auto

1 Schritt 2 Schritte 5 Schritte

A

cgo)

Wie viele Minuten benétigen die beiden Freunde mindestens,
um sich auf einem Feld zu treffen?

Abmelden

108



Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

Emils Minzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkroten
Wassermiihlen

Uberblick
& Rette den Baum!
@ Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau
Dottis

@ Biicherei

@ Verflixte Tische

8 Moglichst bald!
Flussige Schichten
SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe Abmelden

@ Voglichst bald!

Zwei Freunde wollen sich mdglichst bald treffen.

In einem Schritt bewegen sie sich von einem Feld zum néchsten:
nach links, rechts, oben oder unten.
Nach jedem Schritt kdnnen sie die Richtung wechseln.

Zuerst gehen die Freunde zu FuB.
Aber wenn sie auf ein Feld mit einem Fahrzeug kommen, kénnen sie es benutzen.
Wasserflachen kénnen sie nicht Gberqueren.

In einer Minute schaffen sie:

zu FuB | mit dem Fahrrad | mit dem Auto
1 Schritt 2 Schritte 5 Schritte

-
-
_

&

Wie viele Minuten bendétigen die beiden Fi de mind
um sich auf einem Feld zu treffen?

109



Flussige Schichten




Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkréten
Wassermiihlen

Uberblick
@ Rette den Baum!
@ Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau
Dottis

@B Biicherei

@ Verflixte Tische
Méoglichst bald!

» Flussige Schichten
SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe Abmelden

-- Fliissige Schichten

Maria experimentiert mit funf farbigen Flussigkeiten.
Die Flussigkeiten haben alle eine andere Dichte
und ordnen sich in Schichten an.

In drei Flaschen gibt Maria nun jeweils drei Fliissigkeiten — immer gleich viel.
Am Ende sind die Flissigkeiten so angeordnet:

Nun gibt Maria alle fiinf Fliissigkeiten in eine Flasche.
Ziehe alle Fliissigkeiten so in die Flasche, wie sie am Ende angeordnet sind!

Mit einem Klick kannst du eine Fliissigkeit zurticknehmen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

= = .

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkréten
Wassermiihlen

Uberblick
& Rette den Baum!
& Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau
Dottis

@ Biicherei

@B Verflixte Tische

@ Moglichst bald!

B Flissige Schichten
SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe

-- Fliissige Schichten

Maria experimentiert mit fiinf farbigen Flissigkeiten.
Die Flissigkeiten haben alle eine andere Dichte
und ordnen sich in Schichten an.

In drei Flaschen gibt Maria nun jeweils drei Fliissigkeiten — immer gleich viel.
Am Ende sind die Fliissigkeiten so angeordnet:

Nun gibt Maria alle fiinf Fliissigkeiten in eine Flasche.
Ziehe alle Fliissigkeiten so in die Flasche, wie sie am Ende angeordnet sind!

Mit einem Klick kannst du eine Fliissigkeit zurticknehmen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

Anhunrt cnaicharn Anhunrt zuriinknahman

Abmelden
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. Willkommen Wettbewerbe Abmelden

Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkroten
Wassermiihlen

Uberblick
@B Rette den Baum!
@ Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau
Dottis

@B Biicherei

@B Verflixte Tische
Méglichst bald!
Flissige Schichten

P> SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

-- SOS aus den Bergen

Einige Dorfer in den Bergen sind Uber ein StraBennetz zu erreichen.
Nach einem Unwetter sind zwei Dorfer aber nicht mehr erreichbar und melden S.0.S.

Daraus lasst sich auf den Zustand der StralRen schlieBen. Es gibt drei Moglichkeiten:

« @ Die Strale ist nicht befahrbar.
« @ Die StraBe ist befahrbar.
« 2 Ohne weitere Information kann man nicht sagen, ob die StraRe befahrbar oder nicht befahrbar ist.

Unten siehst du das Stralennetz. Die Hauptstralle ganz links oben ist befahrbar.
Gib fiir jede andere Strafe ihren Zustand an!

Klicke so oft auf eine Stral3e, bis ihr Zustand richtig angegeben ist.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.
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. Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 9 und 10)

Geburtstagsratsel
Dottis
Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau

Rette den Baum!

SOS aus den Bergen
Bicherei

Flussige Schichten
Méglichst bald!
Verflixte Tische

Fliesenmuster
Theklas Netze
Friichte stapeln
Murmelband
Der Affe Koko

Teilnahme beenden

Informatik-Biber 2021

Der Wettbewerb lauft!

Links siehst du die Namen der Aufgaben.
Klicke sie in beliebiger Reihenfolge an, um sie zu beantworten.

Denke bei jeder Aufgabe daran, deine Antwort zu speichern!
Klicke dazu den Knopf "Antwort speichern”, falls vorhanden.

Sonst klicke das Antwortbild oder den Antworttext an.
Beantwortete Aufgaben werden mit einer kleinen Blume angezeigt.
Du kannst deine Antworten jederzeit zurlicknehmen oder andern.

Ein Countdown wird anzeigen, wie viel Zeit dir noch bleibt.
Ist deine Zeit um, gelten die bis dahin gespeicherten Antworten.
Du kannst deine Teilnahme auch vorzeitig beenden.

Uberlege vorher aber gut, ob du mit deinen Antworten wirklich zufrieden bist.

Das Biber-Team wiinscht dir viel Erfolg!

Abmelden
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. Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schliisselanhanger
Lieblingsgeschenk
Briickenbau
Baume fallen

Seerosen-Treff
Vier Schildkréten
Emils Miinzen
Wassermiihlen

Dottis
Erdbeerklau
Uberblick

P Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden

-- Geburtstagsritsel

Bastian bekommt zum Geburtstag eine Kiste mit 15 Tiren.
Hinter der mittleren Tir ist ein weiteres Geschenk.
Hinter den anderen Tiren sind Bausteine.

Zu jeder Tir gehort ein Loch, rechts neben der Tir.
Bastian kann eine Tir &ffnen, indem er in das Loch
einen Baustein gleicher Form einwirft — wie einen Schlissel.

Mt _
Zu Beginn hat Bastian diesen runden Baustein: .
Er will hochstens fiinf Tiiren 6ffnen, um das Geschenk zu erreichen.

Welche Tiir muss Bastian dafiir zuerst 6ffnen?

Klicke auf die richtige Tiir.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

Abmelden

LW

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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. Willkommen Wettbewerbe Abmelden

@B covuristagsritse

Bastian bekommt zum Geburtstag eine Kiste mit 15 Tiiren.
Hinter der mittleren Tiir ist ein weiteres Geschenk.
Hinter den anderen Tiiren sind Bausteine.

Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schlisselanhéanger
Lieblingsgeschenk

Briickenbau Zu jeder Tiir gehért ein Loch, rechts neben der Tiir.
Baume fallen Bastian kann eine Tir &éffnen, indem er in das Loch
einen Baustein gleicher Form einwirft — wie einen Schilssel.

@ Seerosen-Treff

Vier Schildkréten Th =4
@ Emils Minzen . @
Wassermiihlen _¢

Dottis
F%rdbeerklau Zu Beginn hat Bastian diesen runden Baustein: .
Uberblick
B Geburtstagsratsel Er will héchstens fiinf Turen 6ffnen, um das Geschenk zu erreichen.

Teilnahme beenden Welche Tiir muss Bastian dafiir zuerst 6ffnen?

Klicke auf die richtige Tiir.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

bl BT B
}

v
m{vE

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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‘ Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schliisselanhanger
Lieblingsgeschenk
Briickenbau
Baume fallen

@ Seerosen-Treff
Vier Schildkroten

@ Emils Miinzen
Wassermiihlen

P Dottis
Erdbeerklau
Uberblick
Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden

E@HE ootis

Dottis sind Vogel mit Punkten.

Neben einem Baum stehen fiinf Dottis.

Einer nach dem anderen — von links nach rechts —

klettern sie in den Baum und ziehen in die leeren Nester.

Der mit den vier Punkten ist der erste. Jeder Dotti geht so vor:

Er beginnt unten am Baum.
Er fiihrt solange die folgenden Schritte aus, bis er ein leeres Nest gefunden hat:

1. Er klettert hoch, bis er ein Nest findet.

2. Wenn das Nest leer ist, bleibt er in diesem Nest, fertig.

3. Wenn das Nest schon besetzt ist, klettert er weiter: Wenn der Dotti im Nest
— mehr Punkte hat, klettert er nach links.
— gleich viele oder weniger Punkte hat, klettert er nach rechts.

In welche Nester klettern die Dottis?

Ziehe jeden Dotti in das richtige Nest.
Mit einem Klick geht ein Dotti zuriick zu seinem Startpunkt.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

Abmelden

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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' Willkommen Wettbewerbe Abmelden

Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schliisselanhanger
Lieblingsgeschenk
Briickenbau
Béaume fallen

@ Seerosen-Treff
Vier Schildkroten

@B Emils Miinzen
Wassermiihlen

P> Dottis
Erdbeerklau
Uberblick
Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden

Dottis sind Vogel mit Punkten.

Neben einem Baum stehen fiinf Dottis.

Einer nach dem anderen — von links nach rechts —

klettern sie in den Baum und ziehen in die leeren Nester.

Der mit den vier Punkten ist der erste. Jeder Dotti geht so vor:

Er beginnt unten am Baum.
Er fiihrt solange die folgenden Schritte aus, bis er ein leeres Nest gefunden hat:

Er klettert hoch, bis er ein Nest findet.

. Wenn das Nest leer ist, bleibt er in diesem Nest, fertig.

. Wenn das Nest schon besetzt ist, klettert er weiter: Wenn der Dotti im Nest
— mehr Punkte hat, klettert er nach links.

— gleich viele oder weniger Punkte hat, klettert er nach rechts.

WN o

In welche Nester klettern die Dottis?

Ziehe jeden Dotti in das richtige Nest.
Mit einem Klick geht ein Dotti zuriick zu seinem Startpunkt.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkroten
Wassermiihlen

Uberblick
& Rette den Baum!
P> Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau
Dottis

Bicherei

Verflixte Tische
Méglichst bald!
Fliissige Schichten
SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

Willkommen

Wettbewerbe

-- Lieblingsgeschenk

Die Biberfamilie hat fiinf Geschenke fiir ihre fiinf Kinder.
Jedes Kind nennt zuerst sein Lieblingsgeschenk und dann das zweitliebste.
Die Geschenke sollen richtig zugeteilt werden:

1. Méglichst viele Kinder sollen ihr Lieblingsgeschenk bekommen.
2. Die Ubrigen sollen das zweitliebste bekommen.

Ziehe die richtigen Geschenke zu den Kindern!

Klicke auf die Geschenke, um sie wieder zuriickzulegen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern*.

—_——

oo oo Roc Re- Be-

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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Abmelden
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Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkroten
Wassermiihlen

Uberblick

ette den Baum!

B Liebling
Erdbeerklau
Dottis

schenk

Blicherei

Verflixte Tische
Méglichst bald!
Flissige Schichten
SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe

-- Lieblingsgeschenk

Die Biberfamilie hat fiinf Geschenke fiir ihre fiinf Kinder.
Jedes Kind nennt zuerst sein Lieblingsgeschenk und dann das zweitliebste.
Die Geschenke sollen richtig zugeteilt werden:

1. Mdglichst viele Kinder sollen ihr Lieblingsgeschenk bekommen.
2. Die ubrigen sollen das zweitliebste bekommen.

Ziehe die richtigen Geschenke zu den Kindern!

Klicke auf die Geschenke, um sie wieder zurtickzulegen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

Y

1: 8,

1:
La,
1.4
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—

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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Abmelden
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Erdbeerklau
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‘ Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schilisselanhanger
Lieblingsgeschenk
Briickenbau
Béume féllen

& Seerosen-Treff
Vier Schildkroten

& Emils Miinzen
Wassermiihlen

Dottis

P Erdbeerkiau
Uberblick
Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden

Abmelden

Anja will im Garten ein Kunstwerk schaffen und hat dafiir Sachen gesammelt:
Eicheln, Haselniisse, Steine und eine Erdbeere. Sie legt einige Sachen auf den Rasen.

Danach legt Anja Aste zwischen die Sachen. Dafiir hat sie diese Regel:
Ein Ast darf nicht zwischen zwei gleichen Sachen liegen —
zum Beispiel nicht zwischen zwei Eicheln.

Das ist das fertige Kunstwerk:

@ — O @

Als Anja weg ist, kommt ihr Bruder und isst die Erdbeere.

Kannst du ihm helfen, die Tat zu verschleiern?

Lege eine andere Sache an die Stelle der Erdbeere und entferne genau einen Ast.
Am Ende soll Anjas Regel auch fir das verénderte Kunstwerk gelten.

Klicke so oft auf die Stelle mit dem Fragezeichen, bis dort die richtige Sache liegt.

Klicke auf einen Ast, um ihn zu entfernen; klicke noch einmal, um ihn wieder zuriickzulegen.

Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

®—O0—@

@
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. Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 5 und 6)

Schliisselanhanger
Lieblingsgeschenk
Briickenbau
Béume fallen

Seerosen-Treff
Vier Schildkréten
@ Emils Miinzen
Wassermuihlen

Dottis

P Erdbeerklau
Uberblick
Geburtstagsratsel

Teilnahme beenden

-- Erdbeerklau

Anja will im Garten ein Kunstwerk schaffen und hat dafiir Sachen gesammelt:
Eicheln, Haselniisse, Steine und eine Erdbeere. Sie legt einige Sachen auf den Rasen.

Danach legt Anja Aste zwischen die Sachen. Dafiir hat sie diese Regel:
Ein Ast darf nicht zwischen zwei gleichen Sachen liegen —
zum Beispiel nicht zwischen zwei Eicheln.

Das ist das fertige Kunstwerk:

@ —O—@

@ ——0 @
Als Anja weg ist, kommt ihr Bruder und isst die Erdbeere.

Kannst du ihm helfen, die Tat zu verschleiern?

Lege eine andere Sache an die Stelle der Erdbeere und entferne genau einen Ast.
Am Ende soll Anjas Regel auch fiir das verédnderte Kunstwerk gelten.

Klicke so oft auf die Stelle mit dem Fragezeichen, bis dort die richtige Sache liegt.

Abmelden

Klicke auf einen Ast, um ihn zu entfernen; klicke noch einmal, um ihn wieder zuriickzulegen.

Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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Rette den Baum!




Willkommen Wettbewerbe Abmelden

@D roto don Baum rem—

Ein Baum in Brunos Garten ist krank, alle Blétter sind vertrocknet.
Bruno will den Baum retten. Dazu muss er einige Aste absagen,
so dass am Ende alle Blatter entfernt sind.

Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

Emils Miinzen

Kugeln ordnen Dann kénnen neue Aste mit neuen Bléttern wachsen.
Seerosen-Treff
Vier Schildkréten Bruno mdchte so schnell wie maglich fertig sein.

Wassermiihlen
Das Bild zeigt ein Beispiel: Um die beiden Blatter zu entfernen,
kann Bruno entweder die beiden Aste mit den Blattern absagen

Uberblick : 2l b
oder nur den einen Ast, von dem die beiden anderen abzweigen.

P Rette den Baum! 3 Die Zahlen geben fiir jeden Ast an, wie lange das Abségen dauert.

Lieblingsgeschenk 5 Bruno wird also die beiden Aste mit den Blattern abs&gen,

Erdbeerklau 1 dag+1<5.

Rt Unten siehst du den gesamten Baum.

Biicherei Welche Aste wird B - T——— 5glich ferti i

Verflixte Tische elche Aste wird Bruno gen, um so wie mog| ertig zu sein?

Méglichst bald! Klicke die richtigen Aste an.

Flussige Schichten Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden
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. Willkommen Wetthewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkréten
Wassermiihlen

Uberblick

i Rette den Baum!
Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau
Dottis

Blicherei

Verflixte Tische
Méglichst bald!
Flussige Schichten
SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

Abmelden

T — [

Ein Baum in Brunos Garten ist krank, alle Blatter sind vertrocknet.
Bruno will den Baum retten. Dazu muss er einige Aste abségen,
so dass am Ende alle Blatter entfernt sind.

Dann kénnen neue Aste mit neuen Blattern wachsen.

Bruno méchte so schnell wie moglich fertig sein.

Das Bild zeigt ein Beispiel: Um die beiden Blétter zu entfernen,
kann Bruno entweder die beiden Aste mit den Blattern abségen

oder nur den einen Ast, von dem die beiden anderen abzweigen.
3 Die Zahlen geben fiir jeden Ast an, wie lange das Abs&gen dauert.
5 Bruno wird also die beiden Aste mit den Blattern abségen,
1 da3+1<5.

Unten siehst du den gesamten Baum.

Welche Aste wird Bruno a um so schnell wie maglich fertig zu sein?

Klicke die richtigen Aste an.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

Antwort sneichern Antwort zuriicknehmen
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SOS aus den Bergen
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. Willkommen Wettbewerbe Abmelden

Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkroten
Wassermiihlen

Uberblick
@B Rette den Baum!
@ Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau
Dottis

@B Biicherei

@B Verflixte Tische
Méglichst bald!
Flissige Schichten

P> SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

-- SOS aus den Bergen

Einige Dorfer in den Bergen sind Uber ein StraBennetz zu erreichen.
Nach einem Unwetter sind zwei Dorfer aber nicht mehr erreichbar und melden S.0.S.

Daraus lasst sich auf den Zustand der StralRen schlieBen. Es gibt drei Moglichkeiten:

« @ Die Strale ist nicht befahrbar.
« @ Die StraBe ist befahrbar.
« 2 Ohne weitere Information kann man nicht sagen, ob die StraRe befahrbar oder nicht befahrbar ist.

Unten siehst du das Stralennetz. Die Hauptstralle ganz links oben ist befahrbar.
Gib fiir jede andere Strafe ihren Zustand an!

Klicke so oft auf eine Stral3e, bis ihr Zustand richtig angegeben ist.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.
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. Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkroten
Wassermiihlen

Uberblick
@B Rette den Baum!
(-] Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau
Dottis

P Biicherei
Verflixte Tische
Maglichst bald!
Fliissige Schichten
SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

Abmelden

Susi ist mit Tim in der Biber-Biicherei. Sie wollen ein Buch ausleihen:
“Damme bauen, aber gern!”

Tim geht zu Regal 1, greift in Reihe 3, Fach 6 und holt das Buch heraus.
Susi ist beeindruckt. Tim erklart Susi, wie man den Ort eines Buches
mit einem Rechenausdruck bestimmt:

Man nimmt von jedem Wort im Titel den Anfangsbuchstaben
und bestimmt dessen Position im Alphabet.

abcdefghi jkim
Nach und nach werden diese Positionen addiert,

: 5 : . ; 1234567 891011213
aber vor jedem Addieren wird der bisher erreichte Wert
mit 3 multipliziert. nopqrstuvwxyz

1415 16 171819 2021 22 23 24 2526

Fur das gewtiinschte Buch ergibt der Ausdruck 136.

Schon ist klar, wo das Buch steht. 5émm e bauen, lber Iem!
Nun stellt Susi fiir ihre vier Lieblingsbiicher k] & ~a

die Orts-Bestimmungs-Ausdriicke auf. (( l “3+2)-3+ l) -3+ lJ
In genau einem Fall hat sie aber einen Fehler gemacht.

In welchem?

Bebretti: Der erste Fall Gutes gegen Biber-Fieber
{(2-3+4)-3+5):-3+6 (7 -347)- 3521346

Baume fallen fir Dummies Der Herr der Damme
(2:-3+6)+6)-3+4 (4-3+8)-3+4)-3+4

Antwort zuriicknehmen
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Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkréten
Wassermiihlen

Uberblick
& Rette den Baum!
@ Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau
Dottis

B Blicherei
Verflixte Tische
Maglichst bald!
Flussige Schichten
SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe

T p—

Susi ist mit Tim in der Biber-Biicherei. Sie wollen ein Buch ausleihen:
“Damme bauen, aber gern!”

Tim geht zu Regal 1, greift in Reihe 3, Fach 6 und holt das Buch heraus.
Susi ist beeindruckt. Tim erklart Susi, wie man den Ort eines Buches
mit einem Rechenausdruck bestimmt:

Man nimmt von jedem Wort im Titel den Anfangsbuchstaben
und bestimmt dessen Position im Alphabet.

Nach und nach werden diese Positionen addiert,

aber vor jedem Addieren wird der bisher erreichte Wert

mit 3 multipliziert.

abcdefghi jklm
1 234567 69 N2
nopqrstuvwxyz
141516 1718192021 2223 24 25 2%

Damme bauen, lber Iern'
Nun stellt Susi fiir ihre vier Lieblingsbiicher

die Orts-Bestimmungs-Ausdriicke auf. (( l 3+ 2 )3+ .) 3+ -

In genau einem Fall hat sie aber einen Fehler gemacht.

Fir das gewiinschte Buch ergibt der Ausdruck 136.
Schon ist klar, wo das Buch steht.

In welchem?

~ Bebretti: Der erste Fall ; Gutes gegen Biber-Fieber
(2:3+4)-3+5)-3+6 W7-3+7)-3+2)-3+6

B&ume fallen fiir Dummies  Der Herr der Damme
(2:-3+6)+6)-3+4 (4-3+8)-3+4)-3+4

Antwort zuriicknehmen

Abmelden
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Flussige Schichten




Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkréten
Wassermiihlen

Uberblick
@ Rette den Baum!
@ Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau
Dottis

@B Biicherei

@ Verflixte Tische
Méoglichst bald!

» Flussige Schichten
SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe Abmelden

-- Fliissige Schichten

Maria experimentiert mit funf farbigen Flussigkeiten.
Die Flussigkeiten haben alle eine andere Dichte
und ordnen sich in Schichten an.

In drei Flaschen gibt Maria nun jeweils drei Fliissigkeiten — immer gleich viel.
Am Ende sind die Flissigkeiten so angeordnet:

Nun gibt Maria alle fiinf Fliissigkeiten in eine Flasche.
Ziehe alle Fliissigkeiten so in die Flasche, wie sie am Ende angeordnet sind!

Mit einem Klick kannst du eine Fliissigkeit zurticknehmen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

= = .

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkréten
Wassermiihlen

Uberblick
& Rette den Baum!
& Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau
Dottis

@ Biicherei

@B Verflixte Tische

@ Moglichst bald!

B Flissige Schichten
SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe

-- Fliissige Schichten

Maria experimentiert mit fiinf farbigen Flissigkeiten.
Die Flissigkeiten haben alle eine andere Dichte
und ordnen sich in Schichten an.

In drei Flaschen gibt Maria nun jeweils drei Fliissigkeiten — immer gleich viel.
Am Ende sind die Fliissigkeiten so angeordnet:

Nun gibt Maria alle fiinf Fliissigkeiten in eine Flasche.
Ziehe alle Fliissigkeiten so in die Flasche, wie sie am Ende angeordnet sind!

Mit einem Klick kannst du eine Fliissigkeit zurticknehmen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

Anhunrt cnaicharn Anhunrt zuriinknahman

Abmelden
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Moglichst bald!




5

‘ Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkréten
Wassermiihlen

Uberblick
@ Rette den Baum!
S Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau
Dottis

@B Biicherei

@ Verflixte Tische

P> Méglichst bald!
Flissige Schichten
SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

@D vigiichst bald!

2Zwei Freunde wollen sich moglichst bald treffen.

In einem Schritt bewegen sie sich von einem Feld zum néchsten:
nach links, rechts, oben oder unten.
Nach jedem Schritt kénnen sie die Richtung wechseln.

Zuerst gehen die Freunde zu FuB.
Aber wenn sie auf ein Feld mit einem Fahrzeug kommen, kénnen sie es benutzen.
Wasserflachen kénnen sie nicht Giberqueren.

In einer Minute schaffen sie:

zu FuB | mit dem Fahrrad | mit dem Auto

1 Schritt 2 Schritte 5 Schritte

A

cgo)

Wie viele Minuten benétigen die beiden Freunde mindestens,
um sich auf einem Feld zu treffen?

Abmelden
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Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

Emils Minzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkroten
Wassermiihlen

Uberblick
& Rette den Baum!
@ Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau
Dottis

@ Biicherei

@ Verflixte Tische

8 Moglichst bald!
Flussige Schichten
SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe Abmelden

@ Voglichst bald!

Zwei Freunde wollen sich mdglichst bald treffen.

In einem Schritt bewegen sie sich von einem Feld zum néchsten:
nach links, rechts, oben oder unten.
Nach jedem Schritt kdnnen sie die Richtung wechseln.

Zuerst gehen die Freunde zu FuB.
Aber wenn sie auf ein Feld mit einem Fahrzeug kommen, kénnen sie es benutzen.
Wasserflachen kénnen sie nicht Gberqueren.

In einer Minute schaffen sie:

zu FuB | mit dem Fahrrad | mit dem Auto
1 Schritt 2 Schritte 5 Schritte

-
-
_

&

Wie viele Minuten bendétigen die beiden Fi de mind
um sich auf einem Feld zu treffen?
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. Willkommen Wettbewerbe Abmelden

Informatik-Biber 2021
(Stufen 7 und 8)

Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkréten
Wassermiihlen

Uberblick
@B Rette den Baum!
@ Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau
Dottis

@B Biicherei

P Verflixte Tische
Moglichst bald!
Flussige Schichten
SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

@ Veriiixte Tische

Toll: Im Klassenraum gibt es vier Tische mit elektrisch einstellbarer Hohe!

Die Hohe kann mit einer Fernbedienung veréndert werden.
Sie hat dazu drei Tasten: &), @ und ‘

Jemand hat die Fernbedienung umprogrammiert.
Jedesmal, wenn die Tasten gedriickt werden, passiert nun Folgendes:

« @ erhoht die Tische 1, 2 und 3 um jeweils 10 cm.
. . senkt die Tische 2, 3 und 4 um jeweils 10 cm.
. . erhoht die Tische 1, 3 und 4 um jeweils 10 cm.

Momentan sind die Tische 1, 2, 3 und 4 auf 10 cm, 70 cm, 50 cm und 80 cm eingestellt.

Fiir den Unterricht sollen alle vier Tische auf 60 cm eingestellt werden.

Wie muss man dazu die Tasten driicken?

Driicke 2x @, 4 x und6x . ll Dricked4x @, 5x und1x .

Driicke 5x @, 1 x und0x . ll Dricke3x &,4x und2x .
Antwort zuriicknehmen
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. Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2021

(Stufen 7 und 8)

Emils Miinzen
Kugeln ordnen
Seerosen-Treff
Vier Schildkroten
Wassermiihlen

Uberblick
Rette den Baum!
@B Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau
Dottis

Biicherei

B Verflixte Tische
Méglichst bald!
Flissige Schichten

SOS aus den Bergen

Teilnahme beenden

@) Verfiixte Tische

Toll: Im Klassenraum gibt es vier Tische mit elektrisch einstellbarer Hohe!

Die Héhe kann mit einer Fernbedienung verandert werden.
Sie hat dazu drei Tasten: &), @ und 6

Jemand hat die Fernbedienung umprogrammiert.
Jedesmal, wenn die Tasten gedriickt werden, passiert nun Folgendes:

. @ erhoht die Tische 1, 2 und 3 um jeweils 10 cm.
- @ senkt die Tische 2, 3 und 4 um jeweils 10 cm.
« @ erhoht die Tische 1, 3 und 4 um jeweils 10 cm.

Momentan sind die Tische 1, 2, 3 und 4 auf 10 cm, 70 cm, 50 cm und 80 cm eingestellt.

Fir den Unterricht sollen alle vier Tische auf 60 cm eingestellt werden.

Wie muss man dazu die Tasten driicken?

Driicke 2 x &, 4 x und6x . Jl Dricked4x &, 5x und1x .

Driicke 5x @, 1x und0x . S () S

Antwort zuriicknehmen

Abmelden
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Fliesenmuster




Willkommen Wettbewerbe Abmelden

-- Fliesenmuster

Unten siehst du vier Béden.
Jeder Boden wurde mit Fliesen gelegt, die alle das gleiche Muster haben.

Informatik-Biber 2021
(Stufen 9 und 10)

Geburtstagsratsel
Botlis Unter den Boden sind die vier Fliesenmuster vergroRRert abgebildet.
Lieblingsgeschenk

Erdbeerklau Welcher Boden wurde mit welchem Muster gelegt?

Rette den Baum!

Ziehe jedes Muster zum passenden Boden, auf das graue Feld.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

SOS aus den Bergen
& Biicherei

Flissige Schichten

Méglichst bald!

Verflixte Tische

o

N\
OC
O

S

7

AN K
o
X
S
2

RN

b Fliesenmuster
Theklas Netze
Friichte stapeln

X
NV
;0
>
> bo
i
o

S

Murmelband
Der Affe Koko

74 Ye

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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Teilnahme beenden

149




Informatik-Biber 2021
(Stufen 9 und 10)

Geburtstagsratsel
Lieblingsgeschenk
Dottis

Rette den Baum!
Erdbeerklau

Verflixte Tische
Bicherei

SOS aus den Bergen
Flissige Schichten
Méglichst bald!

Friichte stapeln
Fliesenmuster
Murmelband
Theklas Netze
Der Affe Koko

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe Abmelden

-- Fliesenmuster

Unten siehst du vier Béden.
Jeder Boden wurde mit Fliesen gelegt, die alle das gleiche Muster haben.

Unter den Béden sind die vier Fliesenmuster vergroRert abgebildet.
Welcher Boden wurde mit welchem Muster gelegt?

Ziehe jedes Muster zum passenden Boden, auf das graue Feld.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

ANK
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o
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Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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Theklas Netze




Spinne Thekla mochte moglichst viele verschiedene Netze bauen.
Deshalb notiert sie sich die Struktur jedes ihrer Netze, und zwar so:

Informatik-Biber 2021
(Stufen 9 und 10)

Geburtstagsratsel
Dottis i - i b
Liebli henk Sie nummeriert die Endpunkte des Netzes mit 1, 2, usw.

el e Die Struktur notiert sie dann in einem Raster,
Erdbeerklau das so viele Zeilen und Spalten hat wie das Netz Endpunkte hat.
Rette den Baum! Dann kreuzt sie die Felder im Raster nach dieser Regel an:

Wenn es einen Faden gibt, der von Endpunkt A zu Endpunkt B fiihrt,
SOS aus den Bergen kreuzt sie das Feld in Spalte A und Zeile B an.
& Biicherei

Fliissige Schichten Beachte, dass Thekla fiir jeden Faden zwei Kreuze macht:

Méglichst bald! Ein Faden von Endpunkt A zu Endpunkt B fiihrt auch von Endpunkt B zu Endpunkt A.

Verle Tische Hier siehst du ein Netz und wie Thekla seine Struktur notiert hat.
& Fliesenmuster
P Theklas Netze

Friichte stapeln 2 S @, @[®|®
Murmelband @ X X )(
Der Affe Koko 1 O @|X [
Teilnahme beenden ©) X

@ XX

Thekla baut nun dieses Netz:

Wie notiert Thekla die Struktur dieses Netzes?

0|2)e]®]® 0|2[e|®|® D|2[e]®]6 0|2[e|®|®
) X o X[ [X¥] @x[ [ [¥] [0) x|
@ MRS 1 EIES @ M | B x| X
@ xI XIXE W] IxI XIXH M| x| XIXH Be] X [X|X
x| X CINAES ®[X | XX ®elX| Ix
® X ® < B XX ® |Xx
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Thekla baut nun dieses Netz:

X|©

‘X|®

XX @

X|X

BICICHCKS

XX | X @

EEEEER|

@|®|®|6|
2
X[ X
XXX
X
X|x
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Fruchte stapeln




Informatik-Biber 2021
(Stufen 9 und 10)

Geburtstagsratsel
Dottis
Lieblingsgeschenk
Erdbeerklau

Rette den Baum!

SOS aus den Bergen
& Biicherei

Flussige Schichten

Maglichst bald!

Verflixte Tische

@ Fliesenmuster
Theklas Netze

P Friichte stapeln
Murmelband
Der Affe Koko

Teilnahme beenden

-- Friichte stapeln

Vater, Mutter, Dorie und Ron Biber packen abends ihre vier Friihstlicksboxen.

In jede Box kommt eine andere Frucht, und dann werden die Boxen gestapelt.
Morgens sind die Bibers noch sehr miide:

Wer den Bau verlasst, nimmt einfach die oberste Box vom Stapel, ohne hinzusehen.

Die Biber wissen nicht genau, in welcher Reihenfolge sie morgens den Bau verlassen.

Aber Mutter geht immer vor Dorie, und Vater geht immer als Letzter.
Die Biber wiinschen sich: Die Friichte sollen so in den Boxenstapel,
dass in jedem Fall jeder eine Frucht bekommt, die er mag.

Die Tabelle zeigt, welche Friichte jeder Biber mag.

® DD
ver | K| XK | v | X
weer | o | K| V| W
RV EARVARVAD
SRV AIRVED SR

Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

155



Ziehe die Friichte wie gewiinscht in den Boxenstapel!

Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.
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Murmelband




Willkommen Wettbewerbe Abmelden

-- Murmelband

Der Biber spielt gerne mit dem Murmelband.
Das Band hat Felder, und darauf kdnnen Murmeln liegen,

Informatik-Biber 2021
(Stufen 9 und 10)

Geb.urtstagsratsel und zwar hochstens eine Murmel pro Feld.

Dottis

Lieblingsgeschenk Der Biber iiberquert das Band von links nach rechts.
Erdbeerklau Dabei tragt er manche Murmeln auf andere Felder.

- A : Er kann aber immer nur eine Murmel tragen Wie liegen die Murmeln, nachdem der Biber das Murmelband iiberquert hat?
ette den Baum! .

Wenn der Biber auf ein Feld mit einer Murmel kommt, ...

SOS aus den Bergen
@ Biicherei ° ° °

... und keine Murmel tragt, ... und schon eine Murmel tragt,
Flussige Schichten dann hebt er die Murmel auf, dann trégt er sie weiter
Méglichst bald! tragt sie zum néachsten freien Feld zum néachsten freien Feld

und legt sie dort ab. und legt sie dort ab.

Verflixte Tische ° ° °

@ Fliesenmuster
Theklas Netze
Friichte stapeln

b Murmelband
Der Affe Koko

Teilnahme beenden

4

Heute liegen drei Murmeln so auf dem Murmelband:

Antwort zuriicknehmen
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Heute liegen drei Murmeln so auf dem Murmelband:

Wie liegen die Murmeln, nachdem der Biber das Murmelband iiberquert hat?
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Der Affe Koko




Willkommen Wettbewerbe Abmelden

Der Affe Koko kann von einem Baum soweit | Ein Beispiel: Mit einem Sprung erreicht Koko

Informatik-Biber 2021
(Stufen 9 und 10)

atsel springen, wie es der griine Bereich zeigt. die farbigen Baume, die grauen aber nicht. ’ . - i
Ss::i:rtstagsratse pring 9 g 9 9 Markiere darin alle Baume der gréften Sprunggruppe!
Lieblingsgeschenk 4 Klicke einen Baum an, um ihn zu markieren (er sieht dann anders aus).
Erdbeerklau
Rette den Baum! ‘ ‘ Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

SOS aus den Bergen ‘ A |
@ Biicherei 7 ‘
Flussige Schichten ‘

Maoglichst bald! I . ‘7,,7¥If4,
Verflixte Tische ‘ ‘

A

@ Fliesenmuster

."
» »

> P »

Es gibt Gruppen von Baumen, zwischen denen sich Koko mit mehreren Spriingen beliebig bewegen kann,
Theklas Netze ohne jemals den Boden zu beriihren.
Frichte stapeln Im Beispiel bilden die farbigen Badume und die beiden grauen Baume oben eine solche ,Sprunggruppe®; ‘

Mtirmelband der graue Baum unten gehort nicht dazu.

P> Der Affe Koko Unten siehst du Kokos Wald.

a2\
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Klasse 11/13




Willkommen Wettbewerbe Abmelden

Informatik-Biber 2021

Informatik-Biber 2021 Der Wettbewerb lauft!
(Stufen 11 bis 13)

Links siehst du die Namen der Aufgaben.
Méglichst bald! Klicke sie in beliebiger Reihenfolge an, um sie zu beantworten.

Fliissige Schichten
Denke bei jeder Aufgabe daran, deine Antwort zu speichern!

a5 Bus denitiggbn Klicke dazu den Knopf "Antwort speichern”, falls vorhanden.

Verflixte Tische Sonst klicke das Antwortbild oder den Antworttext an.
Biicherei Beantwortete Aufgaben werden mit einer kleinen Blume angezeigt.
Du kannst deine Antworten jederzeit zurlicknehmen oder andern.
Murmiclband Ein Countdown wird anzeigen, wie viel Zeit dir noch bleibt.
Theklas Netze Ist deine Zeit um, gelten die bis dahin gespeicherten Antworten.
Friichte stapeln Du kannst deine Teilnahme auch vorzeitig beenden.
Der Affe Koko Uberlege vorher aber gut, ob du mit deinen Antworten wirklich zufrieden bist.

Bl Das Biber-Team wiinscht dir viel Erfolg!

Baumstamme
Clans von Beavaria
Gruppenarbeit
Biber-Arbeit
Nasenlange

Teilnahme beenden
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Informatik-Biber 2021
(Stufen 11 bis 13)

Maglichst bald!
Flissige Schichten
SOS aus den Bergen
Verflixte Tische
Biicherei

Murmelband
Theklas Netze
Friichte stapeln
Der Affe Koko
Fliesenmuster

P Baumstdmme

Clans von Beavaria
Gruppenarbeit
Biber-Arbeit
Nasenlange

Teilnahme beenden

€@ Baumstimme

Im See liegen unterschiedlich lange Baumstamme.

Hamid soll sie der Lange nach sortieren: von kurz nach lang.
Dafiir schwimmt er schrittweise an den Stammen vorbei.
Nach jedem Schritt ist er zwischen zwei Stammen.

Er startet zwischen den beiden Stammen ganz links.

Wenn Hamid zwischen zwei Stammen ist, vergleicht er deren Langen.

Er vertauscht die Stdamme, wenn der rechte Stamm kiirzer als der linke ist.
Wenn er die beiden Stamme vertauscht hat und nicht schon ganz links ist,
macht er einen Schritt nach links;

wenn er die Stdmme nicht vertauscht hat, macht er einen Schritt nach rechts.
Dies alles wiederholt er, bis er rechts von den Baumstdmmen angekommen ist.

Das Beispiel zeigt, wie Hamid 4 Baumstamme sortiert.
Er macht dabei insgesamt 9 Schritte.

Die Anzahl der Schritte héngt davon ab, wie die Stamme am Anfang liegen.

Fiir 4 Stamme muss Hamid mindestens 3 Schritte machen (wenn die Stamme bereits richtig sortiert sind)
und hoéchstens 9 Schritte (wenn die Stdmme umgekehrt sortiert sind, von lang nach kurz).

Bei 4 Baumstammen muss Hamid also mit 3 bis 9 Schritten rechnen.

Hamid muss nun 40 Baumstamme sortieren.

Mit wie vielen Schritten muss er rechnen?

3 bis 39 Schritte 30 bis 90 Schritte 39 bis 81 Schritte 39 bis 1521 Schritte
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Informatik-Biber 2021
(Stufen 11 bis 13)

Moglichst bald!
Flissige Schichten
SOS aus den Bergen
Verflixte Tische
Buicherei

Murmelband
Theklas Netze
Friichte stapeln
Der Affe Koko
Fliesenmuster

Baumstamme

P Clans von Beavaria

Gruppenarbeit
Biber-Arbeit
Nasenlange

Teilnahme beenden

@D Cians von Beavaria [—

In Beavaria leben fiinf einst verfeindete Clans.
Alle Hauser mit gleicher Flagge gehéren zu einem Clan.

Da die Zeiten lange schon friedlich sind, beschlieen die Clans,
sich alle nach und nach zu einem Clan zu verbiinden.
Die Regeln dafiir sind:

e Zu jeder Zeit diirfen sich immer nur zwei Clans verbiinden.
o In jedem Haus der beiden sich verbiindenden Clans
wird nacheinander eine Woche lang gefeiert, um den Pakt zu besiegeln.
Das Verbiinden dauert also so viele Wochen
wie beide Clans zusammen Hauser haben.
« Nach dieser Zeit sind die beiden Clans nur noch ein Clan.
Dann kann das Verbiinden der Clans fortgesetzt werden.

Die Clans beschlieBen, sich in der kiirzestmdéglichen Zeit zu einem Clan zu verbiinden.
Das geht nur, wenn man die Reihenfolge des Verbiindens sorgfaltig plant.

éééo B

%%%%%% O

Wie viele Wochen dauert es mindestens, bis alle Clans zu einem verbiindet sind?
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Informatik-Biber 2021
(Stufen 11 bis 13)

Méglichst bald!
Flussige Schichten
SOS aus den Bergen
Verflixte Tische
Biicherei

Murmelband
Theklas Netze
Friichte stapeln
Der Affe Koko
Fliesenmuster

Baumstamme
Clans von Beavaria

P Gruppenarbeit

Biber-Arbeit
Nasenlange

Teilnahme beenden

YT p— p—

Fur ein Projekt sollst du acht Personen in Gruppen aufteilen.

Ein Blitz zwischen zwei Personen zeigt: Diese beiden wollen nicht zusammenarbeiten.
Zwischen zwei Personen derselben Gruppe darf also kein Blitz sein.

Damit ist eine Aufteilung in drei Gruppen mdglich: rot, blau und violett.

e

#[o

a
‘KA

\

4

%A

Nun willst du die Personen in zwei Gruppen aufteilen.
Das ist moglich, wenn du die richtigen beiden Personen zur Zusammenarbeit liberzeugst —
also den richtigen Blitz entfernst.

Entferne den richtigen Blitz!

Klicke auf einen Blitz um ihn zu entfernen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern®.

o

@
%A
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&
T

A

E
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Informatik-Biber 2021
(Stufen 11 bis 13)

Maglichst bald!
Flissige Schichten
SOS aus den Bergen
Verflixte Tische
Bicherei

Murmelband
Theklas Netze
Friichte stapeln
Der Affe Koko
Fliesenmuster

Baumstamme
Clans von Beavaria
Gruppenarbeit
Biber-Arbeit
Nasenlange

Teilnahme beenden

Willkommen Wettbewerbe Abmelden

@D Biver-Arbeit

Zwei Biber bauen einen Damm.

Dazu missen sie acht Aufgaben erledigen:
Baume féllen, Aste entfernen, Stamme ins Wasser
bringen usw.

Die Biber machen sich erstmal ein Bild.

Fur jede Aufgabe gibt es einen Buchstaben.

In Klammern steht, wie viele Stunden es dauert,
die Aufgabe zu erledigen. Ein Pfeil sagt, dass eine
Aufgabe vor einer anderen erledigt werden muss.
Zum Beispiel kann E erst begonnen werden, wenn
Aund B beide erledigt sind.

Zeit 0 7 111416 26 32
Die Biber kénnen gleichzeitig arbeiten, .
aber an unterschiedlichen Aufgaben. Biber 1 G | B
Hier ist ihr Arbeitsplan. Damit wird der Damm
in 32 Stunden fertig. Es geht aber schneller! Biber 2 C F E
Zeit 0 5 1416 26 32

Erstelle einen Arbeitsplan, mit dem der Damm so schnell wie moglich fertig wird!

Ziehe dazu die Aufgaben nach unten in den Plan.

Aufgaben, die noch nicht begonnen werden kénnen, sind grau geférbt.

Wenn du mit dem Plan noch nicht zufrieden bist, ziehe Aufgaben zuriick nach oben.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern*!

Biber 1

Biber 2
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-- Nasenldange

Ein neuer Eintrittskartenautomat soll so funktionieren:

Ein Kunde nickt so oft mit dem Kopf — senkt also den Kopf

und schaut dann wieder geradeaus — wie viele Karten er kaufen mochte.
Danach hebt der Kunde den Kopf, und dann gibt der Automat die Karten aus.

Der Automat hat dazu eine Kamera eingebaut.

Sie kann die Nasen der Kunden erkennen und misst standig die Nasenlange.

Das Steuerungsprogramm des Automaten speichert das aktuelle Messergebnis
unter dem Namen Nasenlinge und unterscheidet die Kopfhaltungen der Kunden

mit Hilfe dieser Tabelle:

Kameramessung | Wert Nasenlénge

Kopfhaltung

Der Kunde schaut geradeaus.

1,3

Der Kunde hat den Kopf gesenkt.

0,7

Der Kunde hat den Kopf gehoben.

Das Steuerungsprogramm ist fast fertig —

siehe unten.

Vervolistiandige das Steuerungsprogramm!

Ziehe Bedingungen so in die freien Stellen, dass der Automat wie beschrieben funktioniert.
Klicke auf eine Bedingung, um sie wieder zurtickzulegen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

setze zihler auf 0
wiederhole bis

warte bis

warte bis

erhohe zZdhler um 1

gib zéhler Karten aus

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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