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Wer sind wir?



Wer sind Sie?



SI Saarland Informatics
Campus

Umfrage: Schulform

Besuchen Sie www.menti.com und benutzen Sie den Code 6792 1510

A’ Mentimeter

An welcher Schule unterrichten Sie?
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Umfrage: Facher

Besuchen Sie www.menti.com und benutzen Sie den Code 3560 5016

Welche Facher unterrichten Sie?
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Umfrage: Informatik in der Schule

Besuchen Sie www.menti.com und benutzen Sie den Code 37 03 331

A Mentimeter

\Welche Begriffe verbinden Sie mit Informatik in
der Schule?




Informatik in der Sekundarstufe 1



Wo ist Informatik an saarlandischen Schulen?

-------- < 6 Kompetenzbereiche

Bildung in der digitalen Welt

Strategie der

Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
Kommunizieren und Kooperieren
Produzieren und Prasentieren

Schitzen und sicher Agieren

Problemlésen und Handeln

(-> Algorithmen erkennen und formulieren)
e Analysieren und Reflektieren

Kultusministerkonferenz

www.kmk.org/themen/bildung-in-der-digitalen-welt/strategie-bildu
ng-in-der-digitalen-welt.html

Informatik ist Teil von:

e MINT/Informatik an Gymnasien
e ITG und Arbeitslehre an Gemeinschaftsschulen

Aber meist findet Informatik noch nicht statt.

SARRLAND

Basiscurriculum

Medienbildung
und
informatische Bildung

Klassenstufen 1 bis 10



https://www.kmk.org/themen/bildung-in-der-digitalen-welt/strategie-bildung-in-der-digitalen-welt.html
https://www.kmk.org/themen/bildung-in-der-digitalen-welt/strategie-bildung-in-der-digitalen-welt.html

Basiscurriculum “Medienbildung und informatische Bildung”

* Ministerium fir
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Basiscurriculum

Medienbildung
und
informatische Bildung

Klassenstufen 1 bis 10

SAARLAND

e Basierend auf Strategiepapier der KMK und
“Landeskonzept Medienbildung an
saarlandischen Schulen”, 2017

e Klassenstufe 1 - 10

e “Implementierung in die Fachlehrplane”

e "“Orientierung und Hilfestellung bei der
Entwicklung schulinterner Curricula”

e “fachspezifische und unterrichtspraktische
Fortbildungen und Handreichungen ”

e 2019

www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildun
gsthemen/Medienbildung/Basiscurriculum.pdf? _blob=publicationFile&v=1



https://www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildungsthemen/Medienbildung/Basiscurriculum.pdf?__blob=publicationFile&v=1
https://www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildungsthemen/Medienbildung/Basiscurriculum.pdf?__blob=publicationFile&v=1
https://www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildungsthemen/Medienbildung/Landeskonzept_Medienbildung.pdf?__blob=publicationFile&v=1
https://www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildungsthemen/Medienbildung/Landeskonzept_Medienbildung.pdf?__blob=publicationFile&v=1

Basiscurriculum “Medienbildung und informatische Bildung”

Informieren und
Recherchieren

|

Bedienen und
Anwenden

[

Kommunizieren
und Kooperieren

Medienbildung
und informatische Bildung

Problemldsen
und Modellieren

J

|

Produzieren und
Prasentieren

Analysieren und
Reflektieren

6. Problemldosen und Modellieren

SAARLAND

Dieser Kompetenzbereich bezieht sich auf das Entwickeln von Problemlésungsstrategien
mit Hilfe von Algorithmen. AuRerdem geht es um die Reflexion der Einflisse von Algo-
rithmen und die Auswirkung der Automatisierung von Prozessen in der digitalen Welt.

www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildungsthemen/Medienbilduna/Basiscurriculum.pdf? __blob=publicationFile&v=1
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https://www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildungsthemen/Medienbildung/Basiscurriculum.pdf?__blob=publicationFile&v=1

Basiscurriculum “Medienbildung und informatische Bildung”

6. Problemlosen und Modellieren

6.3. Modellieren und Programmieren

Basiscurriculum Medienbildung und informatische Bildung

Probleme formalisiert beschreiben, Problemlosestrategien entwickeln und dazu eine strukturierte, algorithmische Sequenz planen, diese auch durch Programmieren umsetzen
und die gefundene Losungsstrategie beurteilen

Klassenstufe 1 bis 4

Die Schiilerinnen und Schiiler

¢ beschreiben eine einfache Problemstel-
lung und planen daraus eine Program-
mierung,

¢ nutzen mit Unterstlitzung Grundfunktio-
nen eines grafischen Programmierwerk-
zeuges und erstellen zielgerichtet erste
einfache Abfolgen von Programmierbe-
fehlen,

o diskutieren die gefundenen Lésungs-
strategien.

www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildungsthemen/Medienbilduna/Basiscurriculum.pdf? __blob=publicationFile&v=1

Klassenstufe 5 und 6

Die Schiilerinnen und Schiiler

¢ nutzen ein grafisches Programmierwerk-
zeug und erstellen Abfolgen von Pro-
grammierbefehlen, um ein definiertes Ziel
zu erreichen/ein definiertes Problem zu
l16sen,

¢ diskutieren gefundene Lésungsstrategien
und optimieren die Befehlsabfolgen.

Klassenstufe 7 und 8

Die Schiilerinnen und Schler

e nutzen ein (grafisches) Programmierwerk-
zeug,

o erarbeiten die formalisierte Beschreibung
eines Problems und entwickeln Probleml|6-
sestrategien,

¢ planen eine algorithmische Sequenz und
setzen diese mit der Programmiersprache
um,

e analysieren die gefundenen Lésungsstra-
tegien und optimieren sie.

Klassenstufe 9 bzw. 9 und 10

Die Schiilerinnen und Schiler

e nutzen ein Programmierwerkzeug/eine
Programmiersprache,

e erarbeiten die formalisierte Beschrei-
bung eines komplexen Problems und
entwickeln Problemldsestrategien,

e planen modularisierte, strukturierte
Algorithmen und setzen diese mit der
Programmiersprache um,

e analysieren und beurteilen die gefunde-
nen Lésungsstrategien und optimieren
sie.

11


https://www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildungsthemen/Medienbildung/Basiscurriculum.pdf?__blob=publicationFile&v=1

Was im Basiscurriculum fehlt

e Aufbau des Internet
e Kunstliche Intelligenz
e Maschinelles Lernen

e Data Science

www.saarland.de/SharedDocs/Downloads/DE/mbk/Bildungsserver/Unterricht_und_Bildungsthemen/Medienbilduna/Basiscurriculum.pdf? __blob=publicationFile&v=1

SAARLAND "

Basiscurriculum

Medienbildung
und
informatische Bildung

Klassenstufen 1 bis 10

2019
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Ideen aus dem Seminar
“Informatische Bildung an
weiterfuhrenden Schulen”



Seminar “Informatische Bildung”

Bisher 6 Mal fur die Primarstufe

Wintersemester 21/22 im Rahmen des MoDiSaar Zertifikats (siehe
Ausstellungsraum) fur die weiterfUhrende Schule

Kooperation mit Studierenden Informatik-Lehramt aus Mainz
(online)

Jede Teilnehmerin hat eine Doppelstunde zu einem informatischen
Inhalt und einem Ihrer Facher erarbeitet

informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/informatische-bildung-fur-da
s-modisaar-zertifikat/
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https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/informatische-bildung-fur-das-modisaar-zertifikat/
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Calliope mini und
grafische Programmierung



Schrittzahler mit Calliope mini

e Schritt-fUr-Schritt-Anleitung:
https://calliope.cc/schulen/se
k1/1-8-schrittzaehler

setze Anzahl Schritte v auf e

e Tutorial im Editor:
https://makecode.calliope.cc wenn | Beschleunigung (ng) x v
#tutorial:https://github.com/ 3 ,
calliope-edu/makecode-tutori andere anzati. schritte - un @)

als/tutorials/schrittzaehler

wenn Knopf A ¥ geklickt

, Anzahl Schritte =
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https://calliope.cc/schulen/sek1/1-8-schrittzaehler
https://calliope.cc/schulen/sek1/1-8-schrittzaehler
https://makecode.calliope.cc/#tutorial:https://github.com/calliope-edu/makecode-tutorials/tutorials/schrittzaehler
https://makecode.calliope.cc/#tutorial:https://github.com/calliope-edu/makecode-tutorials/tutorials/schrittzaehler
https://makecode.calliope.cc/#tutorial:https://github.com/calliope-edu/makecode-tutorials/tutorials/schrittzaehler
https://makecode.calliope.cc/#tutorial:https://github.com/calliope-edu/makecode-tutorials/tutorials/schrittzaehler

Englisch Klasse 6
=

Grafische Programmierung



Postkarte auf Englisch mit Scratch

sage far o Sekunden
ir (@) souncen
r (@) Souncen
r (@ sokuncen
sage far o Sekunden
or @ souncer
sage far o Sekunden

infolab.cs.uni-saarland.de/2021/05/19/online-kurs-programmiere-eine-animierte-postkarte-auf-englisch/
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Sachunterricht
L

Kryptologie: Casar-Chiffre
Informatik ohne Strom



Sachunterricht: Casar-Chiffre



https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/kryptologie-fuer-die-grundschule/

Erdkunde
L

Information und ihre Darstellung



Erdkunde: Information und ihre Darstellung

Ziehe die Beschreibungen nach rechts, um sie dem passenden Symbol zuzuordnen

Hafen Kirche — .

Fluss Berg A T
Wasserkraftwerk Eisenbahn I i

HP

informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/informationen-und-ihre-darstellung/
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Englisch Klasse 10
L

How does the Internet work?



English: How does the Internet work? THE INTERNET
PACKETS, ROUTING

=== Howthe Internet Works in 4 Minutes | Animation Video ~» &

RELIABILITY

O I-IOW DOES

THE INTERNET :
E INTERNET =

IP ADDRESSES
WORK :
DNS

THE INTERNET > u

1 Willkommen im ZUMpad! Wl RES, CABLES
&

OIZ

'B I U S E =

il

[}

liil
n

D9 C W O Normal ~ Farbe

3 Auf diesem Pad wird der Text beim Schreiben gesichert und synchronisiert. Das erlaubt den

Teilnehmern in Echtzeit (d.h. kollaborativ) zusammenzuarbeiten! Wl Fl

Arbeitsauftrag:

1. Phase (Stammgruppen); Schaut euch das Video in eurer Gruppe an und beantwortet a

gemeinsam die folgenden Fragen. Klart untereinander offene Fragen. Jedes ﬂ

Gruppenmitglied sollte spater dazu in der Lage sein, das Themengebiet den anderen b M O oosien 3 - G

Gruppen erklaren zu kénnen.
- - - - - - 24
informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/how-does-the-internet-work/ 2
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SI Saarland Informatics
Campus

ge: lhre Ideen zu Informatik in der Schule?

Besuchen Sie www.menti.com und benutzen Sie den Code 2926 5140

A Mentimeter

lhre Ideen zur Informatik in der Schule?
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