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Klasse 3 - 6, 7 - 8 und 9 - 13 



Murmeln aufräumen
3-6: leicht



3-6: I



3-6: I



3-6: I



Treppenstufen
3-6: leicht



3-6: I



3-6: I



3-6: I



Kerzen anzünden
3-6: mittel, 7-8: leicht



3-6: II, 7-8: I



3-6: II, 7-8: I



3-6: II, 7-8: I



Sokoban
3-6: mittel, 7-8: leicht



3-6: II, 7-8: I



3-6: II, 7-8: I



3-6: II, 7-8: I



Lücken finden
3-6: schwer, 7-8: mittel, 9-13: leicht



3-6: III, 7-8: II, 9-13: I



3-6: III, 7-8: II, 9-13: I



3-6: III, 7-8: II, 9-13: I



Weg folgen
3-6: schwer, 7-8: mittel, 9-13: leicht



3-6: III, 7-8: II, 9-13: I



3-6: III, 7-8: II, 9-13: I



3-6: III, 7-8: II, 9-13: I



Diagonal verschieben
7-8: schwer, 9-13: mittel



7-8: III, 9-13: II



7-8: III, 9-13: II



7-8: III, 9-13: II



Geheimwort
7-8: schwer, 9-13: mittel



7-8: III, 9-13: II



7-8: III, 9-13: II



7-8: III, 9-13: II



Bildcode
9-13: schwer



9-13: III



9-13: III



9-13: III



Tannenbaum
9-13: schwer



9-13: III



9-13: III



9-13: III


