Bundesweite
Informatikwettbewerbe




Ablauf

15:10 Uhr Einloggen beim JwInf wettbewerb.jwinf.de

15:20 Uhr Trainieren Tell |

a.
b.
C.

Einfuhrung (mit Murmein)
Ubung Roboter -> Murmeln verschieben
Bonus: Labyrinth, Zick-Zack

16:00 Uhr Uhr Pause

16:15 Uhr Trainieren Teil |l

a.

b.
C.
d

Kisten schieben (Sokoban)

Juna und Juno (Textverarbeitung)

Bonus: Ubung Ein-/Ausgabe (Textverarbeitung)
Weitere Ubungsaufgaben: Schildkréte, ...

17:00 Uhr Pause

17:15 Uhr Start Probewettbewerb


https://wettbewerb.jwinf.de/
https://wettbewerb.jwinf.de/contents/4210%252F4207%252F121072987822462330?sell=2
https://wettbewerb.jwinf.de/contents/4210%252F4207%252F1647875457384571104%252F437727009237537531?sell=3
https://wettbewerb.jwinf.de/contents/4210%252F4207%252F1241767160735201934?sell=2
https://wettbewerb.jwinf.de/contents/4210%252F4207%252F1625766807365971587%252F1895469540916649652?sell=2&selr=3

- Einloggen -
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BB Entdecken

BB Trainieren

BB \Wettbewerb

Einloggen

Die dritte Runde des Jwinf 2019 ist beendet

Alle Einsendungen wurden bewertet, die Ergebnisse werden in Kirze im PMS
veréffentlicht.

Jwinf 2020 kurz vor dem Start

Am 13. Januar beginnt offiziell die Anmeldung von Teilnehmerlnnen fir den Jwinf 2020.
Vom 20. Januar bis 20. Februar kénnen angemeldete Schilerinnen die
Wettbewerbsplattform in einem Probewettbewerb ausprobieren.

Die Termine der Online-Runden lauten:

1. Runde: 24. Februar. bis 8. Marz 2020;

2. Runde: 23. Mérz bis 5. April 2020

Weitere Einzelheiten finden sich unter bwinf.de/jugendwettbewerb/2020/.

Den Probewettbewerb finden Sie unter ,Wettbewerb” -> ,Jugendwettbewerb Informatik®.

Der Jugendwettbewerb Informatik

Was ist der Jugendwettbewerb Informatik?



@ login.algorea.org/auth

Anmelden

Wahle eine der folgenden Authentifizierungmethoden aus:

Login, Email or Participation code &

Deutsch ~ Badges
4 ]
English
Francais

Pycckuin

Login, Email or Participation code

| Eingeloggt bleiben

Account anlegen

PMS

A



Deutsch ~ Badges VW

Anmelden

Benutzername oder E-Mail-Adresse

jw_ils_dbe

Passwort

(] Eingeloggt bleiben

Passwort vergessen? Select another authentication method



A

Profil Nur benétigte oder empfohlene Felder anzeigen

Vorname (*) ©

Nachname (*) ©

Grade for the school year 2019-2020

<>

12 (13 bei G9)

Geschlecht () ©

") mannlich

) weiblich

=3




Profil

Vorname (*) ©

Kerstin

Nachname (*) ©

Reese

Grade for the school year 2019-2020

7

Geschlecht (*) ©

) mannlich

© weiblich

Nur benétigte oder empfohlene Felder anzeigen

<

A



- jw_ils_dbe X
‘ Startseite

Ankindigungen

Die dritte Runde des Jwinf 2019 ist beendet

A1 AN a3 @ ()

Entdecken

Alle Einsendungen wurden bewertet, die Ergg
Trainieren veroffentlicht.
Wettbewerb Jwinf 2020 ku

gfuar. bis 8. Marz 2020;
bis 5. April 2020

Weitere Einzelheiten finden sich unter bwinf.de/jugendwettbewerb/2020/.

Den Probewettbewerb finden Sie unter ,Wettbewerb® -> ,Jugendwettbewerb Informatik®.

Der Jugendwettbewerb Informatik

Was ist der Jugendwettbewerb Informatik? 9



- Trainieren -

A
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Trainieren

B Startseite .

— B Ubersicht
B Ankiindigungen ™ Einfiihrung
B8 Entdecken 8 Schildkréte

B Juna und Juno

BB Wettbewerb B8 Sokoban
B8 (jbung: Roboter

B8 (jbung: Eingabe und Ausgabe

. Beispiele
88 | isten und Funktionen
B rreie Programmierumgebungen




Trainieren
B Startseite

B Ankiindigungen B8 Einfiihrung

Schildkrote
B Juna und Juno

BB Entdecken

BB Wettbewerb B8 Sokoban
B8 (jbung: Roboter

B8 (jbung: Eingabe und Ausgabe

. Beispiele
88 | isten und Funktionen
B rreie Programmierumgebungen




Einfiihrung
B Ubersicht

o Enfeeng
Schildkrote

Juna und Juno

Sokoban

Ubung: Roboter

Ubung: Eingabe und Ausgabe
Beispiele

Listen und Funktionen

Freie Programmierumgebungen

Ausfiihren und bewerten
_ Deine beste Antwort wieder laden.

- jw_ils_dbe X

& Einleitung: Bausteine zusammensetzen
& Befehlsfolgen

& schleifen

& Mehr Schleifen

& Bedingte Anweisungen

& Abschluss: Haus malen

Befehlsfolgen

©) Befehlsfolgen

AUFGABENSTELLUNG

[veorss || [ | [ |

‘ Programmiere den Roboter so, dass er zur blauen Murmel geht, die Murmel aufhebt, dann zum Loch geht und die Murmel dort ablegt.

Noch 13 von 20 Bausteinen verfiigbar.

gehe nach rechts
®

1< 0> | > > | > >\‘




- jw_ils_dbe X

Ubung: Roboter

= ot Ubung: Roboter < s
B8 Einflhrung
B Schildkréte & | abyrinth
B Junaund Juno Murmeln verschieben
& Zick-zack
[ ]

Sokoban

Ubung: Eingabe und Ausgabe
Beispiele

Listen und Funktionen

Freie Programmierumgebungen



- Pause -



= jw_ils_dbe X

Sokoban

B Ubersicht Sokoban PN
BB Einfihrung

BB Schildkrote & Kisten verschieben

& Mehr Kisten verschieben

@ JunaundJuno

Ubung: Roboter

Ubung: Eingabe und Ausgabe
Beispiele

Listen und Funktionen

Freie Programmierumgebungen




= jw_ils_dbe X

Ubung: Eingabe und Ausgabe

Ubersicht

Ubung: Eingabe und Ausgabe ¢
Einflhrung

Schildkrote & Text verandern

& Umsortieren
Juna und Juno

& Text kopieren

Sokoban

Ubung: Roboter

Beispiele

Listen und Funktionen

Freie Programmierumgebungen




- Pause -



- Zum Wettbewerb -



- jw_ils_dbe X

Startseite
=i
B Ankiindigungen - _
Die dritte Runde des Jwinf 2019 ist beendet
B Entdecken
Alle Einsendungen wurden bewertet, die Ergebnisse werden in Kiirze im PMS
BB Trainieren veréffentlicht.
B Wetthewerb Jwinf 2020 kurz vor dem Start

Am 13. Januar beginnt offiziell die Anmeldung von Teilnehmerlnnen fir den Jwinf 2020.
Vom 20. Januar bis 20. Februar kénnen angemeldete Schilerinnen die
Wettbewerbsplattform in einem Probewettbewerb ausprobieren.

Die Termine der Online-Runden lauten:

1. Runde: 24. Februar. bis 8. Marz 2020;

2. Runde: 23. Méarz bis 5. April 2020

Weitere Einzelheiten finden sich unter bwinf.de/jugendwettbewerb/2020/.

Den Probewettbewerb finden Sie unter ,Wettbewerb® -> ,Jugendwettbewerb Informatik®.

Der Jugendwettbewerb Informatik

Was ist der Jugendwettbewerb Informatik? 20



- jw_ils_dbe X

Wettbewerb

CEEEE Wettbewerb < A
B Ankiindigungen
[ ]
[ ]

Entdecken B8 ugendwettbewerb Informatik

. B Informationen zum Probewettbewerb
Trainieren

a Browserunterstutzung
O = - oo oo



- jw_ils_dbe X

Jugendwettbewerb Informatik

Jugendwettbewerb Informatik

Informationen zum
Probewettbewerb B8 probewettbewerb Jwinf 2020

i
=
B Browserunterstiitzung
=

FAQ: Haufige Fragen




- jw_ils_dbe X

Probewettbewerb Jwinf 2020

Probewettbewerb Jwinf 2020

B Dje Aufgaben ©

Falls du einen Gruppencode von deiner Lehrerin oder deinem Lehrer bekommen
hast, gib ihn hier ein. Danach wird dir ein Teilnahmecode angezeigt — den musst
du dir unbedingt aufschreiben und aufheben!

Gruppencode priifen



Den Wettbewerb jetzt starten

Die Aufgaben

Die Aufgaben

24




- jw_ils_dbe X

Die Aufgaben

Die Aufgaben

& Murmeln

B Reflexion

B Kisten verschieben
& Wichtiger Text




