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Ablauf 
● 15:10 Uhr Einloggen beim JwInf wettbewerb.jwinf.de 

● 15:20 Uhr Trainieren Teil I
a. Einführung (mit Murmeln)
b. Übung Roboter -> Murmeln verschieben
c. Bonus: Labyrinth, Zick-Zack

● 16:00 Uhr Uhr Pause 

● 16:15 Uhr Trainieren Teil II
a. Kisten schieben (Sokoban)
b. Juna und Juno (Textverarbeitung)
c. Bonus: Übung Ein-/Ausgabe (Textverarbeitung) 
d. Weitere Übungsaufgaben: Schildkröte, ...

● 17:00 Uhr Pause 

● 17:15 Uhr Start Probewettbewerb
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https://wettbewerb.jwinf.de/
https://wettbewerb.jwinf.de/contents/4210%252F4207%252F121072987822462330?sell=2
https://wettbewerb.jwinf.de/contents/4210%252F4207%252F1647875457384571104%252F437727009237537531?sell=3
https://wettbewerb.jwinf.de/contents/4210%252F4207%252F1241767160735201934?sell=2
https://wettbewerb.jwinf.de/contents/4210%252F4207%252F1625766807365971587%252F1895469540916649652?sell=2&selr=3


- Einloggen -
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Bitte den Wettbewerb noch nicht starten!

Wir trainieren erst.



- Trainieren -
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- Pause -
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- Pause -
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- Zum Wettbewerb -
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