Medienkompetenztag Otzenhausen

Praxisteil
“Programmieren in der Grundschule?!”

Kerstin Reese

® Landesinstitut fur i
Pidagogik und Medien




Informatik an
(saarlandischen) Schulen



Wo ist Informatik an (saarlandischen) Schulen?
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Kompetenzen fiir informatische
Bildung im Primarbereich

Basiscurriculum

Medienbildung
und
informatische Bildung

Klassenstufen 1 bis 10




Basiscurriculum “Medienbildung und informatische Bildung”
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Basiscurriculum

Medienbildung
und
informatische Bildung

Klassenstufen 1 bis 10

e Basierend auf Strategiepapier der KMK und
“Landeskonzept Medienbildung an
saarlandischen Schulen”, 2017

e Klassenstufe 1 - 10

e “Implementierung in die Fachlehrplane”

e "“Orientierung und Hilfestellung bei der
Entwicklung schulinterner Curricula”

e “fachspezifische und unterrichtspraktische
Fortbildungen und Handreichungen ”

e 2019

www.saarland.de/dokumente/thema_bildunag/Basiscurriculum-Medienbildung-und-informat
ische-Bildung-2019.pdf
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Basiscurriculum “Medienbildung und informatische Bildung”
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6. Problemldosen und Modellieren

SAARLAND

Dieser Kompetenzbereich bezieht sich auf das Entwickeln von Problemlésungsstrategien
mit Hilfe von Algorithmen. AuRerdem geht es um die Reflexion der Einflisse von Algo-
rithmen und die Auswirkung der Automatisierung von Prozessen in der digitalen Welt.

www.saarland.de/dokumente/thema_bildung/Basiscurriculum-Medienbildung-und-informatische-Bildung-2019.pdf
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Calliope mini im Saarland

e Vorstellung Calliope mini auf dem
nationalen IT-Gipfel 2016 in Saarbricken

e Jeder 3.-Klassler soll mit Calliope mini
programmieren lernen







Lernkarten fur Calliope mini des ZfM

Calliope mini ,auf einen Blick”

Micro-USB
Datentiibertragung /
alternative Stromquelle

Reset-Knopf

neuer f
Beenden/Zuriicksetzen von
Programmen

i Basis Eingabeelement
Startknopf/Programmstart*

Weitere Bedienelemente / Bauteile:
Laktive Ecken” 25 - Sensoren
zum Anschluss weiterer Pe Erfassung von
davon P1,P2 Berlihrungse

i Stromanschluss
i Steckbuchse fir
Batteriefach

LED-Anzeige
i Ausgabefeld fiir Symbole, Zahlen,
i Buchstaben, Laufschriften, ...

Farb-LED

* Landesinatia fir
Pldagogikund Medien

SAARLAND

*,A+B" als drittes Basis Eingabeelement ist méglich.

Alle Materialien im Netz unter: “jndesmat

SARRLAND

»{ Zentrum fir Medienbildung

Medienbildung

Informatische Bildung




Bestandteile des Calliope mini

1. Aufgabe
Beschrifte das Bild vom Calliope mini mit den folgenden Begriffen:

Batterieanschluss Lichisensor Pin 3
Knopf A Mikrofon— Pluspol
Knopf B Minuspol Prozessor
Lagesensor Pin O Reset-Knopf
Lautsprecher Pin 1 RGB-LED
LED-Feld Pin 2 USB-Anschluss

2. Aufgabe
Welche Pfeilfarbe steht fir welche Art von Bestandteil? - Verbinde!
—_ O O Bestandteile fUr Eingaben
e O O Bestandteile fur Ausgaben
o O sonstige Bestandteile

000000000
000000000

Download des Arbeitsblatts



https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/wp-content/uploads/2018/10/06.04-Arbeitsblatt-zu-Calliope-mini-reduced.png

Makecode fur Calliope mini
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® Herunterladen Ohne Titel

makecode.calliope.cc
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https://makecode.calliope.cc/

Ubertragen des Programms auf den Calliope mini

—

° dricken
Die Calliope-Webseite erzeugt eine .hex-Datei
Das folgende Verhalten ist vom Web-Browser und dessen Konfiguration abhangig.
a. Die erzeugte .hex-Datei wird entweder in einem Download-Ordner gespeichert oder
b. es wird gefragt, wo die Datei gespeichert werden soll: Save As: [FREEARBL hox
Das “Download abgeschlossen”-Fenster schlielt sich von alleine:
Calliope mini per USB-Kabel an den Computer anschliel3en.
Der Calliope mini meldet sich als USB-Laufwerk:

w N

Download abgeschlossen

lllllllllllllllllllllllll

o o b

7. Die erzeugte .hex-Datei muss auf den Calliope kopiert werden, z.B. per Drag-and-Drop im
Datei-Manager oder Uber den Download-Button im Browser, z.B. Firefox ¢ .

( )

tl;dr .hex-Datei erzeugen
. J .hex-Datei auf den ]
) . mini kopieren
mini anschlielen

Tipp: Das Calliope mini USB-Laufwerk als Download-Ordner angeben.



Lernkarte 2: Hallo Welt!

Mein erstes Programm

® wenn Knopf [[ME gedriickt 3 Arbeitsauftrag:
L zeige Zeichenfolge * Schreibe ein Programm, das bei Druck auf Knopf A den Text ,Hallo Welt!“

ausgibt.

Bendtigtes Material:
* Calliope mini, PC, USB-Kabel, Batteriepack

Erforderliche Vorkenntnisse:
* Umgang mit dem Editor (makecode.calliope.cc)

Hinweise:
.

SAARLAND

Alle Materialien im Netz unter: e
SAARLAND
~ zenrum fr dieriidung|
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Lernkarte 3: Eingaben

Basis-Moglichkeiten um
Calliope mini zu aktivieren

Der mini aktiviert
bei 3 wahlbaren
Knopf-Varianten ...durch drehen und wenden... ...oder neigen und schi

(A, B,A+B)...

Grundsatzliches:
* Wie auf der Vorderseite zu sehen, haben die Befehlselemente der Gruppe [EINGABE]
ein heller gefarbtes Auswabhlfeld. Hier kdnnen weitere Bedingungen durch klick auf die
Pfeilspitze ausgewahlt werden.

(0}

Benétigtes Material:
* Calliope mini, PC, USB-Kabel, Batteriepack

zeige Zeichenfolge Display unten

Erforderliche Vorkenntnisse:
* Umgang mit dem Editor (makecode.calliope.cc)

Hinweis:
* In der Programmierumgebung kénnen mehrere Bedingungen parallel vorgegeben
werden. Ein Programm kann also mehrere Bedingungen festlegen.

* Landesinstiutfir
Padagogik und Medien

SAARLAND

Alle Materialien im Netz unter: * ekt e
hitp:/Awwaw.lpm.uni-sb.de SAARLAND
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Calliope mini




2. Programm fur Calliope mini: Ampel
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Weitere Ideen fur Calliope mini

e Spiele, z.B. HeiBer Draht, Schere-Stein-Papier

e Projekte mit Funk, z.B. eine Fernbedienung fir die Ampel oder als
Signalverstarker - siehe Online-Lehrbuch inf-schule.de:
www.inf-schule.de/vernetzung/calliope/kommunikation/bluetooth

e Noch mehr Ideen auf calliope.cc/projekte

16


https://www.inf-schule.de/vernetzung/calliope/kommunikation/bluetooth
https://calliope.cc/projekte

Online-Tutorials von FOLDIO

" Blinkendes Herz

& Herunterladen

® 2 000 Z' Anleitung verlassen

FOLDIO

I 222 Grundlagen
E

A Weniger...

Flge den Block A1 [SHHEE] in den (¢l Egsi Block ein und zeichne ein Herz.

Grundlagen
E o

v .-

FOLDIG

www.fold-lab.com
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http://www.fold-lab.com

Material Calliope mini

Unterrichtsmaterial
Z.B. AppCamps

Lehrerfortbildungen
Z.B. LPM Lernkarten, OpenSAP Kurs, Kurs Coding & Making

Forum, Projekte & Material auf calliope.cc

Das InfoLab Saar bietet Kurse zu Calliope mini an:
infolab.cs.uni-saarland.de/module/

Weiteres Material zu Calliope mini:
material.coderdojo-saar.de/tag/calliope-mini/

18


https://appcamps.de/unterrichtsmaterial/calliope-mini/
https://www.lpm.uni-sb.de/typo3/index.php?id=5892
https://open.sap.com/courses/calli1
https://imoox.at/mooc/local/courseintro/views/startpage.php?id=62
https://calliope.cc/
https://infolab.cs.uni-saarland.de/module/
http://material.coderdojo-saar.de/tag/calliope-mini/

Calli:bot - Fahrroboter fur Calliope mini

Q Schalte Motor (ETITIED it oY x

® Eingabe

Stoppe Motor EENITIED

Schalte LED RIS EVEED
Schalte Beleuchtung Farbe (3k# Helligkeit ﬂ

Liniensensor EEITSED (BFEED

Entfernung (mm)

. Fernsteuerung Sender Gruppe n Ubertragungsstarke n
v Fortgeschritten

Schalte Empfanger m

Warte bis a {0

Warte bis Liniensensor =

Fernsteuerung Empfanger Gruppe ﬂ

shop.knotech.de/schule/calliope/calli-bot/
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https://shop.knotech.de/schule/calliope/calli-bot/

Programmieren in der Grundschule?! i,
Praxisbeitrag auf dem Medienkompetenztag am 24.10.2019 SAARLAND

Basis-Moglichkeiten um
Calliope mini zu aktivieren

Der mini aktiviert
bei 3 wahlbaren
Knopf-Varianten ...durch drehen und wenden... ...oder neigen und schitteln.

(A, B, A+B).

Basiscurriculum
Medienbildung
und
informatische Bildung
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Klassenstufen 1 bis 10 "B zeige Zeichenfolge HEETIORTA]

infolab.cs.uni-saarland.de/medienkompetenztag-2019/
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