
Minecraft-Plugins 
programmieren mit Java
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Wer sind wir?
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Wer seid ihr?
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Sommerakademie
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Unser Raum in Alfaview
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Ablauf der Sommerakademie und unseres Kurses
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Was wollen wir im Kurs machen?
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Wie spiele ich Minecraft?

● Minecraft-App starten

● Minecraft kann man 
alleine spielen 
(Singleplayer)

oder

● Mit anderen auf einem Server (Multiplayer)
Das werden wir machen!
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Launcher

Andere Version installieren

Spiel

Versionsnummer



Wie spiele ich Minecraft “Multiplayer”?

● Man muss die Adresse eines 
Servers kennen 
(Direct Connection oder 
 Add Server)

● Und vielleicht auch den 
Port (“Hausnummer”)
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Port



Wo und wie starte ich meinen Minecraft-Server?

● Benötigt wird ein im Internet erreichbarer Computer.

● Der Minecraft-Server ist ein Java-Programm, das gestartet 
wird. Das Programm muss man nur herunterladen. 

● Viele Parameter werden in einer config-Datei angegeben: 
Ports, …

● Einige Parameter kann man beim Start angeben: 
Min/Max-Speicher, … 
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-Xmx4G



Was ist ein Minecraft-Plugin?

● Plugins erweitern Minecraft

● Plugins müssen zur Version des Minecraft-Servers passen

● Plugins müssen die korrekte Form haben
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Wie füge ich dem Minecraft-Server ein Plugin hinzu?
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● Der Minecraft-Server besitzt eine 
komplexe Verzeichnisstruktur.

● Ein Verzeichnis “plugins” ist 
vorhanden, aber leer.

● Plugins müssen in das “plugins”- 
Verzeichnis kopiert werden, dann 
werden sie beim Server-Start geladen.



Wie schreibe ich mein eigenes Minecraft-Plugin?

● Der Minecraft-Server ist in Java geschrieben

● Plugins werden auch in Java geschrieben

● Man muss die korrekte Form einhalten

● Fehlerhafte Plugins werden nicht geladen
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Was muss ich können, um ein Minecraft-Plugin zu schreiben?

1. Java programmieren

2. Korrektes Plugin erstellen

3. Plugin in den “plugins”-Ordner des Minecraft-Servers 
legen

4. Erreichbaren Minecraft-Server starten
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Ausnahmezustand!

● Flucht in eine virtuelle Welt

● Vielleicht:
“Exceptions” (Ausnahmen) in 
Java werfen und fangen
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Plan für Donnerstag, den 22.07.2021

● Verbindung zum Windows-Server herstellen 
(RDP = Remote Desktop Protocol)

● Entwicklungsumgebung fertig einrichten, siehe 
infolab.cs.uni-saarland.de/2021/05/30/minecraft-plugins-in-java-programmieren/

● Minecraft-Server starten
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https://infolab.cs.uni-saarland.de/2021/05/30/minecraft-plugins-in-java-programmieren/


Ab hier mitmachen!
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1. Mit  dem Server in der Uni verbinden

● Programm rdp

● Adresse: labserver.cs.uni-saarland.de:44  

● Jeder hat eigene Zugangsdaten
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Server an der Uni erreicht!

19



Installations-Checkliste - Server

❏ Java

❏ Editor

❏ Minecraft-Server
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Installations-Checkliste - Server: Java

❏ Java, z.B. adoptopenjdk.net 

❏ JDK (nicht JRE)
Java Development Kit <> Java Runtime Environment

❏ Test mit einer Konsole, z.B. Windows Powershell
“java -version” -> auf dem Server bereits installiert!
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https://adoptopenjdk.net/


Installations-Checkliste - Server: Editor 

❏ Editor: Visual Studio Code
-> auf dem Server bereits installiert!

❏ Erweiterungen müssen hinzugefügt werden:
❏ “Java”
❏ “Java Project Manager”
❏ “CodeTogether”
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Die Erweiterung “Java 
Extension Pack” ist eine 
sinnvolle Obermenge und 
beinhaltet den “Language 
Support for Java” und den 
“Project Manager for Java”. 
Zusätzlich können Java- 
Programme direkt im Editor 
gestartet werden. 



Bonus: Dateiendungen anzeigen

● Windows blendet die Dateiendungen standardmäßig aus.

● Das is blöd.
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Installations-Checkliste - Server: Minecraft-Server herunterladen

❏ Minecraft-Server: Bukkit 1.16.5
https://getbukkit.org/download/craftbukkit 

❏ Ordner “Dokumente/Minecraft/Server” 
anlegen
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Wechsel auf 1.17 ist 
später möglich. Dann 
muss Java auf dem 
Server aktualisiert 
werden.

https://getbukkit.org/download/craftbukkit


Installations-Checkliste - Server: Minecraft-Server installieren 1/4
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❏ Shift + Rechtsklick 
-> Powershell hier öffnen

❏ java -Xmx4G -jar craftbukkit-1.16.5.jar

-Xmx4G



Installations-Checkliste - Server: Minecraft-Server installieren 2/4
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Installations-Checkliste - Server: Minecraft-Server installieren 3/4

27Jeder nimmt seinen Server-Port!



Installations-Checkliste - Server: Minecraft-Server installieren 4/4
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Gratuliere, der 
Server startet!



Plan für Freitag, den 23.07.2021

● Batch-Datei für den Server-Start 
anlegen (optional)

● Minecraft-Server für das 
Wochenende festlegen

● Minecraft-Client verbinden

● “Hello World” in Java

● Erstes Plugin erstellen
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Installations-Checkliste - Client
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Für den Client wird ein 
kostenpflichtiges Konto benötigt.



Installations-Checkliste - Server: Minecraft-Server beitreten
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1. Java-Programm: Hello World!
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Dev-Ordner anlegen 
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Java-Projekt erzeugen
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Erstes Java-Programm schreiben: Hello World!
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Erstes Java-Programm schreiben: Hello World!
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Erstes Java-Programm schreiben: Hello World!
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● Klasse umbenennen
● Datei umbenennen



Erstes Java-Programm ausführen
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Erstes Java-Programm ausführen
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Erstes Java-Programm ausführen - von Hand 
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1. javac HelloWorld.java

2. java HelloWorld



1. Minecraft-Plugin erstellen
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Minecraft-Plugin programmieren
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1. Neues Java-Projekt anlegen

2. Craftbukkit-Bibliothek hinzufügen

3. Java-Code schreiben

4. ...



Java-Projekt anlegen
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Klasse und Datei umbenennen
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CraftBukkit-Bibliothek hinzufügen
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Plugin programmieren
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Class-Datei erzeugen
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Yml-Datei anlegen und schreiben
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Jar-Datei packen
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Jar-Datei zum Server kopieren

50



Minecraft-Server (neu) starten
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● Server (neu) starten
● Log-Ausgaben beobachten
● Konnte das Plugin geladen werden?
● Wurde das Plugin ausgeführt?

Herzlichen Glückwunsch zum ersten Minecraft-Plugin!

Kürbis-Plugin fürs Wochenende: 
info-ag.coderdojo-saar.de/2021/05/07/kuerbis-plugin/

https://info-ag.coderdojo-saar.de/2021/05/07/kuerbis-plugin/


Plan für Montag, den 26.07.2021

● Vormittags: 
○ Startbefehl kontrollieren

○ Plugin mit Effekt in der Welt

● Nachmittags:
○ (Plugin um Parameter erweitern)
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Server-Start vom Desktop
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Server-Start vom Desktop
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Kürbis-Plugin
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Kürbis-Plugin
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1. Projekt-Ordner anlegen
2. Craftbukkit-Bibliothek hinzufügen
3. Java-Code schreiben
4. Java-Code übersetzen (Class-Datei erzeugen)
5. Yml-Datei schreiben
6. Java-Archiv packen
7. Jar-Datei in den Plugins-Ordner des Servers kopieren
8. Minecraft-Server (neu) starten



Kürbis-Plugin: 1. Projekt-Ordner anlegen
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1. VS Code starten
2. View -> Command Palette -> “Java: Create Java Project”
3. “No build tools”
4. “Dev”-Ordner finden -> Select the project location
5. “Kürbis Plugin” als Projektname angeben



Kürbis-Plugin: 2. Craftbukkit-Bibliothek hinzufügen
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Kürbis-Plugin: 3. Java-Code schreiben
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Kürbis-Plugin: 4. Java-Code übersetzen
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Kürbis-Plugin: 5. YML-Datei schreiben
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Kürbis-Plugin: 6. Java-Archiv packen

62



Kürbis-Plugin: 7. Jar-Datei in “plugins”-Ordner kopieren
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Kürbis-Plugin: 8. Minecraft-Server (neu) starten
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Kürbis-Plugin: 8. Minecraft-Server (neu) starten
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Kürbis-Plugin: Varianten
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● Welche Materialien gibt es noch?

● Können mehrere Blöcke gebaut werden?



Wie kann es weiter gehen?
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● Minecraft-Dokumentation lesen

● Mehr Java lernen



Craftbukkit-API
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● API Dokumentation: 
hub.spigotmc.org/javadocs/spigot/index.html?overview-summary.html

https://hub.spigotmc.org/javadocs/spigot/index.html?overview-summary.html


Mehr Java lernen
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● https://www.w3schools.com/java/
 

● https://mooc.house/courses/java
einstieg-mint-ec-2018?locale=de 

https://www.w3schools.com/java/
https://mooc.house/courses/javaeinstieg-mint-ec-2018?locale=de
https://mooc.house/courses/javaeinstieg-mint-ec-2018?locale=de


Plan für Dienstag, den 27.07.2021

● Vormittags: 
○ Eigene Plugin-Idee

● Nachmittags:
○ Eigene Plugin-Idee
○ Präsentation vorbereiten
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