InfoLabSaar]

Minecraft-Plugins
programmieren mit Java




@InfoLabSaarJ

Wer sind wir?




@InfoLabSaarJ

Wer seid ihr?




Sommerakademie

Beratungsstelle (Hoch-)Begabung

e-Sommerkurse

Stundentafel der 1. Saarldndischen e-Sommerkurse (KI. 7-13)

2020/21

Diese Stundentafel soll Dir im Laufe der e-Sommerkurse als Ubersicht dienen und gleichzeitig kannst du dich per Mausklick auf die einzelnen
Veranstaltungen in den alfaview-Raum einwdhlen.

InfoLabSaar

(verpflichtend)

Minecraft

Kreatives Schreiben
Immunsystem
Arduino

Do, 22.7. Fr, 23.7. Sa, 24.07. So, 25.07. Mo, 28.07. Di, 27.07. Mi, 28.07.
09:00 - 09:30 Plenum Plenum Plenum
Weltmacht Wasser Weltmacht Wasser
Moderner Krieg Moderner Krieg
09:45 — 11:15 Warum gibt es Geld?

Warum gibt es Geld?
Minecraft

Kreatives Schreiben
Immunsystem
Arduino

Prdsentation

11:15-13:00 Pause (ggf. individuelle Sprechstunde) Baarbaitung umfangralcher Aufgaben Pause (ggf. individuelle Sprechstunde)
13:00 - 13:30 KUA (Science-Show) KUA (Science Show) KUGZS:;::[_‘;;;%;W
Weltmacht Wasser Weltmacht Wasser
Moderner Krieg Moderner Krieg
Warum gibt es Geld? Warum gibt es Geld?
14:00 - 15:30 Minecraft Minecraft 5 ;
Minecrart e Prdsentation
(verpflichtend)
reativ rei K i rei
Immunsystem Immunsystem
Arduino Arduino




Unser Raum in Alfaview

[ ] [ ] alfaview - Minecraft

alfaview X\ ¥ B
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Stundentafel
Webseite zum Kurs
Plenum
KUA (Science Show)

Tool-Manager

InfoLabSaarJ




Ablauf der Sommerakademie und unseres Kurses

InfoLabSaa rJ

Wochentag(e)

Donnerstag, 22.07.

Freitag, 23.07.

Samstag, 24.07./ Sonntag,
25.07.

Montag, 26.07.

Dienstag, 27.07.

Plenum (alle)

9h00 — 9h30
Vorstellen der
Teilnehmer*innen
Kursaktivitst un'd Dozenten e Erstes Plugin in
. Mit dem Server Java
(ca. 90 Min) )
verbinden e Kennenlernen

(2.B. 9h45 — 11h15)

Kennenlernen der
Programme auf

des Workflows

dem Server
Pause (bis 13h00) - -
KUA (13h00 -
13h30) ) )
e [rstes
Programm in
Kursaktivitat Java
(ca. 90 Min) ® We/cfre Kommando als Plugin
(z.B. 14h00 — Datcilen programmieren
15h30) gfehoren zu
einem Java-
Projekt

o Workflow

Liste aufwendiger

Arbeitsauftrage:

e Weitere Erfahrungen
mit Java und
Pluginprogrammierung

e Kennenlernen der
Dokumentation

e Treffen in Alfaview

e Gemeinsames Spielen

oder

e Wochende!

Plugin um Eigene Plugin-Idee
Parameter entwickeln und
erweitern umsetzen
e Alle Plugins
auf einem
. " Minecraft-
Eigene Plugin-ldee e
) Server
entwickeln und . .
installieren
umsetzen )
e \Vorbereitung

der
Prasenation




@InfoLabSaarJ

Was wollen wir im Kurs machen?




Andere Version installieren

L a u n C h e r . MINECRAFT: JAV.. EDITION e

Wie spiele ich Minecraft? EEarruy e =y
m B ' ) |

Minecraft 1.16.5

MIMNELRRR:Y-

JAVA EDITIB“ op 02

Versionsnummer

e Minecraft-App starten

¢ Minecraft kann man
alleine spielen AR
( S-i ng-l.ep-l.aye r ) Multiplager ¥

Himezratt fealms + E

oder Spiel —» E BT I

Copuright Modana A Do not distribute!

e Mit anderen auf einem Server (Multiplayer)
Das werden wir machen!



@InfoLabSaa rJ

pa—

Wie spiele ich Minecraft “Multiplayer”?

Minecraft 1.16.5

Flag HMultiglagear

e Man muss die Adresse eines H AL R G P
Servers kennen o
(Direct Connection oder

Add Server)

A28 ol

Scanning for games on gour local netuork
Minecraft 1.16.5

Edit Serwer Info

Port

e Und vielleicht auch den
Port (“Hausnummer?”)

[ame
Cancel



@InfoLabSaa r]

e Bendtigt wird ein im Internet erreichbarer Computer.

Wo und wie starte ich meinen Minecraft-Server?

e Der Minecraft-Server 1ist ein Java-Programm, das gestartet
wird. Das Programm muss man nur herunterladen.

e Viele Parameter werden in einer config-Datei angegeben:
Ports, ..

e Einige Parameter kann man beim Start angeben:
Min/Max-Speicher, ..

java -Xmx4G craftbukkit-1.16.5.3jar




@InfoLabSaa r]

Was ist ein Minecraft-Plugin?

e Plugins erweitern Minecraft
e Plugins miUssen zur Version des Minecraft-Servers passen

e Plugins miUssen die korrekte Form haben

FMIHELRAEY
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Wie fuge ich dem Minecraft-Server ein Plugin hinzu?

e Der Minecraft-Server besitzt eine
komplexe Verzeichnisstruktur.

e Ein Verzeichnis “plugins” 1ist
vorhanden, aber leer.

e Plugins missen in das “plugins”-
Verzeichnis kopiert werden, dann
werden sie beim Server-Start geladen.

L0 e e e @

banned-ips.json
banned-players.json
bukkit.yml
commands.yml
craftbukkit-1.16.5.jar
eula.txt

help.yml

logs

ops.json
permissions.ymil

plugins

.

>l

>l

server.properties
start.bat
usercache.json
whitelist.json
world
world_nether
world_the_end

12



@InfoLabSaa r]

Wie schreibe ich mein eigenes Minecraft-Plugin?

e Der Minecraft-Server 1ist i1n Java geschrieben
e Plugins werden auch in Java geschrieben
e Man muss die korrekte Form einhalten

e Fehlerhafte Plugins werden nicht geladen

FIHELRAR




Was muss ich konnen, um ein Minecraft-Plugin zu schreiben?

1.

Java programmieren
Korrektes Plugin erstellen

Plugin in den “plugins”-0Ordner des Minecraft-Servers
legen

Erreichbaren Minecraft-Server starten

FIHELRAR

14



@InfoLabSaa rJ

Ausnahmezustand!

¢ Flucht in eine virtuelle Welt
e Vielleicht:

“Exceptions” (Ausnahmen) 1in
Java werfen und fangen

Ausnahmezustand

FIHELRAR




Plan fur Donnerstag, den 22.071.2021 - TEESE

e Verbindung zum Windows-Server herstellen
(RDP = Remote Desktop Protocol)

e Entwicklungsumgebung fertig einrichten, siehe
infolab.cs.uni-saarland.de/2021/05/30/minecraft-plugins-in-java-programmieren/

e Minecraft-Server starten

16


https://infolab.cs.uni-saarland.de/2021/05/30/minecraft-plugins-in-java-programmieren/

@InfoLabSaarJ

Ab hier mitmachen!

' OBSTAGLE



1. Mit dem Server in der Uni verbinden

Programm rdp

Adresse: labserver.

Jeder hat eigene Zugangsdaten

@InfoLabSaar}

2 Remote Desktop Connection I;.L"_-

| Remote Desktop
~,¢< Connection

Computer l;t;.mo computer fabrkam com

User name.  None specified

The computer name fiedd & biank . Enter 3 il remote computer
™

M

. Show Options

|
hd'
=3

Cogect | Hep |

18




@InfoLabSaa r]

Server an der Uni erreicht!




InfoLabSaar
Installations-Checkliste - Server T

J Java
d Editor

[ Minecraft-Server




1. Choose a Version 2. Choose a JVM

O OpendDK 8 (LTS) @® HotSpot

Installations-Checkliste - Server: Java O

O OpendDK 16 (Latest)

d Java, z.B. adoptopenjdk.net

& Latest release

jdk-11.0.11+9

3 JIDK (nicht JRE)
Java Development Kit <> Java Runtime Environment

A Test mit einer Konsole, z.B. Windows Powershell
“java -version” -> auf dem Server bereits installiert!

EN Windows PowerShell

Windows PowerShell
Copyright (C) Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten.

PS C:\Users\Kerstin> java

openjdk version "11.0.11" 2021-064-20

OpenJDK Runtime Environment AdoptOpenlDK-11.0.11+9 (build 11.6.11+9) 4
OpenlDK 64-Bit Server VM AdoptOpenlDK-11.0.11+9 (build 11.0.11+9, mixed mode) i



https://adoptopenjdk.net/

) File Edit Selection View Go Run

Y O

Installations-Checkliste - Server: Editor S —

CodeTogether 4.1.0
Add CodeTogether to VS Code to live ...

Genuitec 3]

Language Support for Java...
Java Linting, Intellisense, formatting, r...

Editor: Visual Studio Code 80 oo !
-> auf dem Server bereits +installiert! AT
Erweiterungen miussen hinzugefugt werden:

a “Java”

d “Java Project Manager

d “CodeTogether?”

e eV S e A e = n v

File

Edit Selection View Go Run Terminal Help Exte-~-i~

File Edit Selection View Go Run Terminal Help Extension: CodeTogether - Visual Studio Code
RKET.. ¥ O = - = Extension: Language Sug
VARKET.. ¥ O = £ Extension: CodeTogether ) File Edit Selection View Go Run Terminal Help

Java MARKET.. ¥ O = - = Extension: Project Mana
Codeto

Language Support for Java... 0200 Java Proje
Project Manager for Java 0.185

Java Linting, Intellisense, formatting, ... CodeTour 005
Red Hat Install VS Code extension that allows you to
Jonathan Carter Install Manage Java projects in Visual Studio ...

Debugger for Java 034 A Microsoft Install
A lightweight Java debugger for Visua CodeTogether 410

Java Extension Pack 0.17.0

Microsoft Install Add FDdeTogethev to VS Code to live ... Papllar extensions for Java developme
Mares for I DetesFestive'Con Genuitec Install Microsoft Install
Manage Maven projects, execute goal... B Details Feature Co Maven for Java 0310 Details  Feature Contrib
Microsoft Install B:’D : E:’-? Manage Maven projects, execute goal...
Microsoft Install
Java Test Runner 030 Lan uage su
Run and debug JUnit or TestNG test c... g g ! Debugger for Java 0340 H
& = COdeTOg ethe A lightweiaht Java debuaaer for Visua PrOJeCt Manager for Java

v

Tel minal

Help



Bonus: Dateiendungen anzeigen

v

Elementkontrollkastchen

Dateinamenerweiterungen

Ausgeblendete Elemente

die Dateiendungen standardmaliig aus.

@ Extra groBe Symbole
& MittelgroBe Symbole

Layout

> DieserPC > Dokumente > Minecraft > Server >

— — —
Wind bl det
e Das 1s od.
< | Server - o X < | Server
Start  Freigeben  Ansicht (2] Start  Freigeben  Ansicht
»* u % Ausschneiden i\ X =f T M ii0fttnen - FAlles auswahlen B Dvorschavtenster
W Pfad kopieren f1- Bearbeiten Nichts auswahlen
An Schnellzugriff Kopieren Einfagen - Verschieben Kopieren Laschen L Neuer 5 Navigationsbereich [T petailbereich
[#] Verknapfung einfagen - Ordner - & Auswahl umkehren -
Zwischenablage Organisieren Neu Offnen Auswahlen Bereiche
<« v P > DieserPC > Dokumente > Minecraft > Server > v/ & | “Server durchsuchen » <« -
Neme Anderungsdatum  Typ GraBe A Name
# Schnellzugriff # Schnellzugriff
whitelist 2107.20212248  JSON-Quelldatei 1K8 whitelistjson
1 Desktop » I Desktop * 15
usercache 2107.20212345  JSON-Quelldatei 1K8 usercache json
Downl *
¥ Downloads  # server 3 Properties-Quelld... 2K8 ¥ Downloads server.properties
[& Dokumente  # permissions 0 Yaml-Quelldatei oke Dokumente £ |/} permissions.yml
Bilder » ops 021 23:43 JSON-Quelldatei 1KB =] Bilder ~ ops.json
Server /| help 2107.202122:48  Yeml-Quelldatei 3K8 Server ! helpyml
= [ eula 210720212247 Tetdokument KB B 5 eulatxt
3 Dieser ’
= Dleser 1 craftbukkit-1.16.5 JAR-Datei 34738 K8 = 4 craftbukkit-1.16.5 ar
& Netzwerk 1| commands Yeml-Quelldatei 1K8 & Netzwerk /| commandsym!
1] bukkit Yaml-Quelldatei 2K8 ! bukkitym!
banned-players JSON-Quelldatei 1K8 banned-playersjson
banned-ips JSON-Quelldatei 1K8B banned-ips.json
world_the_end 210720212346 Dateiordner world_the_end
world_nether 210720212346 Dateiordner world_nether
world 2107.20212346  Dateiordner world
plugins 210720212248 Dateiordner plugins
logs 21072021 23:43 Dateiordner v logs
17 Elemente 17 Elemente

% Kieine Symbole -

GroBe Symbole

Sortieren .,
ach~ [

i

[V] Dateinamenenweiterungen

Aktuelle Ansicht

Anderungsdatum

21.07.2021 22:48
21.07.2021 23:45
21.07.2021 23:43
21.07.2021 22:50
21.07.2021 23:43
21.07.2021 22:48
21.07.2021 22:47
21.07.2021 22:23
21.07.2021 23:43
21.07.2021 23:43
21.07.2021 23:43
21.07.2021 23:43
21.07.2021 23:46
21.07.2021 23:46
21.07.2021 23:46
21.07.2021 22:48
21.07.2021 23:43

Typ
JSON-Quelldatei
JSON-Quelldatei
Properties-Quelld.
Yaml-Quelldatei
JSON-Quelldatei
Yaml-Quelldatei
Textdokument
JAR-Datei
Yaml-Quelldatei
Yaml-Quelldatei
JSON-Quelldatei
JSON-Quelldatei
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner

Dateiordner

Ausgeblendete Elemente

Ein-/ausblenden

GroBe

34.738KB

1K8

v o

Elemente ausblenden

Optionen

Server" durchsuchen



Installations-Checkliste - Server: Minecraft-Server herunterladen

d Minecraft-Server: Bukkit 1.16.5 Wechsel auf 1.17 ist
. . spater moglich. Dann
https://getbukkit.org/download/craftbukkit | muss Java auf dem
Server aktualisiert
werden.

A Ordner “Dokumente/Minecraft/Server?”

anlegen

— — — -

> DieserPC » Dokumente > Minecraft » Server

~

A Name

Dy craftbukkit-1.16.5.jar -
“OBSTACLE -

riff

24



https://getbukkit.org/download/craftbukkit

Installations-Checkliste - Server: Minecraft-Server installieren 1/4

> DieserPC > Dokumente » Minecraft » Server v O
> DieserPC > Dokumente > Minecraft > Server v d Hame i Anderungsdatumy; |lyp
B craftbukkit-1.16.5 21.07.2021 22:23 JAR-
d Shift + Rechtsklick
-> Powershell hier offnen
Ansicht >
Sortieren nach >
d java -Xmx4G -jar craftbukkit-1.16.5.jar ok ’
Ordner anpassen...
Einfigen
java -Xmx4G craftbukkit-1.16.5.jar Loshen tckgingig machen g2

l PowerShell-Fenster hier 6ffnen

S C:\Users\Burner\Documents\Minecraft\Server> java craftbukkit-1.16.5. jar
* Error, this build is outdated ***
Please download a new build as per instructions from https://www.spigotmc.org/go/outdated-spigot *¥*
** Server will start in 20 seconds **¥*

Loading libraries, please wait...
[22:42:10] [main/ERROR]: Failed to load properties from file: server.properties
[22:42:10] [main/WARN]: Failed to load eula_ txt
main/INFO]: You need to agree to the EULA in order to run the server. Go to eula.txt for more info.




Installations-Checkliste - Server: Minecraft-Server installieren 2/4

PS C:\Users\Burner \Documents\M1necr aft\Server> dir

g& craftbukkit-1.16.5.jar

J eula.td 11 A7 N1 14T T
Offnen I-

' help.yml

ops.json Drucken
_____ ' permissions.yr Bearbeiten
server.properti 3 Mit Copl~ 5é6man
usercachejson & Freigak ..... | eula - Editor
e = | Datei Bearbeiten Format Ansicht Hilfe
it ausgewdhlt (184 Bytes) Zugrlff

| #B8y changing the setting below to TRUE
V°'ga"'#tled Jul 21 22:42:10 CEST 2021
S'E“de'l eula%true

Ausschnelden

26



Installations-Checkliste - Server: Minecraft-Server installieren 3/4

server.properties X

riff

is

ite

> DieserPC » Dokumente > Minecraft » Server

C: > Users > Bumer > Do

Name ’<“ Offnen -
logs »{ Mit Code 6ffnen onab]
plugins |2 Freigabe rcon.port=25575
world Offnen mit... ' et
=false
WokELREthe Zugriff gewdhren auf T R
world_the_er . : . , or tings=
Vorgangerversionen wiederherstellen : :
banned-ips,j =world
=A Minecraft Server
banned-play Senden an rt=25566
' bukkit.yml Ausschneiden SEALE
! commands.y Kopieren ifficulty=easy
&y craftbukkit-1 k - i
! Verknipfung erstellen tick-time=
=] eula.xt e tive 66%? =true
Loschen -
' help.yml rs=20
: Umbenennen
ops.json
I permissions.] Eigenschaften

server.properties

usercache,json

Jeder nimmt seinen Server-Port!

27



Installations-Checkliste - Server: Minecraft-Server installieren 4

E¥ Windows PowerShell = (m) X

Users\Kerstin\Documents\Minecrart\Server>

Gratuliere, der
Verzeichnis: C:\Users\Kerstin\Documents\Minecraft\Serv Se rVe r sta rtet !

Mode 7 Length

crash-reports

d_nether
1d_the_end
banned-ips.json
banned-players.json
bukkit.yml

-
N0 WW

~

w
v
w
4
™
O VI Gy W

help.yml

ops.json

permissions.yml
/er.properties

start.bat

usercache. json

whitelist.json

v

2
>
8
9
3
6
1
0
0
9

ers\Kerstin\Documents\Minecraft\Server> cat .\start.bat
4G -jar craftbukkit-
s\Kerstin\Docy raft\Server> java craftbukkit-1.16.5.jar
h build
1 per instructions from https:/ . spigotmc.org/go/outdated-spigot
111 start in 20 seconds **
Loading libraries, please wait...




Plan fiir Freitag, den 23.07.2021 - JHEETE

e Batch-Datei fir den Server-Start
anlegen (optional)

e Minecraft-Server fur das
Wochenende festlegen

¢ Minecraft-Client verbinden

« Programmieren lernen
itJdva ,,.

g "J3V3 Minecraft

e Erstes Plugin erstellen Plugins erstellen

ohne Vorkenntnisse

o “Hello World” 1in Java

LT i e Wi AR N v W GER ey ade I Moswg e tasien

29



Installations-Checkliste - Client

Fur den Client wird ein
kostenpflichtiges Konto bendtigt.

Saarlod
° MINECRAFT: JAVA EDITION
Spielen Installationen
’ Neuigkeiten

TR MINECRAFT:
Java Edition

Minecraft 1.17.1

HIHEEE E n

¥  MINECRAFT

b JFIUFI E'DITI?:?\?

,’,4

Einzelspieler

Mehrspielet

Mineckaft Fealms + B

Optionen ... apiel beenden ’E

Hinecraft 1.17.1 Copdright Mo ang AB. Do not distributal




Installations-Checkliste - Server: Minecraft-Server beitreten

1.16.5-

[22:48:52 INFO]: Starting Minecraft server on *325565

Server)

Minecraft 1.17.1

Minecraft 1.16.5

erinfornationen bearbeiten



@InfoLabSaarJ

1. Java-Programm: Hello World!




@InfoLabSaarJ

Dev-Ordner anlegen

> DieserPC > Dokumente > Minecraft »

-~
Name

Deyi

Server

iriff

“OBSTAGLE -



Java-Projekt erzeugen =

)n View Go Run Terminal Windo

( Command Palette... O¥P

Open View...

>Java: Crf

eate Java Project... recently used ¢}

onfigure Java Runtime

34



Erstes Java-Programm schreiben: Hello World!

Select the project type

No build tools
Work with source code directly without any build tools

Hello World|

Input a Java project name (Press "Enter’ to confirm or ‘Escape’ to cancel)

35



Erstes Java-Programm schreiben: Hello World! =

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help Welcome - Hello World - Visual Studio Code

IQ EXPLORER ) Welcome X
v HELLO WORLD ED &
> lib
v src

App.java
i) README.md Customize

Tools and languages

36



Erstes Java-Programm schreiben: Hello World!

e Klasse umbenennen
e Datei umbenennen

HelloWorld.java X

SrC 2 HelloWorld.java > % HelloWorld > & main(String[])
public class HelloWorld {
Run | Debug

|

public static void main(String[] args) throws

System.out.println("Hello, World!");

y

Exception @

37



Erstes Java-Programm ausfuhren

HelloWorld.java — Hello World

@ EXPLORER HelloWorld.java X

v OPEN EDITORS src > HelloWorld.java > ...

X HelloWorld.java src public class HelloWorld {
v HELLO WORLD RUnj|DebHG
v lib

Vv SIc

public static void main(String[] args) throws Exception {
System.out.println("Hello, World!");

HelloWorld.java
README.md

v JAVA PROJECTS
v [ Hello World
v B src
% HellowWorld
> [\ JRE System Libr...
1 > [I\ Referenced Libra...

CodeTogether @O0 A0 £ Ln6,Col1 Spaces:4 UTF-8 LF Java ¢% JavaSE-11 & [




Erstes Java-Programm ausfuhren

HelloWorld.java — Hello World

@ EXPLORER HelloWorld.java X

v OPEN EDITORS src > HelloWorld.java > ...

X HelloWorld.java src public class HelloWorld {
Run | Debug

e public static void main(String[] args) throws Exception {
<l System.out.println("Hello, World!");
v src

v HELLO WORLD

HelloWorld.java
README.md

TERMINAL  PROBLEMS OUTPUT [>] Java Process Console |+ v [I] 1 ~ X
\ JAVA PROJECTS

v [ Hello World Hello, World!
Kanzi:src kerstin$ cd "/Users/kerstin/Documents/Minecraft/Dev/Hello World" ; /usr/bi

v B sre n/env /Library/Java/JavaVirtualMachines/adoptopenjdk-11.jdk/Contents/Home/bin/java -D
%2 HelloWorld file.encoding=UTF-8 -cp "/Users/kerstin/Library/Application Support/Code/User/workspa
. ceStorage/372d1a4c5042236611e3d118dfbd7fd8/redhat. java/jdt_ws/Hello World_f@b5544a/bi
> [\ JRE System Libr... " HelloWorld
> [\ Referenced Libra... Hello, World! _
rRanzirnetto world kerstin$ D
CodeTogether @O0 A0 £ Ln6,Col1 Spaces:4 UTF-8 LF Java ¢% JavaSE-11 & [

1




v HELLO WORLD
v lib
V' SIc
HelloWorld.class
HelloWorld.java

Kanzi:src kerstin$ javac HelloWorld. java
Kanzi:src kerstin$ |

Kanzi:src kerstin$ java HelloWorld

Hello, World!
Kanzi:src kerstin$ |




@InfoLabSaarJ

1. Minecraft-Plugin erstellen




Minecraft-Plugin programmieren

1.

2.

3.

Neues Java-Projekt anlegen
Craftbukkit-Bibliothek hinzuflgen

Java-Code schreiben

pe—g)

Java

42



Java-Projekt anlegen FTHELRAE U

File Edit Selection View Go Run Terminal Help App.java - HalloWeltPlugin - Visual Studio Code

@ EXPLORER wee Appjava X
v HALLOWELTPLUGIN SIC AppJjava > €8 App
> lib | App {

V' SIC . | void main(String[] args) Exception {

L
Appjava System.out.println("Hello, World!");

README.md

43



. I )
Klasse und Datei umbenennen FITHEERHE W

v HALLOWELTPLUGIN src ? HalloWeltPluginjava > %¢ HalloweltF lugin

> lib ' HalloWeltPlugin {

Vv Src
void main(String[] args) t

HallowWeltPlugin.java i . L e
System.out.println("Hello,

i) README.md

44



= )

CraftBukkit-Bibliothek hinzufugen =

HalloWeltPluginjava @
ikkit.plugin.j

3 Offnen

&« v <« Dokumente > Minecraft > Server >

Organisieren v Neuer Ordner

Name

st Schnellzugriff
crash-reports Dateiordner
Desktop
logs ) Dateiordner
> OUTLINE ¥ Downloads plugins 04.202 Dateiordner
> SONARLINT RULES =| Dokumente world 0 Dateiordner
> SONARLINT ISSUE LOCATIONS = Bilder world_nether 0 Dateiordner
Vv JAVAPROJECTS + > O G - Schere-Stein-Papier world_the_end ) Dateiordner

v [ Erstes Plugin Server i craftbukkit-1.16.5jar 2 7 JAR-Datei

[ Dieser PC

> [0\ JRE System Library [jdk-11.0.1...
v [\ Referenced Libraries 4+ ) & Netzwerk

i<

Dateiname: | craftbukkit-1.16.5.jar VI Jar Files (*jar)

Select Jar Libraries Abbrechen

1
45
CodeTogether ® 4 A0 Ln13,Col 1 Spaces:4 UTF-8 CRLF Java & JavaSE-11 ©® & Q




= Y u)

Plugin programmieren ’ =

HalloWeltPlugin.java X

HalloWeltPlugin.java > ...

1 import org.bukkit.plugin.java.JavaPlugin;

public class HalloWeltPlugin extends JavaPlugin {
public void onEnable() {
this.getLogger().info("Hallo Welt!");

public void onDisable() {

46



. ® )
Class-Datei erzeugen FTHE ERAE

PS C:\Users\InfolLab\Documents\Minecraft\Dev\HalloWeltPlugin\src> javac .-\..\..\Server\craftbukkit-1.16.5.jar .\HalloWeltPlugin.java
PS C:\Users\InfolLab\Documents\Minecraft\Dev\HalloWeltPlugin\src> I

javac ..\..\..\Server\craftbukkit-1.16.5.jar .\HalloWeltPlugin.java

Vv SIC
HalloWeltPlugin.class
HalloWeltPluginjava

J ¥V 0BSTACLE QX

4




| i =
Yml-Datei anlegen und schreiben SUHEE 1t .

EXPLORER I' plugin.yml X

\~ OPEN EDITORS I' plugin.yml
X I plugin.yml 1 name: Hallo_Welt-Plugin

v HALLOWELT BB DS ma%n: HanWeltPlugln
3 api-version: 1.15

> vscode version: 1.0

HalloWeltPlugin.class
HalloWeltPlugin.jar
HalloWeltPlugin.java
plugin.yml




Jar-Datei packen CGEL ML Y

VHALLOWELT [ B2 O &
> .vscode

HalloWeltPlugin.class
HalloWeltPlugin.jar
HalloWeltPlugin.java

plugin.yml




Jar-Datei zum Server kopieren

I 4 = | HalloWeltPlugin

- o X M O = I plug
m Start Freigeben Ansicht Start Freigeben Ansicht
v 4 <« Dokumente > Minecraft > Dev > HalloWeltPlugin v & | "HalloWeltPlugin" durchsuch.. 0@ €« v Y <« Minecraft > Server > plugins
Name Anderungsdatum Typ GroBe Name
s Schnellzugriff s Schnellzugriff
B Desktop 5 | %) HalloWeltPlugin.jar 23.07.2021 1244 Executable Jar File 0KB I Desktop + Di
& Downloads * & Downloads *
[£) Dokumente * [£) Dokumente »
[&= Bilder * [&] Bilder *
Minecraft * Minecraft
Server * Server
[ Dieser PC [ Dieser PC
¥ Netzwerk ¥ Netzwerk
<
1 Element ; 0 Elemente




Minecraft-Server (neu) starten

Server (neu) starten

Log-Ausgaben beobachten

Konnte das Plugin geladen werden?
Wurde das Plugin ausgefuhrt?

@
Herzlichen Gliickwunsch zum ersten Minecraft-Plugin! ‘k’

¢
Kirbis-Plugin furs Wochenende: “ OBSTACLE

info-ag.coderdojo-saar.de/2021/05/07/kuerbis-plugin/
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Plan fur Montag, den 26.07.2021

Vormittags:

o Startbefehl kontrollieren

o Plugin mit Effekt in der Welt
Nachmittags:

o (Plugin um Parameter erweitern)

@InfoLabSaarJ

« Programmieren lernen

mitAVa o o craft

Plugins erstellen
ohne Vorkenntnisse

LT i e Wi AR N v W GER ey ade I Moswg e tasien
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@InfoLabSaa r]

Server-Start vom Desktop

Offnen
Dateipfad 6ffnen

Bearbeiten

Drucken

Sta rt -Server. bat - 9 Als Administrator ausfuhren
Verknipfung

»{ Mit Code 5ffnen
Vorgéngerversionen wiederherstellen
Senden an

Ausschneiden

Kopieren

Verknipfung erstellen
Loschen

Umbenennen

Eigenschaften

| start-server.bat - Editor

Datei Bearbeiten Format Ansicht Hilfe

java| -Xmx4G | -jar -DIReallyKnowlWhatIAmDoingISwear .\craftbukkit-1.16.5.jar
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[}
:

Farben Sicherheit Details Vorgangerversionen
Aligemein Verknpfung Optionen Schriftart Layout

Server-Start vom Desktop T X

Zietyp: Nach Symbolen in dieser Datei suchen:

| TS e EVERR | | Durchsuchen...
Zielort:
= Wa i It
Offnen Ziel: \aﬁasi:nlen Sie ein Symbol aus der folgenden Liste
Offnen Dateipfad 6ffnen
Dateipfad &ffnen e Ausiihrer] | B 5 Y o ©
Bearbeiten Drocten -
DIuCken G Als Administrator ausfihren Tastenko @ @ - g:;l‘ <z
start-server.bat - & Als Administrator ausfiihren % Mit Code offnen Ausiiheed] L}
Verknﬂpfung 3 Mit Code offnen - IZ| m .
Vorgéangerversionen wiederherstellen = ‘:« |
Vorgéngerversionen wiederherstellen Sy Komment a/s & 0] A =4
Send - - f
Senden an enden an > Dateip1 883 0 @ & “?ffl v J \;\\(
; Ausschneiden L
Ausschneiden
Kopieren Kopieren < >
Verknipfung erstellen Verknapfung erstellen Abbrechen
Léschen Léschen
Umbenennen Umbenennen
Eigenschaften Eigenschaften

OK Abbrechen bemehme

| start-server.bat - Editor

Datei Bearbeiten Format Ansicht Hilfe

kd C:\Users\InfolLab\Documents\Minecraft\Server
java| -Xmx4G | -jar -DIReallyKnowlWhatIAmDoingISwear .\craftbukkit-1.16.5.jar
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Kurbis-Plugin

Craft wooden planks |
| The recipe book can he{g




Kurbis-Plugin

Projekt-Ordner anlegen

Craftbukkit-Bibliothek hinzuflgen

Java-Code schreiben

Java-Code uUbersetzen (Class-Datei erzeugen)
Yml-Datei schreiben

Java—-Archiv packen

Jar-Datei in den Plugins-Ordner des Servers kopieren
Minecraft-Server (neu) starten

o N Ul WNBH
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Kurbis-Plugin: 1. Projekt-Ordner anlegen

VS Code starten

View —-> Command Palette -> “Java: Create Java Project”
“No build tools”

“Dev”-0rdner finden -> Select the project location
“Kurbis Plugin” als Projektname angeben

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help App.java - Kuerbis Plugin - Visual Studio Code

@ EXPLORER Appjava X
\/ KUERBIS PLUGIN Src > Appjava > %2 App
> lib 1l public class App {

Vv SIC

® public static void main(String[] args) throws Exception {
System.out.println("Hello, World!");

App.java
README.md
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Kurbis-Plugin: 2. Craftbukkit-Bibliothek hinzufugen

»{ Offnen X
o v 4 « Dokumente > Minecraft > Server > v O Server" durchsuchen P
Organisieren v Neuer Ordner \ JAVA PROJECTS
- ~ v [ Kuerbis Plugin
s Schnellzugriff v B3 src
Desktop IOQSA %2 App
3 Downloads plug::s > [\ JRE System Library [jdk-11.0.11.9-hotspot]
| Dokumente :Z:Id _— v [\ Referenced Libraries
| Bilder word thieieni v B craftbukkit-1.16.5.jar C:/Users/InfoLab/Documents/Minecraft/Server/craftbukkit-1.16.5.jar
Minecraft ) craftbukkit-1.16.5 jar > {} assets
P > {} assets.minecraft.lang
> {} com.google.ccommon.annotations
B Dieser PC > {} com.google.ccommon.base
¥ Netzwerk > {} com.google.common.base.internal

< >

Dateiname: | craftbukkit-1.16.5.jar v‘ Jar Files (*.jar) v

| Select Jar Libraries Abbrechen 58




Kurbis-Plugin: 3. Java-Code schreiben

KuerbisPlugin.java > ...

import

org.
t org.
"t org.

"t org.
t org.
t org.
t org.
"t org.

bukkit.
bukkit.
bukkit.

bukkit

plugin.java.JavaPlugin;
command.Command;
command.CommandSender;

.entity.Player;
bukkit.
bukkit.
bukkit.
bukkit.

Location;
World;
block.Block;
Material;

KuerbisPlugin ' JavaPlugin{

boolean onCommand(CommandSender sender, Command befehl,
String befehlsname, String[] args)

 spieler = (Player) sender;
tion position = spieler.getlocation();
p051t10n setX(position.getX() + 2);

World welt = spieler.gethWorld();
Block block = welt.getBlockAt(position);
block.setType(Material.PUMPKIN);
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Kurbis-Plugin: 4. Java-Code ubersetzen

PS C:\Users\InfolLab\Documents\Minecraft\Dev\Kuerbis Plugin\src> javac .. \..\..\Server\craftbukkit-1.16.5.jar .\KuerbisPlugin.java
PS C:\Users\InfolLab\Documents\Minecraft\Dev\Kuerbis Plugin\src> I

javac .. \..\..\Server\craftbukkit-1.16.5.jar .\KuerbisPlugin.java

v KUERBIS PLUGIN 3 EEO &
> .vscode
> lib

Vv SIC

KuerbisPlugin.class

KuerbisPlugin.java




Kurbis-Plugin: 5. YML-Datei schreiben

I' plugin.yml
’ name: Kuerbis-Plugin

main: KuerbisPlugin

api-version: 1.16

version: 1.0

commanc

Kuerpis:
description: Platziert einen Kuerbis vor dem Spieler

/kuerbis




Kurbis-Plugin: 6. Java-Archiv packen

PS C:\Users\InfolLab\Documents\Minecraft\Dev\Kuerbis Plugin\src> jar KuerbisPlugin.jar .\KuerbisPlugin.class .\plugin.yml
PS C:\Users\InfolLab\Documents\Minecraft\Dev\Kuerbis Plugin\src> I

KuerbisPlugin.jar .\KuerbisPlugin.class .\plugin.yml

v KUERBIS PLUGIN 3 B0 &
> .vscode
> lib
N (¢

KuerbisPlugin.class

KuerbisPlugin.jar

KuerbisPlugin.java

plugin.yml




Kiirbis-Plugin: 7. Jar-Datei in “plugins”-Ordner kopieren

s & v | src - (m] X 5 O
Start Freigeben Ansicht (7] Start Freigeben Ansicht (7]
- v « Dev > KuerbisPlugin > src vd sre” durchsuchen 0 v 4 « Minecraft > Server > plugins v 0 plugins" durchsuchen yel
Name Anderungsdatum Typ Name Anderungsdatum Typ
s Schnellzugriff ) # Schnellzugriff
KuerbisPlugin. CLASS- | HalloWeltPlugin.j 23.07.2021 16:0 > e e
I Desktop > || Kuerl !s ug!n -class CLASS-Datei I Desktop . u] o. €l flg!njar 116:01 Executable Jar File
%] KuerbisPlugin.jar Executable Jar E | £/ KuerbisPlugin jar Executable Jar File
& Downloads * : £ ¥ Downloads g
4 KuerbisPlugin.java Java-Quelldatei :
5] Dokumente of ! plugin.yml Yaml-Quelldate I Dt *
&= Bilder * & Bilder *
Minecraft Minecraft
Server Server
[ Dieser PC [ Dieser PC
¥ Netzwerk ¥ Netzwerk
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| start-server.bat - Editor

Datei Bearbeiten Format Ansicht Hilfe

Stan_sewer.gat $ |cd C:\Users\InfolLab\Documents\Minecraft\Server
Verkniipfung java| -Xmx4G |-jar -DIReallyKnowWhatIAmDoingISwear .\craftbukkit-1.16.5.jar

.@ start-server.bat - Verknipfung

C:\Users\InfolLab\Documents\Minecraft\Server>cd C:\Users\InfolLab\Documents\Minecraft\Server

LC:\Users\InfoLab\Documents\Minecraft\Server>java -Xmx4G -jar -DIReallyKnowWhatIAmDoingISwear .\craftbukkit-1.16.5.jar
FLoading libraries, please wait.

r[22:46:39] [main/INFO]: Environment: authHost="https://authserver.mojang.com’, accountsHost="https://api.mojang.com’,
servicesHost="https://api.minecraftservices.com’', name='PROD’
22:46: 46] [main/INFO]: Reloading ResourceManager: Default, bukkit

[
[22:46:42] [Worker-Main-12/INFO]: Loaded 7 recipes
=

Se

ssionHost="https://sessionserver.mojang.com’,
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Kurbis-Plugin: 8. Minecraft-Server (neu) starten

}5 start-server.bat - Verknipfung - O

C:\Users\InfolLab\Documents\Minecraft\Server>cd C:\Users\InfolLab\Documents\Minecraft\Server

,C:\Users\InfolLab\Documents\Minecraft\Server>java -Xmx4G -jar -DIReallyKnowWhatIAmDoingISwear .\craftbukkit-1.16.5.jar

" bbb S/

FLoading libraries, please wait...

:52 INFO]: [Kuerbis-Plugin] Loading Kuerbis-Plugin v1.0

[22 &
[22:47:27 INFO]: [Hallo-Welt-Plugin] Hallo Welt
[22 27 INFO]: [Kuerbis-Plugin] Enabling Kuerbis-Plugin v1.0

[22:46:52 INFO]: [Hallo-Welt-Plugin] Loading Hallo-Welt-Plugin vl.
€

7 INFO]: [Hallo-Welt-Plugin] Enabling Hallo-Welt-Plugin vl1.(
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Kurbis-Plugin: Varianten

Welche Materialien gibt es noch?

Konnen mehrere Blocke gebaut werden?

pe—g)
S
—

Java
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Wie kann es weiter gehen?

e Minecraft-Dokumentation lesen

e Mehr Java lernen

pe—g)
(S
—

Java
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Craftbukkit-API

e API Dokumentation:
hub.spigotmc.org/javadocs/spigot/index.html?overview-summary.html

i il PACKAGE CLASS USE TREE DEPRECATED INDEX HELP

SEARCH: (O, x|

Spigot-API 1.17.1-R0.1-SNAPSHOT API

Bukkit, the plugin development framework.

The documentation is for developing plugins and is split into the respective packages for each subject matter.
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https://hub.spigotmc.org/javadocs/spigot/index.html?overview-summary.html

Mehr Java lernen

e https

/ /www.w3schools.com/java/

e https

//mooc.house/courses/java

einstieg-mint-ec-2018?1locale=de

Objektorientierte Programmierung in Java - HPI-Schul-Cloud-Edition 2018

openHPI Java-Team

Dieser openHPI Einsteigerkurs richtet sich an Schiller, die schon immer in die
Welt des Programmierens hinein schnuppern wollten. In fiinf Modulen (13
Wochen) beschéftigen wir uns mit den Grundlagen der objektorientierten
Programmierung.

Wesentliches Merkmal der objektorientierten Programmierung ist die
geeignete Verteilung von Aufgaben auf Komponenten, die jeweils eigene

i haften und Verhalter i aufweisen und sich gegenseitig
beeinflussen konnen.

Durch regelmaBige Programmieraufgaben wird das Gelernte angewendet und
die Teilnehmer erwerben praktische Kenntnisse in der Programmiersprache
Java. Abgerundet wird der Kurs durch einen vertiefendes Modul zur
Modellierung von Klassen und deren Abhangigkeiten.

Voraussetzungen fiir diesen Kurs sind lediglich ein Interesse an
Programmierung und ein Computer mit Internetzugang. Wenn Du einmal nicht
weiter weiBt, kannst du im Forum oder den Lerngruppen Unterstiitzung von
anderen Kt iineh n finden. Bei erfolgrei il erhéltst du nach
Kursende ein openHPI-Zeugnis.

) Selbststudium
@ Kurssprache: Deutsch

Java Tutorial

Java is a programming language.

Java is used to develop mobile apps, web apps, desktop apps, games and much more.

Start learni va now »

Examples in Each Chapter

Our "Try it Yourself" editor makes it easy to learn Java. You can edit Java code and vie
browser.

Example

public class Main {
public static void main(String[] args) {
System.out.println("Hello World");
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Plan fur Dienstag, den 27.07.2021

Vormittags:

o Eigene Plugin-Idee
Nachmittags:

o Eigene Plugin-Idee

o Prasentation vorbereiten

hﬁoLabSaad

2

« Programmieren lernen

mitAVa o o craft

Plugins erstellen
ohne Vorkenntnisse
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