InfoLabSaar]

Lego Mindstorms Workshop

Ablauf

1. Lego Mindstorms Roboter kennenlernen
2. Programmieroberflache kennenlernen
3. Erstes Programm

4. Aufgaben
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Lego Mindstorms Roboter EV3 im Workshop
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Lego Mindstorms EV3 Programmieroberflache

@ First Gear 1 s X T
Motors
t
MOTORS ® A nmilecnes o @ | connec

& 2
. = ® A v start motor clockwise v e
. ® Av sa(spead(oe% @ mm° soistone > u@@%w \;
® Aw setmotorto hold position v
(777 education
— — A % runfor o rotations v a ”
& Do a test run.
Place the model on a solid and level

. @ A startmotor at (@) % speed surface. Make sure that both the gear
pointer and the reference motor pointer
point upwards. Run the program and keep
track of the gear pointer to count the
number of rotations. Make sure to observe
its turning direction.

Doeec the reference motor combplete one

A v degrees counted @ @

A w start motor at m % powel

®
®

OPERATORS

'@
-
S R|3L®
®
s B
(D ]
 :

A v reset degrees counted

@ move | forward » for () rotatic
o20) straight: 0 [ rotatio Q @ ::_\: D C

\ FEWER CODEBLOCKS

infolab.cs.uni-saarland.de



https://infolab.cs.uni-saarland.de

@InfoLabSaarJ

Roboter mit dem Laptop verbinden
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Uber Bluetooth verbinden

1. Schalte deinen EV3 Stein ein.
2. Aktiviere Bluetooth.
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1. Aufgabe: Hello World!

Zeige beim Starten etwas auf dem Display an.
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Aufgabe

Fahre eine bestimmte Strecke.
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Aufgabe

Halte vor einem Hindernis.
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Aufgabe

Follow me: Folge der Hand.
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Aufgabe

Wende vor einem Hindernis.
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Aufgabe

Baue einen Taster an den Roboter.

Programmiere den Taster.
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