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Qualifizierung Arbeitslehre

Modulband 2: 
Robotik und Programmieren

Grafische Programmiersprachen



Hour of  Code
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Hour of Code
● Vom Non-Profit-Unternehmen code.org (Eintrag bei Wikipedia)
● hourofcode.com/de
● Während der CS Education Week - jedes Jahr in der 2. Dezemberwoche: 

9.-15.12.2019
● Seit 2013 weltweit
● Berühmte Fürsprecher, z.B. 

Barack Obama 
● Verfügbar in über 45 Sprachen 
● Jährlich mehr als 800 Mio. 

SchülerInnen 
● Motivierende Charaktere, z.B. 

Eiskönigin, Star Wars, Minecraft, ...
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-> code.org/minecraft
    Minecraft Abenteurer

https://code.org/
https://de.wikipedia.org/wiki/Code.org
https://hourofcode.com/de
https://code.org/minecraft
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Ihre Urkunde

4

informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/hou
r-of-code-angebote/

Download:
Minecraft

Star Wars

https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/hour-of-code-angebote/
https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/hour-of-code-angebote/
https://studio.code.org/download/mc
https://studio.code.org/download/starwars


Informatik an 
(saarländischen) Schulen
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Wo ist Informatik an (saarländischen) Schulen?
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Bildung in der digitalen Welt - Strategie der KMK
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6 Kompetenzbereiche
● Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
● Kommunizieren und Kooperieren
● Produzieren und Präsentieren
● Schützen und sicher Agieren
● Problemlösen und Handeln

(-> Algorithmen erkennen und formulieren)
● Analysieren und Reflektieren

Dezember 2016

www.kmk.org/themen/bildung-in-der-digitalen-welt/strategie-bildung-in-der-digitalen
-welt.html

https://www.kmk.org/themen/bildung-in-der-digitalen-welt/strategie-bildung-in-der-digitalen-welt.html
https://www.kmk.org/themen/bildung-in-der-digitalen-welt/strategie-bildung-in-der-digitalen-welt.html
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Calliope mini im Saarland
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● Vorstellung Calliope mini auf dem 
nationalen IT-Gipfel 2016 in Saarbrücken

● Jeder 3.-Klässler soll mit Calliope mini 
programmieren lernen
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Landeskonzept - Medienbildung an saarländischen Schulen
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● Calliope wird erwähnt

● Fast keine informatische Bildung

● Frühjahr 2017 

www.saarland.de/dokumente/thema_bildung/Landeskonzept_Medienbildung.pdf

https://www.saarland.de/dokumente/thema_bildung/Landeskonzept_Medienbildung.pdf
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Medienkompass und Wege zum Medienkompass
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● Heft für Kinder
● Umgang mit neuer Technik lernen

● Ergänzung für Lehrkräfte: 
Wege zum Medienkompass

www.lpm.uni-sb.de/typo3/fileadmin/Benutzer/medienkompass/Medienkompass.pdf
www.saarland.de/dokumente/thema_bildung/WegezumMedienkompass.pdf 

https://www.lpm.uni-sb.de/typo3/fileadmin/Benutzer/medienkompass/Medienkompass.pdf
https://www.saarland.de/dokumente/thema_bildung/WegezumMedienkompass.pdf
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Medienkompass
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www.lpm.uni-sb.de/typo3/fileadmin/Benutzer/medienkompass/Medienkompass.pdf

https://www.lpm.uni-sb.de/typo3/fileadmin/Benutzer/medienkompass/Medienkompass.pdf
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●

Basiscurriculum “Medienbildung und informatische Bildung”
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www.saarland.de/dokumente/thema_bildung/Basiscurriculum-Medienbildung-und-informat
ische-Bildung-2019.pdf

● Basierend auf Strategiepapier der KMK und 
“Landeskonzept Medienbildung an 
saarländischen Schulen”, 2017

● Klassenstufe 1 - 10
● “Implementierung in die Fachlehrpläne”
● “Orientierung und Hilfestellung bei der 

Entwicklung schulinterner Curricula”
● “fachspezifische und unterrichtspraktische 

Fortbildungen und Handreichungen ”
● 2019

●

https://www.saarland.de/dokumente/thema_bildung/Basiscurriculum-Medienbildung-und-informatische-Bildung-2019.pdf
https://www.saarland.de/dokumente/thema_bildung/Basiscurriculum-Medienbildung-und-informatische-Bildung-2019.pdf
https://www.saarland.de/dokumente/thema_bildung/Landeskonzept_Medienbildung.pdf
https://www.saarland.de/dokumente/thema_bildung/Landeskonzept_Medienbildung.pdf
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●

Basiscurriculum “Medienbildung und informatische Bildung”
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www.saarland.de/dokumente/thema_bildung/Basiscurriculum-Medienbildung-und-informatische-Bildung-2019.pdf

https://www.saarland.de/dokumente/thema_bildung/Basiscurriculum-Medienbildung-und-informatische-Bildung-2019.pdf
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●

Basiscurriculum “Medienbildung und informatische Bildung”
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www.saarland.de/dokumente/thema_bildung/Basiscurriculum-Medienbildung-und-informatische-Bildung-2019.pdf

https://www.saarland.de/dokumente/thema_bildung/Basiscurriculum-Medienbildung-und-informatische-Bildung-2019.pdf
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●

Empfehlungen der Gesellschaft für Informatik
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www.informatikstandards.de/docs/v142_empfehlungen_
kompetenzen-primarbereich_2019-01-31.pdf

dl.gi.de/bitstream/handle/20.500.12116/2350/57-GI-
Empfehlung-Bildungsstandards-Informatik-SekII.pdf

2019

2016

https://www.informatikstandards.de/docs/v142_empfehlungen_kompetenzen-primarbereich_2019-01-31.pdf
https://www.informatikstandards.de/docs/v142_empfehlungen_kompetenzen-primarbereich_2019-01-31.pdf
https://dl.gi.de/bitstream/handle/20.500.12116/2350/57-GI-Empfehlung-Bildungsstandards-Informatik-SekII.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://dl.gi.de/bitstream/handle/20.500.12116/2350/57-GI-Empfehlung-Bildungsstandards-Informatik-SekII.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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●

Informatik an saarländischen Gymnasien
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● Wahlfach ab Klasse 10

● Zweige (Klasse 8 und 9)
○ MINT-Zweig:

Informatik 2-stündig

○ Informatik-Zweig:
Informatik als Hauptfach 4-stündig

www.saarland.de/215320.htm

https://www.saarland.de/215320.htm


Scratch



Wo ist der Scratch-Editor?
scratch.mit.edu

Sprache einstellen am Ende 
der Seite:

-> Anmelden
    (Fragen beantworten)
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https://scratch.mit.edu/


Die Startseite unserer Klasse

-> Entwickeln
19



Der Scratch-Editor und seine Bestandteile
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Blockpalette

Bühne

Figurenliste

Bühnenliste

Skriptbereich



1. Scratch-Programm
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Ziel: 
Die Katze soll bei Klick auf den Baustein “gehe 10er Schritt” gehen.



2. Scratch-Programm
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Ziel: 
Die Katze soll bei Klick auf die grüne Fahne gehen.
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1. Aufgabe in Scratch
Ziele: 
Die Katze soll größere Schritte machen. 
Die Katze soll rückwärts gehen.
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2. Aufgabe in Scratch
Ziele: 
Wählen Sie eine andere Figur aus der Figurenbibliothek.
Die Figur soll sich bewegen und einen Klang abspielen, wenn man auf 
die grüne Fahne klickt. 
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3. Aufgabe in Scratch
Ziele: 
Verändern und ergänzen Sie die Kostüme der Figur “Ampel” so, dass 
bei Klick auf die grüne Fahne die Ampelfarbfolge angezeigt wird.

scratch.mit.edu/projects/338247377/

https://scratch.mit.edu/projects/338247377/
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4. Aufgabe in Scratch: Animation
Ziel: 
Programmieren Sie eine animierte (Halloween-)Karte.

scratch.mit.edu/projects/338248262/

https://scratch.mit.edu/projects/338248262/
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5. Aufgabe in Scratch: Spiel
Ziel: 
Programmieren Sie “Katz’ und Maus” oder ein Labyrinth ...

scratch.mit.edu/projects/338307191/ scratch.mit.edu/projects/338318361/

https://scratch.mit.edu/projects/338307191/
https://scratch.mit.edu/projects/338318361/
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Scratch im Unterricht
● Wie bekomme ich ein Lehrerkonto?

○ Anfrage per Mail mit Adresse von einer Bildungseinrichtung
● Was leistet ein Lehrerkonto?

○ Klassen anlegen
○ SchülerInnen anlegen und deren Passwörter neu setzen.
○ Klassenstudios anlegen

● Kann ich Scratch ohne Internet nutzen?
○ Scratch 3.0 ist installierbar auf MacOS und Windows

scratch.mit.edu/download 
○ Scratch 1.4 ist zusätzlich auf Linux (und Raspian) installierbar

https://scratch.mit.edu/download
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Material zu Scratch 
● Bücher

Erstes Buch zu Scratch 3.0 erscheint am 25.10.2019

● Aufgaben für SchülerInnen
Z.B. coderdojo-linz.github.io/infos/uebungsbeispiele.html

● Unterrichtsmaterial
Z.B. CS First von Google (Klassencode für Schülerlogin fhvkx4),  
AppCamps

● Das InfoLab Saar bietet Kurse zu Scratch an: 
infolab.cs.uni-saarland.de/module/

● Noch mehr zu Scratch: material.coderdojo-saar.de/tag/scratch/

http://coderdojo-linz.github.io/infos/uebungsbeispiele.html
https://csfirst.withgoogle.com/login
https://appcamps.de/unterrichtsmaterial/scratch/
https://infolab.cs.uni-saarland.de/module/
http://material.coderdojo-saar.de/tag/scratch/


Mittagspause



Calliope mini
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Bestandteile des Calliope mini

Download des Arbeitsblatts

https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/wp-content/uploads/2018/10/06.04-Arbeitsblatt-zu-Calliope-mini-reduced.png
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Editoren für Calliope mini

calliope.cc/los-geht-s/editor

https://calliope.cc/los-geht-s/editor
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Makecode für Calliope mini

makecode.calliope.cc

https://makecode.calliope.cc/


35

Übertragen des Programms auf den Calliope mini
1.                            drücken
2. Die Calliope-Webseite erzeugt eine .hex-Datei
3. Das folgende Verhalten ist vom Web-Browser und dessen Konfiguration abhängig.

a. Die erzeugte .hex-Datei wird entweder in einem Download-Ordner gespeichert oder
b. es wird gefragt, wo die Datei gespeichert werden soll:

4. Das “Download abgeschlossen”-Fenster schließt sich von alleine:
5. Calliope mini per USB-Kabel an den Computer anschließen.
6. Der Calliope mini meldet sich als USB-Laufwerk:

7. Die erzeugte .hex-Datei muss auf den Calliope kopiert werden, z.B. per Drag-and-Drop im 
Datei-Manager oder über den Download-Button im Browser, z.B. Firefox      .

.hex-Datei erzeugen

mini anschließen

.hex-Datei auf den 
mini kopieren

tl;dr

Tipp: Das Calliope mini USB-Laufwerk als Download-Ordner angeben.
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1. Programm für Calliope mini: Namen anzeigen

Code

https://makecode.calliope.cc/41503-66959-36297-01694
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2. Programm für Calliope mini: Ampel

Code

https://makecode.calliope.cc/46041-73413-13960-12652
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3. Programm für Calliope mini: Externe Ampel

Code

Diese Ampel auf 
hackster.io und 
auf pcbway

https://makecode.calliope.cc/88873-90522-67385-35656
https://www.hackster.io/MKlein/calliopampel-ampel-fur-den-calliope-mini-e90ea7
https://www.pcbway.com/project/shareproject/Calliopampel___Ampel_f_r_Calliope_Mini___Microbit.html
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Weitere Ideen für Calliope mini
● Spiele, z.B. Heißer Draht, Schere-Stein-Papier

● Projekte mit Funk, z.B. eine Fernbedienung für die Ampel oder als 
Signalverstärker - siehe Online-Lehrbuch inf-schule.de: 
www.inf-schule.de/vernetzung/calliope/kommunikation/bluetooth

● Noch mehr Ideen auf calliope.cc/projekte 

https://www.inf-schule.de/vernetzung/calliope/kommunikation/bluetooth
https://calliope.cc/projekte


40

Online-Tutorials von FOLDIO

www.fold-lab.com

http://www.fold-lab.com
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Material Calliope mini
● Unterrichtsmaterial

Z.B. AppCamps

● Lehrerfortbildungen
Z.B. LPM Lernkarten, OpenSAP Kurs, Kurs Coding & Making

● Forum, Projekte & Material auf calliope.cc 

● Das InfoLab Saar bietet Kurse zu Calliope mini an: 
infolab.cs.uni-saarland.de/module/

● Weiteres Material zu Calliope mini: 
material.coderdojo-saar.de/tag/calliope-mini/

https://appcamps.de/unterrichtsmaterial/calliope-mini/
https://www.lpm.uni-sb.de/typo3/index.php?id=5892
https://open.sap.com/courses/calli1
https://imoox.at/mooc/local/courseintro/views/startpage.php?id=62
https://calliope.cc/
https://infolab.cs.uni-saarland.de/module/
http://material.coderdojo-saar.de/tag/calliope-mini/
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Calli:bot - Fahrroboter für Calliope mini

shop.knotech.de/schule/calliope/calli-bot/

https://shop.knotech.de/schule/calliope/calli-bot/


Bundesweite Informatikwettbewerbe
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Bundesweite Informatikwettbewerbe

bwinf.de
● Informatik Biber

○ Klasse 3 - 13
○ Ohne Programmieren
○ Knobelaufgaben
○ 1 Online-Test
○ Jedes Jahr im November: 04. - 15.11.2019

● Jugendwettbewerb Informatik
○ Klasse 5 (3) - 13
○ Grafische Programmiersprache (Blockly)
○ 2 Online-Tests und 1 Test mit 2 freien Programmieraufgaben

■ 1. Online-Test im Februar: 24.02.-08.03.2020
■ 2. Online-Test im März: 23.03.-05.04.2020
■ Abgabe der Programmieraufgaben: Ende November

● Bundeswettbewerb Informatik
○ Nur freie Programmieraufgaben
○ Abgabe der 1. Runde bis Ende November: 24.11.2019
○ Insgesamt 3 Runden innerhalb eines Jahres

https://bwinf.de/
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Jugendwettbewerb Informatik

bwinf.de/jugendwettbewerb
Trainieren: wettbewerb.jwinf.de 
1. Runde: 24.02.-08.03.2020

https://bwinf.de/jugendwettbewerb/
https://wettbewerb.jwinf.de/
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Jugendwettbewerb Informatik - 1. Runde

info-ag.coderdojo-saar.de/2019/03/07/nachbesprechung-jwinf-start-calliope/

Trainieren: 
wettbewerb.jwinf.de

http://info-ag.coderdojo-saar.de/2019/03/07/nachbesprechung-jwinf-start-calliope/
https://wettbewerb.jwinf.de/


47

Jugendwettbewerb Informatik - 2. Runde

info-ag.coderdojo-saar.de/2019/04/04/rueckblick-jwinf-start-scratch

http://info-ag.coderdojo-saar.de/2019/04/04/rueckblick-jwinf-start-scratch/
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Jugendwettbewerb Informatik - 3. Runde

bwinf.de/fileadmin/BwInf/38/BwInf38-Aufgabenblatt.pdf

Blockly-Editor: webtest.bwinf.de/eingabe_ausgabe/

https://bwinf.de/fileadmin/BwInf/38/BwInf38-Aufgabenblatt.pdf
https://webtest.bwinf.de/eingabe_ausgabe/


● Hour of Code

● Informatik an (saarländischen) Schulen

● Scratch
○ Glückwunschkarte
○ Spiel

● Calliope
○ Textausgabe
○ Ampel mit RGB-LED 
○ Ampel mit externen LEDs

● Jugendwettbewerb Informatik

Grafische Programmiersprachen

informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/qualifizierung-arbeitslehre/

https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/qualifizierung-arbeitslehre/

