
ScratchJr
Hilfen zum ScratchJr-Führerschein



 App “ScratchJr” auf dem iPad starten.
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Mögliche Lösung:

  Figur löschen

“Plus” in der Ansicht “Meine Projekte”.

Länger auf die Figur drücken. Dann erscheint “x”.

“Plus” in der Ansicht Projekt-Ansicht.

Die Bildschirmtastatur erscheint.

  Bildschirmtastatur
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Mögliche Lösung:

“Plus” in der Ansicht Projekt-Ansicht.

  Bewegungsbausteine (blau)

Programmieren indem die Bausteine nach unten 
in den Programmierbereich gezogen werden. 

  Startbausteine (gelb)

  Tonbausteine (grün)

  Aussehenbausteine (lila)

Tipp: Mit den Aussehenbausteinen kann die 
Größe der Figur verändert werden.

  Tipp: Bausteine löschen
  Wenn ein Baustein gelöscht werden soll,
  wird er nach oben gezogen und fallen
  gelassen. Der Baustein verschwindet.
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Mögliche Lösung:  Endebausteine (rot)

  Bühnenbibliothek

  Figurenbibliothek

ScratchJr
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  Schleifenbausteine (orange)
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Mögliche Lösung:  Programmierung des Hunds

  Programmierung des Mädchens
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Nimm Dein Programm mit nach Hause!
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Mach ein Foto von Deinem Programm QR-Code für diese Anleitung

infolab.cs.uni-saarland.de

https://infolab.cs.uni-saarland.de/2022/08/09/lernfest-am-04-09-2022-im-dfg-wir-sind-dabei/

