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Eine neue Welt

Hilfen zum Scratch)r-Fuhrerschein
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EBne neue Welt

o Aufgaben

App “Scratch)r” auf dem iPad starten. == [J Starte
“Plus” in der Ansicht “Meine Projekte”. === ] Neue Welt ©

Langer auf die Figur driicken. Dann erscheint “x”. === ] Losche die Katze o N .
Mogliche Losung:

] Bave ein Haus ‘::’ 'I'ﬁf
Plus” in der Ansicht Projekt-Ansicht. 02 Ko und Tere ey @) 1 i @ CETED 8 -@® @ wn-w
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Bewegungsbausteine (blau)
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Obst emtenl

Startbausteine (gelb)
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“Plus” in der Ansicht Projekt-Ansicht. === 0 Pllnze den tpfebam @) @ @ @

ke L
. , , , At falt d 2 Apfel
Programmieren indem die Bausteine nach unten_E:D ot dor @ S pe
in den Programmierbereich gezogen werden. [ Der Apfel @mach sinen Ton

Tonbausteine (grin)
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Tipp: Mit den Aussehenbausteinen kann die C[} Spiele einen eigenen Ton .

Grolle der Figur verandert werden.
Aussehenbausteine (lila)
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Tipp: Bausteine l6schen

Wenn ein Baustein geléscht werden soll,
wird er nach oben gezogen und fallen
gelassen. Der Baustein verschwindet.
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Mogliche Losung:
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Bihnenbibliothek
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Weitsprung

i Aufgaben

[ Ein Junge in der Tumhalle § %%

[ Der Junge springt los Ji 1 ML gl ..
D und landet : ud | ) 5?7 § Or )

Schleifenbausteine (orange) Sl it
[J Bn Madchen ist auch in der Halle "}
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[ Sie springt mit einer Schleife 2

¥ )
Male und benutze ein Sprungbrett [T
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Das Wettrennen

I Aufgaben

[J En Baum dls Ziel in der Wiese ’

[J En Hund und eine Katze rennen F @ JN g

[ Der Gewinner ruft .Hurral" 1 p" N ?‘\« J

] Die Katze gewinnt das Rennen g

J Katze und Hund laufen zum Baum und nochmal
zurick zum Start.
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o Aufgaben

(e}
[ En Madchen und ein Hund im Park s JQ:\? |
[ Das Madchen ruft Bei Fupr Lh
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. [J Der Hund hort das Madchen £
Programmierung des Hunds 2 Mogliche Lésung:

[J Der Hund l&uft zu dem Madchen K1
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3 Es gibt zwei Hunde. Das Médchen ruft die Hunde
nacheinander.
# ] ©
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Efmeterschieflen

I Aufgaben

[J En Tor steht auf der Wiese

[J Ein Madchen schiefit einen Fupball in das Tor
[J Der Ball rollt in das Tor

0] Se ruft Tor

[J Wolken ziehen am Himmel

[ En Vogel piept in den Baumen
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Nimm Dein Programm mit nach Hause!
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Mach ein Foto von Deinem Programm
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https://infolab.cs.uni-saarland.de/2022/08/09/lernfest-am-04-09-2022-im-dfg-wir-sind-dabei/

