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Link zum Tutorial “Hour of Code: Minecraft Abenteurer”

https://studio.code.org/s/mc/lessons/1/levels/1



https://studio.code.org/s/mc/lessons/1/levels/1

@InfoLabSaar]

Beschreibung der Lernwerkstatt
“Hour of Code: Minecraft Abenteurer”

C|O
= Minecraft Hour of Code



@InfoLabSaarJ

Voraussetzungen und Vorbereitungen

Klassenstufen:
Schulfach:

Vorkenntnisse der
SuS:

Technische
Voraussetzungen:

Internet:

Vorbereitung der
Lehrperson :

3-7
Informatik, Mathematik, Vertretungsstunde,, Projektarbeit

Keine in Informatik, Bedienung des Endgerats

1 Endgerat je SuS (Tablet, Laptop, kein Handy), Arbeit in Teams maoglich.

Projektionsmadglichkeit fur die Lehrperson (Beamer, Smartboard)

Internet notwendig. Oder Installation von App auf Computer.
Alternative: Installation von App auf iPad oder Tablet (siehe unten)

1 Blanko-Urkunde (siehe Folie) je SuS drucken, Namen von Hand eintragen

Die Lehrperson sollte das Tutorial einmal angeschaut und ein paar Level gelost
haben. Es mussen nicht alle Level sein. Musterlosungen aller Level liegen bei. 5



@mfoLabSaar]
Stundenverlaufsplan fur 1 Doppelstunde (90 Minuten)

1 Begruflung 3 Min Ansprache der Lehrperson

2 Webseite 6ffnen 3 Min Lehrperson zeigt am Beamer, wie man zur Webseite gelangt:
° Webadresse eingeben oder
° Link klicken, der auf bekannter Seite von der Lehrperson hinterlegt worden ist
Erkléren, was beim ersten Start gefragt und gezeigt wird (siehe Folie)

3 Aufbau des Tutorials 5 Min Lehrperson erklart am Beamer die Oberflache des Tutorials (siehe Folie)

4 Erste Aufgabe I6sen 5 Min Lehrperson 16st erste Aufgabe mit Erklarungen am Beamer (siehe Folien)

5 Endgeréate starten 5 Min SuS oder die Teams starten ihre Endgeréate

6 SuS navigieren zum Tutorial 5 Min Wie in Schritt 2 gezeigt

7 SusS starten Arbeit am Tutorial ca. 50 Min | Lehrperson unterstitzt individuell oder SuS helfen sich gegenseitig. Es missen nicht alles

das Tutorial beenden. Wer schneller ist, kann ein weiteres Tutorial starten (Links unten)

8 Urkunden 5 Min Lehrperson verteilt Urkunden oder Iasst diese verteilen. Gratulation an alle SuS.

9 Verabschiedung 5 Min Optional: Feedback der SuS erfragen, Hinweisen auf weitere Tutorials (siehe Links unten) 6
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Wie finden die Sus die

“Hour of Code: Minecraft Abenteurer”?




@InfoLabSaarJ

Mehrere Wege zur “Hour of Code: Minecraft Abenteurer”

° Ganze Adresse tippen
Link: studio.code.org/s/mc/lessons/1/1levels/1
Nachteil: kaum fehlerfrei zu tippen, LOosung: Der Link konnte an einem Ort hinterlegt werden,
der den SuS bekannt dist, z.B. im Lern-Management-System.

e Url-Shortener verwenden, z.B. kurzelinks.de/minecraft-abenteurer
Nachteil: Falls der kurze Link oben nicht mehr geht, muss ein neuer Kurzlink erzeugt werden.

e Uber die Seite von code.org
Link: code.org/minecraft -> Abenteurer auswahlen
Nachteil: Es muss navigiert werden.

e Navigieren Uber hourofcode.com
-> Knopf -> Minecraft-Kachel -> Abenteurer auswahlen
Nachteil: Es muss navigiert werden.

Allgemein gilt:

Wenn navigiert werden muss, konnen sich SuS
“verlaufen”. Daflir sehen sie weitere
Tutorials, die sie selbststéndig aufsuchen
konnen, wenn sie mit dem “Minecraft
Abenteurer” fertig sind. ]

e QR-Code
Vorteil: nur sinnvoll,
wenn auf Tablets gearbeitet wird



http://studio.code.org/s/mc/lessons/1/levels/1
https://kurzelinks.de/minecraft-abenteurer
https://code.org/minecraft
https://hourofcode.com/

@InfoLabSaarJ

Beim ersten Start




Meine Ubersicht Kurs Katalog Projekte CoderDojo-Saar w 9

Minecraft H

Erhaltlich auf Co

Viele Sprachen | Moderne

iﬂ Minecraft
Bitte wihle deine Sprache { Abenteurer

Deutsch v

)
l‘:i *’ Minecraft
- Desi
5 e I I E' esigner

Auf dieser Seite oder auch jederzeit spater kann die Sprache eingestellt werden.

10



Video. Minecraft - Einflihrung Kein Video? Hinweise zeigen.

\

hier bei mojang.com. Ich glaube, ich war 11 oder vielleicht 12
und habe mit dem Programmieren begonnen, weil ich

Die Videos missen nicht geschaut werden. Der Inhalt wird zum Lésen der Aufgaben nicht
benotigt. Die Videos sind auf Englisch mit Untertiteln. Fur jingere Kinder konnten die
Untertitel zu schnell sein.




Lass uns loslegen.

Wadhle deine Spielfigur.

Steve

AUSWaRIen AUSWaRIen

Vor dem Start des Tutorials kann die Figur gewahlt werden: Steve ist ein Mann, Alex ist eine

Frau. Die Wahl kann spater nicht mehr verandert werden. 12




Fuge einen zweiten [ Aasy-Block hinzu, um zu den Schafen zu gelangen.

H2
A .
v

Driicke auf "Ausfihren”,
um dein Programm
auszuprobieren.

Beim Start des Tutorials werden Felder erklart und hervorgehoben. Nach dem Lesen der
Erklarung kann das Erklarfenster mit Klick auf das X geschlossen werden.




Fuge einen zweiten [N aay Block hinzu, um zu den Schafen zu gelangen.

L] 2 .
2

Beim Start des Tutorials werden Felder erklart und hervorgehoben. Nach dem Lesen der
Erklarung kann das Erklarfenster mit Klick auf das X geschlossen werden.
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Oberflache des Tutorials
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Beschreibung der Oberflache - 1/9 Sprache o

Catala
Cestina ]
Dansk

EAANVIKA

Minecraft Hour of Code Ich habe meine Programmierstunde beendet.

English
Anweisungen J3 Hintergrundmusik: Ein Espafiol (Espafia)
Espafiol (Latinoamérica)

Eesti

L
2\ Fige einen zweiten =TS Block hinzu, um zu den Schafen zu gelangen. ()

Euskara

Blécke Arbeitsbereich: : 2 / 3 Blécke ) Neustarten  </> Programm anzeigen sl
Suomi

vorwarts bewegen wenn Ausfiihren Pilipino

vorwaérts bewegen -
Francais

nach i
Gaeilge

nach Galego

nnay

o=t

Hrvatski

Magyar

CQuybpku

Bahasa Indonesia

I [ Ausfithren

{slenska

Brauchst du Hilfe? Italiano

Schau dir diese Videos und Hinweise an BAE
Jofonymo
E— =0
B--- PR > e
manigt

Kbiprbizya

—

Lietuviy
Latvie$u
Sprache einstellen o e

k' Monron xan
v
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Beschreibung der Oberflache - 2/9 Buhne

Minecraft Hour of Code il Ich habe meine Programmierstunde beendet. 9 —

J3 Hintergrundmusik: Ein

Auf der Biihne
bewegt sich die
B 2 Fuge einen zweiten [ZETRIEREY-Block hinzu, um zu den Schafen zu gelangen. % . .
i Figur gemal der
sece T e % 3 Programmierung im

Blihne ('] s oot I Arbeitsbereich.

nach

TR, Es muss die
vorgegebene

Aufgabe erfullt

I [ Ausfithren werden.

Brauchst du Hilfe?
Schau dir diese Videos uni nweise an

MINECRRAEY sovossrgen

—

17
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Beschreibung der Oberflache - 3/9 Blocke

Minecraft Hour of Code [} Ich habe meine Programmierstunde beendet. [ = I m Be re -i C h B16c ke
werden die

M"‘kﬁﬂ.ﬁiﬁﬂ‘ﬁ\ Anweisungen £ Hintergrundmusik: Ein

. .
] 2\ Fige einen zweiten =TS Block hinzu, um zu den Schafen zu gelangen. % B a U S t e -I n e

aufgelistet, die
jecke Arbe\t:::relch 12/ 3 Blocke D Neustarten  </> Programm anzeigen z u r L6 S u n g d e r
vorwarts bewegen wenn Ausfiihren
vorwaérts bewegen Au fga be ge n U tzt

nach -
werden konnen.

LN rechts drehen » v

Je anspruchs-

b F | voller die
| I Ausfahren Aufgaben werden,

Brauchst du Hilfe? desto mehr ver—

Schau dir diese Videos und Hinweise an

o0 O N schiedene Blocke
e L
. s stehen zur

Verfugung.

Blocke

18



Beschreibung der Oberflache - 4/9 Arbeitshereich

Minecraft Hour of Code il Ich habe meine Programmierstunde beendet. 9 —

°
Im Arbeits- nge T ——
- Mﬁky.ﬁi—-ﬁ“‘“ ‘ Anweisungen J3 Hintergrundmusik: Ein
bereich entsteht [jr — e _ ;
] Fuge einen zweiten [T ERIass- Block hinzu, um zu den Schafen zu gelangen. &%

die eigene i
Programmierung, aece P —r—
die die Aufgabe " Wb —
losen soll. Fédh CHCHEL]

LN rechts drehen » v

Es konnen die 1im
Blocke-Bereich e N B |
vorgegebenen e
BaUSte-i ne benUtZt Brauchst du Hilfe?

wer d en. Schau dir diese Videos und Hinweise an

—

_QDeu'sch v .@

@InfoLabSaar]

Arbeitsberedich

19
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Beschreibung der Oberflache - 5/9 Aufgabe

Uber dem
Arbeitsbereich
kann jederzeit
die Aufgabe
nachgelesen
werden.

Minecraft Hour of Code il Ich habe meine Programmierstunde beendet. 9 —

Liikﬂ.t‘:i:.ﬁ‘:ﬂf‘"‘i Anweisungen £ Hintergrundmusik: Ein

L
] 2 Fuge einen zweiten =TS Block hinzu, um zu den Schafen zu gelangen. ()
[}

Blécke Arbeitsbereich: : 2 / 3 Blécke O Neu starten </> Programm

vorwérts bewegen ‘wenn Ausfuhren

vorwaérts bewegen

i rsper o 7] Aufgabe

LN rechts drehen » v

I [ Ausfithren

Brauchst du Hilfe?

Schau dir diese Videos und Hinweise an

- 1

_QDemsch o .@ -

20



@InfoLabSaarJ

Beschreibung der Oberflache - 6/9 Tipps

In jedem Level
stehen ein paar
Tipps zur
Verflgung. Die
Anzahl wird Uber
die Zahl an der
Figur angezeigt.

Mehr Tipps gibt
es nicht. Ab-
gerufene Tipps
kdnnen jederzeit
nachgelesen
werden.

Minecraft Hour of Code il Ich habe meine Programmierstunde beendet. 9 —

ﬁiﬂEEEﬁi}?ﬁ‘: Anweisungen 1 Hintergrundmusik: Ein

L
] 2 Fii- inen zweiten PP -Block hinzu. um zu den Schafen zu aelangen. [ |

Blécke 2/ 3 Blécke O Neustarten  </> Programm anzeigen

vorwérts bewegen

LELN links drehen o v

UL rechts drehen o v

Tipps

I [ Ausfiihren

Brauchst du Hilfe?

Schau dir diese Videos und Hinweise an

Pass dabei auf, dass beide REGFRER LI Blocke an den RG-S LsS-Block

angehangt sind.

21
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Beschreibung der Oberflache - 1/9 Ausfuhren-Knopf

Minecraft Hour of Code [} Ich habe meine Programmierstunde beendet. [ = M -i 't K-L-i C k au f d en
Ausfiihren- Knopf

M"‘kﬁﬂ.ﬁiﬁﬂ‘ﬁ\ Anweisungen £ Hintergrundmusik: Ein

° . .
B 2 Fuge einen zweiten CETFERTRERES-Block hinzu, um zu den Schafen zu gelangen. I:E,') W-l r d d -I e a kt u e -L -L e

Programmierung
vorwérts bewegen m a l:l S ge fu h rt ' D-I e.
vorwaérts bewegen F -I gu r b ewe gt S -I C h
uber die Blhne.

nach

LN rechts drehen » v

Nach der Aus-

. = fihrung wird
o bewertet, ob die

Brauchst du Hilfe? - Aufgabe erfU-L-Lt

Schau dir diese Videos uni nweise an

— worden 1ist.

Ausfihren-Knopf

22
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Beschreibung der Oberflache - 8/9 Zurucksetzen-Knopf

<o Minecraft Hour of Code [l R Rl 3= Nachdem das
O MIHECRRAEY. e 2 Hintergrundmusik: Ein Pro gramm aus-—
FiCIE— - ———————— - N ccfUhrt worden
= ist, kann man die
= e Figur auf der
N T Biihne (iber den
Zuriick-
setzen-Knopf
wieder in die
Startposition
bringen und

nach

LN rechts drehen » v

I Zurlicksetzen

Brauchsf du Hilfe? _ e twa -i ge Ve r—

Schau dir di Videos un

anderungen auf
der BUhne rick-
gangig machen.

Zuriucksetzen-Knopf

23
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Beschreibung der Oberflache - 9/9 Liste aller Level

Liste aller Level

Die Liste aller
f2 Hintergrundmusik: Ein Leve.l- Ze-igt an 9

[ Ll L = B T el W — —
m 1 den Schafen zu gelangen. E&‘y‘) -I n We -L C h e m L e V e -L

= man gerade ist.
7
vorwérts bewegen [wenn Ausfiihren

“ vorwarts bewegen A u Be r' d e m k a n n

durch Klick auf

einen Kreis 1in

der Levelanzeige,

————— der Level jeder-

I [ Ausfithren .
zeit gewechselt

Brauchst du Hilfe? werden.

Schau dir diese Videos uni nweise an

4

nach

LN rechts drehen » v

- 1

_QDemsch o .@ -
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Anleitung fur Losung von Level 1

Mitmachen:
https://studio.code.org/s/mc/lessons/1/levels/1



https://studio.code.org/s/mc/lessons/1/levels/1

Anleitung fiir Level 1 - Schritt 1/5 > Ty

=T: Minecraft Hour of Code

MIHECRRAFY

I [ Ausfiihren

Brauchst du Hilfe?

Schau dir diese Videos und Hinweise an

- |

@ Deutsch

Ich habe meine Programmierstunde beendet. 0 =

Anweisungen J3 Hintergrundmusik: Ein
] 2. Fige einen zweiten RS- Block hinzu, um zu den Schafen zu gelangen.

Blocke Arbeitsbereich: : 2 / 3 Blécke O Neu starten </> Programm anzeigen

vorwarts bewegen wenn Ausfihren Z u B e g -i nn
vorwarts bewegen

=2 inks drehen o ¥ | liest man die
RN Fochts drshen s v] Anweisungen.

Die Aufgabe
ist es, sich
vorwarts zum
Schaf zu
bewegen.

26



Optionaler Test: Noch nicht am Ziel > TEETE

cl]o
= Minecraft Hour of Code cooooo [ X B Ich habe meine Programmiers CoderDojo-Saar W 9

MIHELCRRAEY

Anweisungen J3 Hintergrundmusik: Ein
Schafen zu gelangen.
.2

WETH

-
"

Verwende mehr Befehle, um zu den Schafen zu gelangen.

Blécke Arbeitsbereich: : 2 / 3 Bausteine O Neu starten </> Programm anzeigen

vorwérts bewegen wenn Ausflihren

vorwarts bewegen

nach . Lo
Der Code kann jederzeit Uber

I Zurl ksetzen LEIl rechts arehen s ¥ ] den “Ausfihren”-Knopf getestet
werden. Hier wurde noch kein

Brauchst du {ilfe? Baustein hinzugeflgt.

e s Steve lasst den Kopf hingen.

Es erscheint ein Tipp.

>
Ui/ \

CE=mS O

27



Anleitung fiir Level 1 - Schritt 2/5 > Ty

Minecraft Hour of Code Ich habe meine Programmierstunde beendet. 9 E

j ¥ Mhiﬂi‘:‘“ﬁiiﬁluw_‘\i Anweisungen J3 Hintergrundmusik: Ein

L g
] 2 Fige einen zweiten RS- Block hinzu, um zu den Schafen zu gelangen.
1n

Blocke Arbeitsbereich: : 2 / 3 Blécke O Neu starten </> Programm anzeigen

vorwarts bewegen wenn Ausfihren

. 1 vorwarts bewegen
B u h ne nach

nach
Wir sehen auf

der Buhne
unsere Figur

und das | I Ausfiihren

Schaf.

Brauchst du Hilfe?

Schau dir diese Videos und Hinweise an
Unsere Figur ! :
ist 2 Blocke @
vom Schaf
entfernt.

28



Anleitung fur Level 1 - Schritt 3/5 infoLabSaar]

Minecraft Hour of Code Ich habe meine Programmierstunde beendet.

I = = = .
(g llpl = 8117y Anweisungen
w.
- 2. Fuge einen zweiten [XETRRINEREY-Block hinzu, um zu den Schafen zu gelangen. o
P

J3 Hintergrundmusik: Ein

Blécke Arbeitsbereich: : 2 / 3 Blécke 'O Neu starten N4

vorwarts bewegen wenn Ausfihren

vorwarts bewegen

nach In der
Anweisung wird

LECLT rechts drehen v V | . .

eln zwelter

“bewege

vorwarts”?-

I Ausfiithren Block

vorgeschlagen.
Brauchst du Hilfe? g g

Programm anzeigen

Schau dir diese Videos und Hinweise an

29



Anleitung fur Level 1 - Schritt 4/5

Minecraft Hour of Code Ich habe meine Programmierstunde beendet. 9 —

Anweisungen J3 Hintergrundmusik: Ein

Fige einen zweiten [RSIMERE- Block hinzu, um zu den Schafen zu gelangen.

Blocke Arbeitsbereich: : 2 / 3 Blécke O Neu starten </> Programm anzeigen

vorwarts bewegen wenn Ausfihren

vorwarts bewegen

yCicull linflidrehen o v |

nach (X

Nun suchen

. Brauchst du Hilfe?
W-I r n a C h d em Schau dir diese Videos und Hinweise an
Block fur die
Bewegung
vorwarts.

InfoLabSaar]

30



Anleitung fiir Level 1 - Schritt 5/5 > Ty

Minecraft Hour of Code Ich habe meine Programmierstunde beendet. 9 E

W”:‘ﬁfihﬂi{“& Anweisungen J3 Hintergrundmusik: Ein
‘_&.2 Flge einen zweiten —Block hinzu, um zu den Schafen zu gelangen. ) ) )
I Wir ziehen
. : : - mit der
Blocke Arbeitsbereich: : 3 / 3 Bausteine D Neu starten <> Programm anzeigen .
linken
vorwarts bewegen wenn Ausfihren
vorwarts bewegen Maustaste del”l
nach ([[fjj ¥rAYY-wLE vorwarts bewegen vorw 5 r t S-
1511 rechts drehen U v | bewegen—B'l.ock
an den
[ Ausfiihren anderen
Block.
Brauchst du Hilfe?
Schau dir diese Videos und Hinweise an
- Danach
klicken wir
auf
Ausfiihren.

31
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Erfolg: Ziel erreicht - auf zum nachsten Level

Puzzle 1 geldst. Gratulation!
Du hast soeben 2 Zeilen Code geschrieben!

» Programm anzeigen

Hat dir dieses Puzzle gefallen? ' @




@InfoLabSaar]

u [ ] am
u
ipp: Bausteine loschen
Minecraft Hour of Code 000000 [ X B Ich habe meine Programmierstunde be Q =

Anweisungen ﬂ Hintergrundmusik: Ein

Pass dabei auf, dass beide -Blécke an den -Block = \j\/a“]gar

angehangt sind.

Arbeitsbereich: : 2 / 3 Bausteine ) Neu starten </> Programm anzeigen

| wenn Ausflihren

vuiwarwa « EWEGEN

rij;—;;r——— Bausteine, die geldscht werden
ke lidil ' sollen, konnen per Drag-and-

Drop mit der Maus zuruck in die
Blockpalette gelegt werden.
Dort erscheint dann ein
Milleimer-Symbo'l.

Brauchst du Hilfe?

Schau dir diese Videos und Hinweise

33
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Alternative: Installation des Tutorials




Installation auf Laptop oder Computer

Einzige Alternative zum Installieren: Star Wars

Minecraft "Hour of Code" zur Offline-Nutzung (136 MB) herunterladen

Minecraft

Download auf Albanisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download auf Arabisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download in Aserbaidschan: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download in Baskisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download auf Bosnisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download auf Bulgarisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download auf Katalanisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download in Chinesisch-Taiwan: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download auf Chinesisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download in Kroatisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download in Tschechisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download auf Danisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download auf Holldndisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download in englischer Sprache: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download auf Finnisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download auf Franzésisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download auf Deutsch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download auf Griechisch: Windows (64-bit) | Mac OS X

studio.code.org/download/mc

hﬁoLabSaaﬂ

Star Wars: Aufbau einer Galaxis mit Code (Blocks) zur Offline-Nutzung (136 MB) herunterladen

Download auf Albanisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download auf Arabisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download in Aserbaidschan: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download in Baskisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download auf Bosnisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download auf Bulgarisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download auf Katalanisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download in Chinesisch-Taiwan: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download auf Chinesisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download in Kroatisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download in Tschechisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download auf Danisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download auf Holldndisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download in englischer Sprache: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download auf Finnisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download auf Franzésisch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download auf Deutsch: Windows (64-bit) | Mac OS X
Download auf Griechisch: Windows (64-bit) | Mac OS X

studio.code.org/download/starwars

35
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@InfoLabSaarJ

Weitere “Hour of Code”-Tutorials

36



hﬁoLabSaa@

Weitere “Hour of Code”-Tutorials: hourofcode.com/de/learn

\ / -

Aciititar  Anatuag Flraeng FAQ

- Star Wars

Prodkaren Slz 2 n ez
Spacaxy wa Sihialan

FPY AMTY Ol 43

Millerer ver Scrdien

;
i
Stunde des Codes \

S %2 ™ T
4:tra mee: | n ort -
| | iz doe b 1 BRI ATE -
Wertere  ne=re? Hacha . X X v
kS i ODiNG f o ¢

B Lt N T Rl 2 SaE S e GUar s ainars i e Aa b X o -
e _. . o Little Dot
e s ACADEMY) ) 7S = - Adventure @

[ e Hash it st R PET——
| ottt hlmtima e

MMCTTRrT
EDNCATION

ESCAPEESTRTE

| cedespark Seodemy it The Fos
| %2103a

| Tarzary 2019
| 22k dome iz

® & OO0

THEBIG A | ® compute it

Entenrennen =t DUCK 3
48 e & o0

RACE

Fele World
Connet e beae

omote b
B T

Minecraft

. . Alle Tutorials kénnen im Webbrowser (ohne Installation
(4 verschiedene Tutorials) ( ) 3

auf Laptop oder Tablet gespielt werden.


https://hourofcode.com/de/learn

@InfoLabSaarJ

Alternativen: Apps fur Tablets




@InfoLabSaarJ

Alternativen: Apps fur Tablets

lightbét” [P

Available at
= amazon

lightbot.com zfdc.ph-freiburg.de/rabbids-coding/

Und viele mehr ..

39
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@InfoLabSaarJ

Warum ist die “Hour of Code” Informatik?




@InfoLabSaarJ

Wo ist in der “Hour of Code” Informatik?

e Zur Losung jeder Aufgabe schreiben die SuS einen Algorithmus
(siehe Definition). Die EingabegrofRe ist der Zustand der Buhne vor

Programmstart. Die AusgabegroRe ist der Zustand der BlUhne nach dem
Ausfihren des Programms

Definition:

Ein Algorithmus ist eine Verarbeitungsvorschrift, die aus einer
endlichen Folge von eindeutig ausfihrbaren Anweisungen besteht,
mit der man eine Vielzahl gleichartiger Aufgaben 1l0sen kann.

Ein Algorithmus gibt an, wie EingabegroBen schrittweise 1in
AusgabegroBBen umgewandelt werden.

e Fir jedes Programm haben die SuS algorithmische Grundbausteine
verwendet, wie sie in jeder Programmiersprache verwendet werden.
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Algorithmische Grundbausteine in der “Hour of Code”

Sequenz (Reihenfolge): Schleife: Bedingung:

Jede Aneinanderreihung von In einer Schleife werden Nach der Uberprifung einer

Befehlen 1ist eine Sequenz. einer oder mehrere Befehle Bedingung werden einer oder
wiederholt ausgefihrt. mehrere Befehle nur dann

ausgefihrt, wenn die
Bedingung zutrifft.

Beispiel aus Level 1: Beispiel aus Level 5: Beispiel aus Level 11:

| wenn Ausfuhren wenn Ausflihren
| wenn Ausflhren - e - o =

5 machen | Baustein zerstéren
vorwarts bewegen e ER G RTS8 Birkenholzbretter v

Artchy wenn Lava voraus
A vorwarts bewegen
vorwarts bewegen — machen ( platziere CTETENR voraus
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Erfahrungen des InfoLabs mit der “Hour of Code”




@InfoLabSaarJ

Erfahrungen des InfoLabs mit der “Hour of Code”

Im InfoLab haben wir schon seit vielen Jahren “Hour of Code”-Tutorials fur verschiedene
Klassenstufen durchgefuhrt. Dies sind unsere personlichen Erfahrungen:

SuS ab Klassenstufe 3 bis ca. Klassenstufe 7 arbeiten gerne mit den Tutorials.

Die Charaktere - Minecraft, Star Wars, Eiskonigin, .. - sind sehr motivierend.

Die Aufgaben sind verstandlich formuliert und gut losbar.

Der Anstieg des Schwierigkeitgrads der Aufgaben ist angemessen.

Die SuS sind stolz auf ihre Leistung und freuen sich uUber ihre Urkunde.

Es ist kein Problem, wenn nicht alle das komplette Tutorial schaffen.

Schnelle SuS sind in der Lage, selbst ein weiteres Tutorial auszuwahlen und die Arbeit
zu beginnen.

SuS helfen sich gegenseitig, wenn die Lehrperson das motiviert.

e Eine “Hour of Code”-Tutorial 1ist ein guter Einstieg z.B. flUr ein Projekt mit Scratch
oder Calliope mini (siehe Folie)
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Minecraft Abenteurer

Alle Level mit Losungen
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Minecraft Hour of Code _ Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden 9

O MINECRAFYL

Anweisungen JJ Hintergrundmusik:

]
u' 2 Fuge einen zweiten RSy Block hinzu, um zu den Schafen zu gelangen.
1y

Brauchst du Hilfe?

Schau dir diese Videos und Hinweise an

p @;&fg@.‘-" 9‘_7 -

Q Deutsch

Blocke Arbeitsbereich: : 2 / 3 Blécke O Neu starten </> Programm anzeigen

I vorwarts bewegen
vorwarts bewegen

(?a'ch links drehen ¢ ¥

(_n\a/ch rechts drehen v v



Minecraft Hour of Code _ Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden 9

1T

RN TN ol s s 122 ukm o .
hﬂ A : ik: Ei
lh [ t;LﬁH*: “ nweisungen J3 Hintergrundmusik: Ein
L 2

o 2. Fuge einen zweiten TS Block hinzu, um zu den Schafen zu gelangen. R
1y

Blocke Arbeitsbereich: : 3 / 3 Blécke 'O Neu starten

B vorwarts bewegen “wen sflhren
a I vorwarts bewegen

4ot links drehen ¢ v vorwarts bewegen

</> Programm anzeigen

4=lest rechts drehen v ¥

I-ﬂ Zuriicksetzen

Brauchst du Hilfe?

Schau dir diese Videos und Hinweise an

¥

LEARN THE BASICS OF

Q Deutsch
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Minecraft Hour of Code Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden e

: MIMELRRAE :

Anweisungen J3 Hintergrundmusik:

Ein

L
!" 2 Holz ist ein sehr wichtiger Rohstoff. Viele Dinge werden daraus hergestellt. Um einen

14 o . .
,v‘fl Baum zu fallen, gehe zu seinem Stamm und benutze den [Tt Baustein.

e

Blocke Arbeitsbereich: : 1/ 4 Blocke O Neu starten </> Programm anzeigen

[ vorwarts bewegen
[ Baustein zerstéren

(-rTSch links drehen ¢ v

(nach




Minecraft Hour of Code _ Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden 9

ﬁﬁﬁ:ﬁiﬁn\tﬂ;‘; Anweisungen J3 Hintergrundmusik: Ein

& 2 Holz ist ein sehr wichtiger Rohstoff. Viele Dinge werden daraus hergestellt. Um einen [H.')

1°n Baum zu fallen, gehe zu seinem Stamm und benutze den FIESSIEN-Baustein.

Blocke Arbeitsbereich: : 4 / 4 Blécke O Neu starten </> Programm anzeigen

vorwarts bewegen wenn Ausfithren
vorwarts bewegen
: Baustein zerstéren vorwarts bewegen

Baustein zerstéren

ﬁnabch links drehen ¢ ¥

-

-54 rechts drehen v v ||

I B Ausfiithren
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Minecraft Hour of Code Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden Q

MIHELRREY

Anweisungen J3 Hintergrundmusik:

Ein

L 2
oo 3 Zeit zum Schafe scheren! Benutze den Befehl BIEE). um Wolle von beiden Schafen

L
| “| zu sammeln.

Q Deutsch

Blécke Arbeitsbereich: : 1/ 7 Blécke O Neu starten </> Programm anzeigen

| vorwarts bewegen

Ga'ch links drehen ¢ ¥

(-n\a'ch rechts drehen v v
| schere




"MTTY¥T - e gt .
Lﬁ'ﬁnhﬁEEﬁ ‘i‘\*' “ Anweisungen J3 Hintergrundmusik: Ein
- 11 _C] -

&
i 3 Zeit zum Schafe scheren! Benutze den Befehl B um Wolle von beiden Schafen
1w zu sammeln.

Blocke Arbeitsbereich: : 7 / 7 Blécke O Neu starten </> Programm anzeigen

vorwarts bewegen

vérwérts bewegen

1ol links drehen ¢ ¥ vorwarts bewegen
schere

[ :t1<al rechts drehen v ¥ [Elea) rechts drehen v ¥

vorwarts bewegen

_ schere

@ Deutsch
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Minecraft Hour of Code _ Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden 9 =

W S .
H’HEE ﬁn‘“‘ Anweisungen J3 Hintergrundmusik: Ein
5 an om— =

.- 2 Wir missen ein Haus bauen, bevor die Sonne untergeht. Flr Hauser braucht man viel
iﬂ Holz. Falle alle 3 Baume.

Blocke Arbeitsbereich: : 7 / 15 Blécke O Neu starten </> Programm anzeigen

( vorwarts bewegen

vrwérts bewegen

4=leql links drehen ¢ v vorwérts bewegen

vorwaérts bewegen

nach Baustein zerstéren
nach

( Baustein zerstéren vorwarts bewegen




Minecraft Hour of Code Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden 9

V1Y | e i = B Tt
lﬁ’.‘ ﬁt: E EH*? “‘ Anweisungen J3 Hintergrundmusik: Ei
®

o 2 Wir missen ein Haus bauen, bevor die Sonne untergeht. Fur Hauser [I]_)')

1'm braucht man viel Holz. Falle alle 3 Bdume.

Blécke Arbeitsbereich: : 15 / 15 Blécke O Neu starten </> Programm anzeige

—E vorwarts bewegen 7\uen A usmhren
j v}>rwérts bewegen
nach vorwarts bewegen
vorwarts bewegen
nach Baustein zerstéren
nach
Baustein zerstéren vorwarts bewegen
vorwarts bewegen

vorwarts bewegen

Baustein zerstéren

et links drehen ¢ v

vorwarts bewegen

4 Zuriicksetzen

vorwarts bewegen

vorwarts bewegen

Baustein zerstéren

3 Deutsch
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Minecraft Hour of Code Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden 9

S MIHELCRAE Y
) ' I X

Anweisungen J3 Hintergrundmusik: Ei

u’3
B

Alle Hauser beginnen mit einer Wand. Baue den ersten Teil deines en]g ar
Hauses, indem du die [ty und TR Befehle in

die [IIXENAGA-Schleife platzierst.

Brauchst du Hilfe?

Schau dir diese Videos und Hinweise an

R £V

Q Deutsch

Blécke Arbeitsbereich: : 2 / 4 Blécke 'O Neu starten </> Programm anzeigen

| vorwarts bewegen

wiederhole mal

(_;;I'atziere Birkenholzbretter ¥ machen

(_rTa'ch links drehen ¢ ¥

(_n\a'ch rechts drehen v v

wiederhole mal

machen




Minecraft Hour of Code m_ Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden 9

= SE ‘meiﬁﬁ__ﬁra X : :
Anweisungen Hintergrundmusik:
MIHELCRRE\ _Anweisungen_ A vintergrundmusi
rx

L ]
B 3 Alle Hauser beginnen mit einer Wand. Baue den ersten Teil deines :—)f”g:—)f

% 1w Hauses, indem du die [fiiteg- und [T ERIRTRe Befehle in
>< die [IFELEEE-Schleife platzierst.

Blécke Arbeitsbereich: : 4 / 4 Blécke O Neu starten </> Programm anzeigen

vorwarts bewegen 0

wiederhole mal
_ | blatziere Birkenholzbretter v G ELREEGIEIFA Y Birkenholzbretter ¥

vorwarts bewegen

5oy links drehen ¢ ¥

1=(e4t rechts drehen v v

wiederhole mal
machen

I-ﬂ Zuriicksetzen

Brauchst du Hilfe?

Schau dir diese Videos und Hinweise an




@InfoLabSaarJ
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Bauen wir ein Haus.

Wadhle den Bauplan fiir dein Haus.

Einfach Mittel Schwer

AUsSWanien AUuswanien Auswanien




Einfach G

AUSWanien

Aufgabe
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Minecraft Hour of Code _ Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden | @ =
MIHECRAR\ Anwsisungen L YT——
I an c—

*
] 3" Bau den Rest deines Hauses aus jedem beliebigem Material, das =Y ETITIEY
i ‘f’fl dir gefallt. Der Befehl "Wiederholen” wird sich als nttzlich

erweisen.

Blocke Arbeitsbereich: ) Neu starten </> Programm anzeigen

l vorwarts bewegen
wiederhole mal

(Ra'ch links drehen o ¥ machen | vorwarts bewegen
slE1wdlIE8 Birkenholzbretter v

4=l=4} rechts drehen v ¥

(nach

[—r;llatziere Birkenholzbretter ¥
( Baustein zerstéren

wiederhole mal
machen




Anmelden 9

Anweisungen J3 Hintergrundmusik: Ein

|ﬁ3

-
[ |

Bau den Rest deines Hauses aus jedem beliebigem Material, das = j\je“]gar
dir gefallt. Der Befehl "Wiederholen"” wird sich als nttzlich
erweisen.

Q Deutsch

Blocke Arbeitsbereich: ) Neu starten </> Programm anzeigen

" vorwarts bewegen

wiederhole ERA mal

i (=14l links drehen o ¥ machen | wiederhole £ mal

machen | vorwérts bewegen

.7blétziere Birkenholzbretter ¥

f/;iach rechts drehen v v blétziere Birkenholzbretter v |

-leal rechts drehen v v

. Baustein zerstéren

wiederhole ERA mal

machen
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Mittel

AUuswanien

Aufgabe
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@ studio.code.org/s/mc/lessons/1/levels/6 B % (4] 9 B @ © % O @

Minecraft Hour of Code .....e........ Ich habe meine Programmierstunde beendet. l Anmelden Q

H EE%F‘E Tﬁ; Anweisungen J3 Hintergrundmusik: E

&
B 3 Bau den Rest deines Hauses aus jedem beliebigem Material, das . _:”]J_\r
4 dir geféllt. Der Befehl "Wiederholen" wird sich als nutzlich

[ |
erweisen.

Blocke Arbeitsbereich: ) Neu starten </> Programm anzeigen

vorwarts bewegen ( wenn Ausfuhren

W1ehl links drehen ¢ v

_ 1Elhl rechts drehen v v

oJE1#4EI 8 Birkenholzbretter v

Baustein zerstéren

I h' Ausfiihren wiederhole ERA mal

machen

Aufgabe

Q Deutsch




Minecraft Hour of Code [} Ich habe meine Programmierstunde beendet. 9 =
Lﬁ'u ﬂiﬁ?f:ﬂﬁ??‘: Anweisungen J3 Hintergrundmusik: Ein
= 1l ———————————————
— A | 55 .
& 3’ Bau den Rest deines Hauses aus jedem beliebigem Material, das dir gefallt. (= \j\jen]gef

1°n Der Befehl "Wiederholen” wird sich als nutzlich erweisen.

Blécke Arbeitsbereich: ) Neu starten </> Programm anzeigen

"r\rblorwérts bewegen
wiederhole [ mal
f nach machen [ vorwarts bewegen
| platziere

naéh rechts drehen v v

vorwarts bewegen

‘ siE1w4l-158 Birkenholzbretter v
wiederhole EA4 mal

{150 rechts drehen o ¥

[ SIE174l¢-) Birkenholzbretter v .

_ Baustein zerstéren

machen | vorwaérts bewegen

plétziere Birkenholzbretter ¥
I'ﬂ Zuriicksetzen Wiedethols £ mal 4=le)) rechts drehen v v

machen -
wiederhole ERA mal

machen | vorwarts bewegen

sIE1w4-1=F Birkenholzbretter v
1<) links drehen ¢ ¥

G Deutsch
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Schwer

AUSWwanien

Aufgabe
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Minecraft Hour of Code Ich habe meine Programmierstunde beende Anmelden 9

Lﬁ’ﬂﬁiﬁﬂﬁ ) \ﬁ- Anweisungen J3 Hintergrundmusik: E
9,
= > Bauden Rest deines Hauses aus jedem beliebigem Material, . —'IHJ e
[] das dir gefallt. Der Befehl "Wiederholen" wird sich als nutzlich

erweisen.

Blocke Arbeitsbereich: 'O Neu starten </> Programm anzeigen

vorwarts bewegen | wenn Ausflhren

wiederhole 2 mal
o=1ehh links drehen O v machen | vorwérts bewegen
s 14518 Birkenholzbretter v

1tleak links drehen OO v

vorwarts bewegen

olE1#4lE18 Birkenholzbretter v
=<1 rechts drehen O v

=leli rechts drehen O v

slE1#4E1E8 Birkenholzbretter v

Baustein zerstéren

wiederhole EEB mal
machen

I I Ausfiihren

Aufgabe




Minecraft Hour of Code “ Ich habe meine Programmierstunde beendet. 0 =

] = Ml BT T Anweisungen J3 Hintergrundmusik: E
S MIHELRRY )
o a— o
> Bauden Rest deines Hauses aus jedem beliebigem Material, das dir gefallt. Der Befehl . \/\/-Aan ar

] "Wiederholen" wird sich als nutzlich erweisen.

Bloécke Arbeitsbereich: O Neu starten </> Programm anzeigen

vorwarts bewegen
wiederhole @2 mal
nach machen | vorwérts bewegen
platziere

nach
vorwarts bewegen

platziere e
nach
wiederhole &3 mal

machen | vorwarts bewegen

wiederhole A mal |E1=4--1 Birkenholzbretter v

machen
nach
I-ﬂ Zuriicksetzen wiederhole (58 mal

machen | vorwarts bewegen

oJE1FAEI R Birkenholzbretter v

vorwarts bewegen

4Cle0l rechts drehen O v

vorwarts bewegen
wiederhole EED mal

IMEL LR AR Birkenholzbretter v

vorwarts bewegen

414l rechts drehen O v

Baustein zerstéren
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VILECEHELITZ ] 000000 7 Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden | @ =
MIHELRAE\ Anwsisungen LY —

— — .
| i
ﬁ il ' 3 Esist gut, vorauszuplanen. Pflanze auf beiden Seiten des Wassers Getreide an, damit

li' 'l du spater nicht hungrig wirst.

Blocke Arbeitsbereich: : 1/ 11 Blécke O Neu starten </> Programm anzeigen

( vorwarts bewegen
[ pflanzen

(_n\a/ch links drehen ¢ v

l 4=l=41 rechts drehen v v

wiederhole [ mal

Eine Anweisung mehrfach ausfthren.

P Ausfuhren

( schere




Minecraft Hourof Code L X X X X } ° Ich habe meine Programmierstunde beendet.

MIMELRRAE\

%
"

o)

®

Anweisungen

Anmelden 9

J3 Hintergrundmusik: Ein

&
B 3 Esist gut, vorauszuplanen. Pflanze auf beiden Seiten des Wassers Getreide an, damit
1 'm du spater nicht hungrig wirst.

I-ﬂ Zuriicksetzen

Blocke

( vorwarts bewegen
pflanzen

{50 links drehen o ¥

-1y rechts drehen v ¥

wiederhole (344 mal
machen

[ schere

Arbeitsbereich: : 11 / 11 Blécke

wiederhole R4 mal
machen [ pflanzen

vorwarts bewegen

| =1l rechts drehen o ¥

vorwarts bewegen
vorwarts bewegen

" naéh rechts drehen v v ‘

wiederhole R4 mal

machen [ vorwarts bewegen

'O Neu starten

</> Programm anzeigen
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Minecraft Hour of Code K X X X X X ) 0 Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden 9
MIHECRRE\ Anweisungen PPT———
DI A AR SE— T~ BT

In einen Creeper hinein zu laufen, ist eine schlechte Idee. Bewege

L
H 3 dich vorsichtig an den Creeper vorbei und erreiche dein sicheres !
)"
e
o

i%ﬂ. Zuhause. E

Blécke Arbeitsbereich: : 1/ 9 Blécke © Neu starten </> Programm anzeigen

l vorwarts bewegen

Ga/ch links drehen ¢ ¥

l 4-lest rechts drehen v ¥

wiederhole mal
machen

Q Deutsch




Minecraft Hour of Code Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden Q
= .ﬁ'i = N = i o3 e ) ) - .
hiHEEEﬁ‘:i Anweisungen J3 Hintergrundmusik: Ein
e

@_ Ineinen Creeper hinein zu laufen, ist eine schlechte Idee. Bewege QR

N - - 3 dich vorsichtig an den Creeper vorbei und erreiche dein sicheres !
[ Zuhause.

Blocke Arbeitsbereich: : 9 / 9 Blécke O Neu starten </> Programm anzeigen

| \)orwérts bewegen ‘
wiederhole mal
('nach machen | wiederhole EZ&@ mal
machen | voi'wérts bewegen v

Sl rechts drehen v -l¢a" links drehen ¢ ¥

wiederhole ERA mal wiederhole g4 mal
machen machen | vorwérts bewegen

vorwarts bewegen

l -leal rechts drehen v v I

Iﬂ Zuriicksetzen

@ Deutsch
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Minecraft Hour of Code m Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden 9 =

= | - - 2
MIHECRRAEY Anweisungen 1 Hintergrundmusic: €
—_— an oE— P

n’3
iy

Jetzt wird es schwierig. Hole dir 3 rote Steine, ohne dabei in Lava = /=21ig2r

zu fallen. Verwende einen [[[8fJ-Befehl, um den Bruchstein Gber
die Lava zu legen, die du aufdeckst.

Blécke Arbeitsbereich: : 1/ 14 Blécke ) Neu starten </> Programm anzeigen

( vorwarts bewegen

( 4ot links drehen ¢ v

machen

(nach
( Baustein zerstéren

wenn Lava voraus

(_r;llatziere Bruchstein ¥ A6/

wiederhole mal
machen

@ Deutsch




Minecraft Hour of Code X X X X X X X ° Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden 9
=5 e} 1 o SR 1Y ) : "
MIHELCRRE Y Awstsingen 12 intergrundmusic

& Du wirst die wertvollsten Rohstoffe unter der Erde finden, aber
- -] 3 dort kann es dunkel sein. Platziere mindestens 2 Fackeln und baue !
1 'n mindestens 2 Kohleblécke ab.

Blécke Arbeitsbereich: 'O Neu starten </> Programm anzeigen

‘vorwarts bewegen i
atl=al links drehen ¢ v
( Fackel platzieren wiederhole R4 mal

machen | Baustein zerstdren

(F14) links drehen o ¥ Fackel platzieren
vorwarts bewegen

-1l rechts drehen v v §

Baustein zerstéren

I-ﬂ Zurucksetzen wiederhole ERd mal

machen
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Level 10




Minecraft Hour of Code m Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden | @

O MINECRAEYL

Anweisungen

J3 Hintergrundmusik:

Ein

]
'" 3 In geschmolzene Lava zu laufen, ist keine gute Idee. Platziere Kopfsteinpflaster, um
i""l eine Brlcke zu erstellen, und baue mindestens zwei Eisenblécke ab.

Blécke

l vorwarts bewegen

(_n\a/ch links drehen ¢ ¥

(nach
| Baustein zerstéren

32 Bruchstein ¥ RE T

wiederhole mal
machen

Arbeitsbereich: : 1/ 8 Blécke ) Neu starten </> Programm anzeigen




Minecraft Hour of Code Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden 0

AT T N T o I B s .
Lhﬁn "tfﬁﬂ‘- [ Anweisungen J3 Hintergrundmusik: Ein

B 3 In geschmolzene Lava zu laufen, ist keine gute Idee. Platziere Kopfsteinpflaster, um I:H'.)
1 '» eine Brucke zu erstellen, und baue mindestens zwei Eisenbl&cke ab.

Blécke Arbeitsbereich: : 8 / 8 Blécke ) Neu starten </> Programm anzeigen

vorwarts bewegen
vorwarts bewegen
[yElehl links drehen o v SEIPAY Bruchstein ¥ RGN

vorwarts bewegen

eyt rechts drehen v ¥ vorwarts bewegen

Baustein zerstdren

_ Baustein zerstdren vorwarts bewegen

Baustein zerstoren

. platziere EIfTHEGIRA voraus

Iﬂ Zurucksetzen wiederhole 2 mal

machen

Q Deutsch
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Level 11




Minecraft Hour of Code m Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden | @ =

| | = . X
!"’.‘ iE E ﬁ p-‘“-‘ SUIWESUNFCN J3 Hintergrundmusik: Ein
el ———————————
D cr— SR S

& Unter manchen Blécken versteckt sich Lava, die du bedecken - 3;1]9 =lg
& 2

musst, bevor du dich vorwérts bewegst. Ein [[EilJ-Befehl ist hier

iy praktisch. Fuge einen (UEEEEEY-Befehl an der richtigen Stelle ! H

ein, um diese Blocke abzubauen.

Blécke Arbeitsbereich: : 5 / 6 Blécke O Neu starten </> Programm anzeigen

l vorwarts bewegen
wiederhole mal
(_n\z;ch links drehen ¢ v machen | Baustein zerstéren

wenn Lava voraus
(_n\a'ch rechts drehen v v machen | platziere EIISISEIAA voraus

l Baustein zerstéren

(s
wiederhole mal
machen

V N
wenn Lava voraus
Brauchst du Hilfe? machen

Schau dir diese Videos und Hinweise an

(_;;I'atziere Bruchstein v AZelc




Minecraft Hour of Code m Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden 9

& JEE2 : i - e )
hiHEEHﬁ‘" ‘- ARwelsunger J3 Hintergrundmusik:

B Unter manchen Bldcken versteckt sich Lava, die du bedecken
[+ -1 2 musst, bevor du dich vorwarts bewegst. Ein {l&88-Befehl ist hier
I '» praktisch. Fuge einen [RiaeR g Befehl an der richtigen Stelle

ein, um diese Blocke abzubauen.

Blécke Arbeitsbereich: : 6 / 6 Blécke ) Neu starten </> Programm anzeigen

vorwérts bewegen v Ausfiihren |
v;ederhole mal
nach machen [ Baustein zerstdren
wenn Lava voraus

gleqll rechts drehen v v machen biatziere Bruchstein v [0S

vorwarts bewegen
Baustein zerstéren

wiederhole ERA mal
machen

Iﬂ Zuriicksetzen

wenn Lava voraus
Brauchst du Hilfe? machen

Schau dir diese Videos und Hinweise an

platziere [EIFHHERA voraus

Q Deutsch
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Level 12




Minecraft Hour of Code m Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden 9 =

= | - - 2
MIHECRRAEY Anweisungen 1 Hintergrundmusic: €
—_— an oE— P

n’3
iy

Jetzt wird es schwierig. Hole dir 3 rote Steine, ohne dabei in Lava = /=21ig2r

zu fallen. Verwende einen [[[8fJ-Befehl, um den Bruchstein Gber
die Lava zu legen, die du aufdeckst.

Blécke Arbeitsbereich: : 1/ 14 Blécke ) Neu starten </> Programm anzeigen

( vorwarts bewegen

( 4ot links drehen ¢ v

machen

(nach
( Baustein zerstéren

wenn Lava voraus

(_r;llatziere Bruchstein ¥ A6/

wiederhole mal
machen

@ Deutsch




Minecraft Hour of Code m Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden Q

uﬂrﬂ N BB r:r: 15 S S y
h’n "tfﬁﬂ*' “ Anweisungen J3 Hintergrundmusik: Ein

Jetzt wird es schwierig. Hole dir 3 rote Steine, ohne dabei in Lava
3" zu fallen. Verwende einen [BX)-Befehl, um den Bruchstein tber an]gaf

[ | “n die Lava zu legen, die du aufdeckst.

Blécke Arbeitsbereich: : 9 / 14 Blécke ) Neu starten </> Programm anzeigen

vorwarts bewegen flh |
wiederhole ERA mal

| nach machen [ vorwarts bewegen

| vorwarts bewegen

ETe] | Baustein zerstéren

wenn Lava voraus

Baustein zerstdren machen | platziere [T GG Voraus

vorwarts bewegen

1ot links drehen ¢ v

wenn Lava voraus

machen

I-ﬂ Zuriicksetzen

:platziere Bruchstein v R/61E10

wiederhole ERA mal
machen

G Deutsch
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Minecraft Hour of Code m Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden 0 =

h’HE E ﬁ“"‘ Anweisungen J3 Hintergrundmusik: Ein

L
" 2 Gute Arbeit! Du hast viele Rohstoffe gesammelt und ein bescheidenes Haus gebaut.
":‘ "- Lege jetzt Schienen vom Rand der Karte bis zur Tur deines Hauses.

Blécke Arbeitsbereich: : 1/ 9 Bldécke ) Neu starten </> Programm anzeigen

l vorwarts bewegen

(_n\a{ch links drehen ¢ ¥

| Wlest rechts drehen v ¥

( platziere

wiederhole [G&A mal
machen

Q Deutsch




Minecraft Hour of Code m Ich habe meine Programmierstunde beendet.
= SEES =l e we
MMIHELCRRAE\

Iﬂ Zuriicksetzen

Anweisungen

Anmelden 9 =

J3 Hintergrundmusik: Ein

B 2 Gute Arbeit! Du hast viele Rohstoffe gesammelt und ein bescheidenes Haus gebaut. [H,')
[ “n Lege jetzt Schienen vom Rand der Karte bis zur Tur deines Hauses.

Q Deutsch

Blocke

vorwarts bewegen

et links drehen ¢ ¥

Lot rechts drehen v v

platziere

wiederhole (48 mal
machen

Arbeitsbereich: : 7 / 9 Blécke O Neu starten </> Programm anzeigen

‘ AUS| = ‘|A
nach
wiederhole 2 mal
machen | wiederhole [ mal
machen | platziere
vorwarts bewegen

1Eleal rechts drehen v v
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Minecraft Hour of Code EX X X XX X X X X X X X J&ZMN Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden | @

Brauchst du Hilfe?

Schau dir diese Videos und Hinweise an

| S

Anweisungen JJ Hintergrundmusik: Ein

] Herzlichen Glickwunsch! Du hast alle Aufgaben gelost! Jetzt baue ab, baue und erstelle
i B etwas Einzigartiges, indem du alles bisher Gelernte anwendest.

Q Deutsch

Blécke Arbeitsbereich: ) Neu starten </> Programm anzeigen

l vorwarts bewegen

| =legt links drehen ¢ v

(nach
(‘schere

( platziere
(Fackel platzieren |
(PHanzen

(-;;Igtziere Grundgestein v R/el 1V



Minecraft Hour of Code m Ich habe meine Programmierstunde beendet. Anmelden 9

%

Anweisungen

J3 Hintergrundmusik: Ein

g Herzlichen Glickwunsch! Du hast alle Aufgaben geldst! Jetzt baue ab, baue und erstelle B3

[ | “a  etwas Einzigartiges, indem du alles bisher Gelernte anwendest.

I-ﬂ Zurucksetzen

bARsshliefien

Schau dir diese Videos und Hinweise an

-
| CoNGRATULATIONS!

@ Deutsch

Blocke

. Baustein zerstéren
schere
platziere
" Fackel platzieren '
pflanzen
B|E1PATCN Grundgestein ¥ RV

wiederhole [ERA mal
machen

wenn (24 voraus

machen

Arbeitsbereich: 'O Neu starten </> Programm anzeigen

el links drehen ¢ v

vorwarts bewegen

vorwarts bewegen

Baustein zerstéren

wenn (3@ voraus

machen | Fackel platzieren

Eine mogliche Losung




Kurs Katalog Projekte Uber

Du hast ein Abschlusszertifikat verdient

€ Zurick zur Ubung

T A P e A T O ST S

Urkunde personalisieren

Dein Name Absenden

Teilen Sie lhren Erfolg

This certilicate is awarded to

for successful completion of
HOUR OF CODE

and demonstrating an understanding of
the basic concepts of Computer Science.

Vi

Hadi Partovi Jcns Bcrgcustcn
Co fotauder aud Clief Executiv Officer C ex, Mopasg

Toleamheyonddkﬁrsthuunvmmodeotgmmnosaﬂoom/hmmfcode
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AT R BRI

This certificate 1s awarded to

for successful completion of

HOUR OF CODE

s

A N TR SN R A S R

and demonstrating an understanding of
the basic concepts of Computer Science.

e

Pob it #Z

Hadi Partovi Jens Bergensten
Co-founder and Chief Executive Officer, Code.org Lead Creative Designer, Mojang

To learn beyond the first hour, visit code.org or microsoft.com/hourofcode

TS O T S F R RS
SRS BTSN S

IE’:\‘ ST

o

Download der Minecraft-Urkunde (Englisch)
Download der allgemeinen Urkunde (Deutsch) 97



https://infolab.cs.uni-saarland.de/wp-content/uploads/2019/12/MC_Hour_Of_Code_Certificatewp17d1c29851f0f0bb2b6b21022fc22d22-1.png
https://infolab.cs.uni-saarland.de/wp-content/uploads/2019/12/Hour-of-Code-Urkunde-1.png
https://infolab.cs.uni-saarland.de/wp-content/uploads/2019/12/Hour-of-Code-Urkunde-1.png

@InfoLabSaarJ

Was kann man nach der “Hour of Code”

machen?
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@InfoLabSaarJ

Was kann man nach der “Hour of Code” machen?

e Auf Theorieebene lassen sich die informatischen Begriffe thematisieren, wie sie

auf den Folien 40 - 42 beschrieben sind: Algorithmus, algorithmische
Grundbausteine.

e Praktisch lassen sich die neue Kenntnisse im Arbeiten mit einer graphischen
Programmiersprache in Spielen oder Animationen mit Scratch oder 1in
Making-Projekten mit Calliope mini anwenden.

Beispiele flr beides finden Sie z.B. auf der Webseite des Infolabs:
infolab.cs.uni-saarland.de

program
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https://scratch.mit.edu/
https://calliope.cc/
https://infolab.cs.uni-saarland.de/

