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Informatik-Biber

Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2023

Informatik-Biber 2023

(Stufen 3 und 4) Der Wettbewerb lauft!
Wasser - Land Links siehst du die Namen der Aufgaben.
Apfel halbieren Klicke sie in beliebiger Reihenfolge an, um sie zu beantworten.
Neue Hite
Denke bei jeder Aufgabe daran, deine Antwort zu speichern!

. Klicke dazu den Knopf "Antwort speichern", falls vorhanden.
Aylas Regenschirm Sonst klicke das Antwortbild oder den Antworttext an.
BlumenstrauB Beantwortete Aufgaben werden mit einer kleinen Blume angezeigt.
SpaB im Zoo Du kannst deine Antworten jederzeit zurlicknehmen oder andern.
Karotten pflanzen Ein Countdown wird anzeigen, wie viel Zeit dir noch bleibt.
Ein besonderer Baum Ist deine Zeit um, gelten die bis dahin gespeicherten Antworten.

Du kannst deine Teilnahme auch vorzeitig beenden.

Karlas Traumhaus RS e o . :
Uberlege vorher aber gut, ob du mit deinen Antworten wirklich zufrieden bist.

Telinahime beenden Das Biber-Team wiinscht dir viel Erfolg!

Teilnahme beenden

Durchgefiihrt von: Unsere Trager: Gefordert vom: Links:

S Bundesministerium H :
N ) I und e-Mail-Hotline
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Wasser - Land




Informatik-Biber m

Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2023

Informatik-Biber 2023 - Wasser - Land ‘Verbleibende Zeit 28:53 ‘
(Stufen 3 und 4)
P Wasser - Land Edu hat ein neues Spiel. Das Spiel hat Kartchen mit Wasser und Land.
Apfel halbieren Edu legt die Kartchen so aneinander, dass sie passen: Land an Land, Wasser an Wasser.
Neue Hite Dann entstehen schone Landschaften.

Aylas Regenschirm

BlumenstrauB
SpaB im Zoo

Karotten pflanzen v X

Ein besonderer Baum
Karlas Traumhaus Edu legt zwei Kartchen hin und lasst zwei Liicken.

Teilnahme beenden Welche Kéartchen passen in die Liicken?

SH -
M A




Apfel halbieren




Informatik-Biber m

Willkommen Wettbew:

Informatik-Biber 2023 Rpfe| halbieren Verbleibende Zeit 28:44
(Stufen 3 und 4)

Wasser - Land Apfel kann man in eine obere und untere Hélfte teilen.
P Apfel halbieren Einige Apfelkerne bleiben in der oberen Hélfte, die anderen in der unteren Halfte.
An den Léchern und Kernen sieht man, dass die Halften zusammen passen:

Neue Hiite

Aylas Regenschirm
BlumenstrauB
SpaB im Zoo

Karotten pflanzen
Ein besonderer Baum
Karlas Traumhaus

Gala halbiert vier Apfel.
Sie legt die oberen Halften links und die unteren Halften rechts untereinander.

Teilnahme beenden
Welche Apfelhilften passen zusammen?

Ziehe Linien zwischen den Apfelhélften, die zusammen passen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,, Antwort speichern”.

AOGE

m Antwort zuriicknehmen



Neue Hute




Informatik-Biber m

Informatik-Biber 2023

Informatik-Biber 2023 -- Neue Hiite Verbleibende Zeit 28:36
(Stufen 3 und 4)
Wasser - Land Die Biber haben neue Hiite. Die Hiite sind unterschiedlich hoch.
Apfel halbieren
P Neue Hiite

Aylas Regenschirm
BlumenstrauB
SpaB im Zoo

()

()]

Karotten pflanzen
Ein besonderer Baum
Karlas Traumhaus

Teilnahme beenden =

Sortiere die Hiite nach der Hohe.
Der Biber mit dem kiirzesten Hut soll links stehen.

Ziehe die Biber in die richtige Reihenfolge.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen

Durchgefiihrt von: Unsere Triger: Gefordert vom: Links:



Aylas Regenschirm




Informatik-Biber

Informatik-Biber 2023

@EEEOEED Aylas Regenschirm Verbleibende Zeit 28:32

Wasser - Land Das ist Aylas Regenschirm:
Apfel halbieren
Neue Hiite

Informatik-Biber 2023
(Stufen 3 und 4)

P Aylas Regenschirm
BlumenstrauB
SpaB im Zoo

Karotten pflanzen
Ein besonderer Baum

Karlas Traumhaus

Teilnahme beenden

Antwort zuriicknehmen

Durchgefiihrt von: Unsere Tréger: Gefordert vom: Links:
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BlumenstraufB




Informatik-Biber

Informatik-Biber 2023

informatik-Biber 2023 (ZUkliek | |Weitet) BlumenstrauB Verbleibende Zeit 28:25
(Stufen 3 und 4)

Wasser - Land Florian verkauft BlumenstrauBe. Jeden BlumenstrauB bindet Florian nach dieser Anleitung:

Apfel halbieren

Neue Hiite 1. Nimm die erste Blume aus Eimer A.

2. Wenn die erste Blume eine Margarite ~ ist, nimm noch eine Margarite
Aylas Regenschirm

P BlumenstrauB
SpaB im Zoo Hilf Florian: Folge der Anleitung und wahle Blumen und Zweige fiir einen StrauB aus.

3. Nimm solange einen Zweig < aus Eimer B, bis der BlumenstrauB 4 Teile hat. Fertig!

Karotten pflanzen
Ein besonderer Baum
Karlas Traumhaus
Teilnahme beenden

e
- Plotiand Plowera

Ziehe die gewahlten Teile auf das griine Papier.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,,Antwort speichern”.

Antwort speichern | Antwort zuriicknehmen



SpaB im Zoo




Informatik-Biber 2023
(Stufen 3 und 4)

Wasser - Land
Apfel halbieren
Neue Hiite

Aylas Regenschirm
BlumenstrauB
P SpaB im Zoo

Karotten pflanzen
Ein besonderer Baum

Karlas Traumhaus

Teilnahme beenden

Informatik-Biber

Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2023

-- SpaB im Zoo

Heute ist Ali im Zoo. Er will moglichst viele Vorfiihrungen besuchen.

Hier ist ein Plan mit allen Vorfiihrungen. Zum Beispiel siehst du ganz unten:
Die Vorfiihrung der Affen beginnt um 13:45 Uhr und endet um 14:45 Uhr.

10:00 11:00 12:00 13:00 14:00

ek b XU

Tt

f

e

Ali besucht eine Vorfiihrung immer ganz, von Anfang bis Ende.
Kannst du Ali helfen?

o

Wibhle so viele Vorfiihrungen wie méglich aus, die Ali nacheinander besuchen kann.

Klicke eine Vorfiihrung an, um sie auszuwéhlen. Klicke nochmals, um sie nicht auszuwéhlen.

Wenn du fertig bist, klicke auf ,,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen

’VerbleibendeZeit 28:21 ‘
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Karotten pflanzen




Informatik-Biber m

Informatik-Biber 2023

Informatik-Biber 2023 -- Karotten pflanzen ‘ Verbleibende Zeit 28:15

(Stufen 3 und 4)

Wasser - Land Der Kaninchenroboter kann die folgenden Anweisungen ausfiihren:
Apfel halbieren
Neue Hiite
Springe nach links auf den nachsten Huigel.
Aylas Regenschirm
BlumenstrauB
SpaB im Zoo Springe nach rechts auf den nachsten Hiigel.
P Karotten pflanzen
Ein besonderer Baum
Karlas Traumhaus

Pflanze einen Karottensamen auf dem Hiigel, auf dem du stehst.

k=) P

fesnaliine hesneen Der Kaninchenroboter hat diese Folge von Anweisungen ausgefiihrt:

/SN 7R 7N 7R
ata La a AL

Dabei ist der Roboter auf vier Hiigeln gewesen.
Wir wissen aber nicht, auf welchem Hiigel er angefangen hat.

Auf welche Hiigel hat der Roboter die Karottensamen gepflanzt?

0 0 0
y V V VN

Ziehe die Karottensamen auf die richtigen Hiigel.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

vy




Ein besonderer Baum




Informatik-Biber Abmelden

Informatik-Biber 2023

Informatik-Biber 2023 -- Ein besonderer Baum | Verbleibende Zeit 28:09 |
(Stufen 3 und 4)
Wasser - Land Jona hat einen besonderen Apfelbaum im Garten:
Apfel halbieren
Neue Hite « Landet ein Vogel A auf dem Baum, wachsen sofort zwei neue Apfel.
« Klettert ein Eichhérnchen auf den Baum, féllt ein Apfel runter.

Aylas Regenschirm

BlumenstrauB .
SpaB im Zoo « Besucht eine Schlange den Baum, verschwinden alle Apfel sofort.

Wenn kein Apfel am Baum héngt, passiert nichts.

Heute Morgen hangen 25 Apfel am Baum.
Dann besuchen einige Tiere nacheinander den Baum, zuletzt ein Eichhdrnchen.
Jona hat ihre Reihenfolge genau aufgeschrieben:

Karotten pflanzen
P Ein besonderer Baum
Karlas Traumhaus

rinatmeeencen A2 @A W @A AR WV ALL L

Wie viele Apfel hingen danach am Baum?

3 Apfel 7 Apfel 17 Apfel 31 Apfel

Antwort zuriicknehmen




Karlas Traumhaus
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Informatik-Biber Abmelden

Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2023

Informatik-Biber 2023 - Karlas Traumhaus | Verbleibende Zeit 28:04 |
(Stufen 3 und 4)
Wasser - Land Karla hat drei Karten, die alle genau das gleiche Gebiet zeigen.
Apfel halbieren Eine Karte zeigt die Walder, eine die Fliisse und eine die Hauser in diesem Gebiet.
Neue Hiite Karlas Traumhaus liegt im Wald und in der Na@he eines Flusses.
Aylas Regenschirm A | | N
BlumenstrauB W e W%"
SpaB im Zoo 2 2
Karotten pflanzen | | 1]
Ein besonderer Baum

P Karlas Traumhaus
Teilnahme beenden || L

Waldkarte Flusskarte Hauskarte

Welches ist Karlas Traumhaus?

Klicke auf das richtige Haus auf der Hauskarte.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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Durchgefiihrt von:

Informatik-Biber 2023
(Stufen 5 und 6)

SpaB im Zoo

Foto

BlumenstrauBB
Aylas Regenschirm

Ein besonderer Baum
Karlas Traumhaus
Noahs Sagerei
Riccas

Gemisebeet
Martinas Dorf
Zug entladen

Schatzsuche

Teilnahme beenden

_““.ES = a

Informatik-Biber

Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2023

Der Wettbewerb lauft!

Links siehst du die Namen der Aufgaben.
Klicke sie in beliebiger Reihenfolge an, um sie zu beantworten.

Denke bei jeder Aufgabe daran, deine Antwort zu speichern!
Klicke dazu den Knopf "Antwort speichern", falls vorhanden.

Sonst klicke das Antwortbild oder den Antworttext an.
Beantwortete Aufgaben werden mit einer kleinen Blume angezeigt.
Du kannst deine Antworten jederzeit zurlicknehmen oder andern.

Ein Countdown wird anzeigen, wie viel Zeit dir noch bleibt.

Ist deine Zeit um, gelten die bis dahin gespeicherten Antworten.

Du kannst deine Teilnahme auch vorzeitig beenden.

Uberlege vorher aber gut, ob du mit deinen Antworten wirklich zufrieden bist.
Das Biber-Team wiinscht dir viel Erfolg!

Teilnahme beenden

Unsere Triger: Gefordert vom: Links:

AR | Bundesministerium e-Mail-Hntline
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SpaB im Zoo




Informatik-Biber 2023
(Stufen 3 und 4)

Wasser - Land
Apfel halbieren
Neue Hiite

Aylas Regenschirm
BlumenstrauB
P SpaB im Zoo

Karotten pflanzen
Ein besonderer Baum

Karlas Traumhaus

Teilnahme beenden

Informatik-Biber

Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2023

-- SpaB im Zoo

Heute ist Ali im Zoo. Er will moglichst viele Vorfiihrungen besuchen.

Hier ist ein Plan mit allen Vorfiihrungen. Zum Beispiel siehst du ganz unten:
Die Vorfiihrung der Affen beginnt um 13:45 Uhr und endet um 14:45 Uhr.

10:00 11:00 12:00 13:00 14:00

ek b XU

Tt

f

e

Ali besucht eine Vorfiihrung immer ganz, von Anfang bis Ende.
Kannst du Ali helfen?

o

Wibhle so viele Vorfiihrungen wie méglich aus, die Ali nacheinander besuchen kann.

Klicke eine Vorfiihrung an, um sie auszuwéhlen. Klicke nochmals, um sie nicht auszuwéhlen.

Wenn du fertig bist, klicke auf ,,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen

’VerbleibendeZeit 28:21 ‘
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Informatik-Biber m

Informatik-Biber 2023
Informatik-Biber 2023 -- Foto Verbleibende Zeit 34:49
(Stufen 5 und 6)
SpaB im Zoo Der Biber hat gerade ein Foto gemacht.
P Foto

BlumenstrauB
Aylas Regenschirm

Ein besonderer Baum
Karlas Traumhaus
Noahs Sagerei
Riccas

Gemiisebeet
Martinas Dorf
Zug entladen
Schatzsuche

Teilnahme beenden

Antwort zuriicknehmen



BlumenstraufB
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Informatik-Biber

Informatik-Biber 2023

informatik-Biber 2023 (ZUkliek | |Weitet) BlumenstrauB Verbleibende Zeit 28:25
(Stufen 3 und 4)

Wasser - Land Florian verkauft BlumenstrauBe. Jeden BlumenstrauB bindet Florian nach dieser Anleitung:

Apfel halbieren

Neue Hiite 1. Nimm die erste Blume aus Eimer A.

2. Wenn die erste Blume eine Margarite ~ ist, nimm noch eine Margarite
Aylas Regenschirm

P BlumenstrauB
SpaB im Zoo Hilf Florian: Folge der Anleitung und wahle Blumen und Zweige fiir einen StrauB aus.

3. Nimm solange einen Zweig < aus Eimer B, bis der BlumenstrauB 4 Teile hat. Fertig!

Karotten pflanzen
Ein besonderer Baum
Karlas Traumhaus
Teilnahme beenden

e
- Plotiand Plowera

Ziehe die gewahlten Teile auf das griine Papier.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,,Antwort speichern”.

Antwort speichern | Antwort zuriicknehmen



Aylas Regenschirm




Informatik-Biber

Informatik-Biber 2023

@EEEOEED Aylas Regenschirm Verbleibende Zeit 28:32

Wasser - Land Das ist Aylas Regenschirm:
Apfel halbieren
Neue Hiite

Informatik-Biber 2023
(Stufen 3 und 4)

P Aylas Regenschirm
BlumenstrauB
SpaB im Zoo

Karotten pflanzen
Ein besonderer Baum

Karlas Traumhaus

Teilnahme beenden

Antwort zuriicknehmen

Durchgefiihrt von: Unsere Tréger: Gefordert vom: Links:

€S Bundesministerium g 8
o Qp und e-Mail-Hotline
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Ein besonderer Baum
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Informatik-Biber Abmelden

Informatik-Biber 2023

Informatik-Biber 2023 -- Ein besonderer Baum | Verbleibende Zeit 28:09 |
(Stufen 3 und 4)
Wasser - Land Jona hat einen besonderen Apfelbaum im Garten:
Apfel halbieren
Neue Hite « Landet ein Vogel A auf dem Baum, wachsen sofort zwei neue Apfel.
« Klettert ein Eichhérnchen auf den Baum, féllt ein Apfel runter.

Aylas Regenschirm

BlumenstrauB .
SpaB im Zoo « Besucht eine Schlange den Baum, verschwinden alle Apfel sofort.

Wenn kein Apfel am Baum héngt, passiert nichts.

Heute Morgen hangen 25 Apfel am Baum.
Dann besuchen einige Tiere nacheinander den Baum, zuletzt ein Eichhdrnchen.
Jona hat ihre Reihenfolge genau aufgeschrieben:

Karotten pflanzen
P Ein besonderer Baum
Karlas Traumhaus

rinatmeeencen A2 @A W @A AR WV ALL L

Wie viele Apfel hingen danach am Baum?

3 Apfel 7 Apfel 17 Apfel 31 Apfel

Antwort zuriicknehmen




Karlas Traumhaus




Informatik-Biber Abmelden

Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2023

Informatik-Biber 2023 - Karlas Traumhaus | Verbleibende Zeit 28:04 |
(Stufen 3 und 4)
Wasser - Land Karla hat drei Karten, die alle genau das gleiche Gebiet zeigen.
Apfel halbieren Eine Karte zeigt die Walder, eine die Fliisse und eine die Hauser in diesem Gebiet.
Neue Hiite Karlas Traumhaus liegt im Wald und in der Na@he eines Flusses.
Aylas Regenschirm A | | N
BlumenstrauB W e W%"
SpaB im Zoo 2 2
Karotten pflanzen | | 1]
Ein besonderer Baum

P Karlas Traumhaus
Teilnahme beenden || L

Waldkarte Flusskarte Hauskarte

Welches ist Karlas Traumhaus?

Klicke auf das richtige Haus auf der Hauskarte.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen




Noahs Sagerei




Informatik-Biber

Informatik-Biber 2023

Informatik-Biber 2023 -- Noahs Sigerei Verbleibende Zeit 34:43

(Stufen 5 und 6)
SpaB im Zoo Biber Noah schneidet Holzstamme in verschiedenen Langen zu und verkauft sie dann.
Foto Sobald er einen Stamm zugeschnitten hat, legt er ihn auf dem 18 Meter langen Weg ab.

BlumenstrauB Dabei beachtet Noah folgende Regel: Er legt den Stamm in die erste Liicke von links, in die der Stamm passt.

Aylas R hi . _—
bl Noah verkauft einige Stamme. Danach gibt es drei Liicken auf dem Weg:

Karlas Traumhaus

P:ic;acr;ssségerew ‘\‘) l : 1 : ey
e - ey
* s -3,““ »

Ein besonderer Baum /
|

Gemiisebeet 6m

Martinas Dorf
Zug entladen
Schatzsuche Nun will Noah vier Stamme zuschneiden, mit Langen von 1, 2, 3 und 4 Metern.

Teilnahme beenden In welcher Reihenfolge muss Noah die Stimme zuschneiden,
damit er alle vier in die Liicken legen kann?

@ o) ® @ (D
p—y

Ziehe die Baumstdmme in eine richtige Reihenfolge.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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Informatik-Biber 2023
(Stufen 5 und 6)

SpaB im Zoo

Foto

BlumenstrauB
Aylas Regenschirm

Ein besonderer Baum
Karlas Traumhaus
Noahs Sagerei

P Riccas

Gemiisebeet
Martinas Dorf
Zug entladen
Schatzsuche

Teilnahme beenden

Informatik-Biber m

Willkommen Wettbew:

CEEREEY Riccas Verbleibende Zeit 34:25

Evelyn hat fiinf Bilder von Riccas. Sie beschreibt in Satzen, wie Riccas aussehen.

b

<

Ihre Freundin Lydia zeigt ihr ein sechstes Bild von einem Ricca:

Nun stellt Evelyn fest: Einer ihrer Satze tber Riccas ist sicher falsch.

Welcher dieser Satze liber Riccas ist nun sicher falsch?

Einige Riccas haben Fliigel.

Wenn Riccas genau zwei Arme haben, dann haben sie auch genau zwei Beine.

Alle Riccas haben Zdhne.
Riccas haben entweder Horner oder drei Augen.

Antwort zuriicknehmen
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Informatik-Biber m

Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2023 - Gemiisebeet Verbleibende Zeit 34:20
(Stufen 5 und 6)

SpaB im Zoo Lisa legt ein Gemiisebeet an, mit sechseckigen Bereichen.
Foto Darauf will sie Gemise pflanzen, in jeden Bereich eines.
BlumenstrauB Es gibt fiinf Sorten Gemiise.

iy la= Raanechinm Manche Gemiise vertragen sich gut miteinander (v/), andere nicht ( +, ):

Ein besonderer Baum V ¥ ¥ »
Karlas Traumhaus ¥ QV/ ‘\-& &‘/‘f/

Noahs Ségerei

Riccas ?‘?} k ﬂ ‘ ‘
P Gemiisebeet « V “‘_‘-

Martinas Dorf

Zug entladen Beim Pflanzen beachtet Lisa folgende Regel: Gemiise, die sich nicht vertragen,
Schatzsuche diirfen nicht in Bereiche gepflanzt werden, die sich beriihren.

i < : . ya
Teilnahme beenden In drei Bereiche hat Lisa schon Lauch ..~ gepflanzt.

Bepflanze alle noch freien Bereiche und beachte Lisas Regel!

000 A seseses
@@

Ziehe das Gemdise auf die richtigen Felder.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,, Antwort speichern”.

Antwort speichern | Antwort zuriicknehmen



Martinas Dorf




Informatik-Biber

Willkommen Wettbewerbe

Informat

Informatik-Biber 2023 -- Martinas Dorf ‘Varblaibende Zeit 34:14

(Stufen 5 und 6)

SpaB im Zoo In Martinas Dorf gibt es sechs Hauser.
Foto AuBerdem gibt es Wege, liber die man von einem Haus zum néchsten gehen kann.
BlumenstrauB Fir alle diese Wege benétigt Martina die gleiche Zeit.

Avias Regensehirin Martina hat eine besondere Karte des Dorfs gezeichnet.

Sie hat darin Wege eingezeichnet,

Ein besonderer Baum {iber die sie am schnellsten zu den anderen Hausern gehen kann.

Karlas Traumhaus
Noahs Sagerei

Riccas / \
Gemiisebeet m O—O
P Martinas Dorf
Zug entladen \
Schatzsuche O

Teilnahme beenden Natdirlich gibt es auch eine richtige Karte des Dorfs, mit allen Wegen.

Welche dieser Zeichnungen kann nicht die richtige Karte sein?

Antwort zuriicknehmen




[ug entladen




Informatik-Biber m

Informatik-Biber 2023
(Stufen 5 und 6)

SpaB im Zoo

Foto
Blumenstrau
Aylas Regenschirm

Ein besonderer Baum
Karlas Traumhaus
Noahs Sagerei
Riccas

Gemiisebeet
Martinas Dorf
Zug entladen
Schatzsuche

Teilnahme beenden

- Zug entladen Verbleibende Zeit 34:06

Ein Zug hat Wagen mit nummerierten
Kisten. Zum Entladen der Kisten fahrt der
Zug eine Runde zum Kran. Der Kran ist
unbeweglich, und der Zug kann nur
vorwarts fahren.

Die Kisten sollen in der Reihenfolge ihrer
Nummern entladen werden, Kiste 1
zuerst.

Der Zug fahrt Wagen fiir Wagen die
Kisten unter den Kran. Nur wenn eine
Kiste an der Reihe ist, entladt der Kran
die Kiste. Wenn der Zug unter dem Kran
durch ist, kdnnen noch Kisten auf den
Wagen sein. Dann muss der Zug noch
eine Runde zum Kran fahren.

Der obige Zug muss drei Runden fahren, bis alle Kisten in der richtigen Reihenfolge entladen sind:

Runde 1 \ Runde 2 Runde 3

Kiste 4 ist nicht an der Reihe, Kiste 4 ist nicht an der Reihe, Kiste 4 wird entladen.
Kiste 1 wird entladen, Kiste 3 wird entladen.
Kiste 3 ist nicht an der Reihe,

Kiste 2 wird entladen.

Wie viele Runden muss dieser Zug fahren,
bis alle Kisten in der richti sind?

Gib eine Zahl zwischen 1 und 10 ein. Wenn du fertig bist, klicke auf , Antwort speichern”.

‘ ‘ Runden

45



Schatzsuche




Informatik-Biber m

Willkommen Wettbewerbe

iber 2023

Informatik-Biber 2023
(Stufen 5 und 6)

SpaB3 im Zoo

Foto
BlumenstrauB
Aylas Regenschirm

Ein besonderer Baum
Karlas Traumhaus
Noahs Ségerei
Riccas

Gemiisebeet
Martinas Dorf
Zug entladen

P Schatzsuche

Teilnahme beenden

- Schatzsuche

Nina und Daniel spielen Schatzsuche.
Auf einem Spielbrett mit quadratischen Feldern wahit Nina im Kopf ein Feld aus.
Dort ist der Schatz versteckt.

Daniel wahlt ein Startfeld aus. Von dort geht er schrittweise mit seiner Spielfigur ‘
um je ein Feld weiter: nach links, rechts, oben oder unten.

3 Beim ersten Versuch nehmen sie ein kleines Spielbrett.
‘ Nina versteckt den Schatz auf dem Feld mit dem Stern Y.

i}( 2 *’ Nach jedem Schritt sagt Nina, ob Daniel nun naher (Q) am Schatz
|| oder weiter weg (*}(?) vom Schatz ist als vor dem Schritt - siehe Bild.
3 ¥| Die Zahlen zeigen Daniels Entfernungen vom Schatz:
% jeweils die kleinste Anzahl Schritte,
mit denen Daniel aktuell zum Schatz gehen konnte.

Nun nehmen sie ein gréBeres Spielbrett.
Nina versteckt den Schatz auf einem der hellblau markierten Felder.
Das Bild zeigt wieder Daniels Schritte und was Nina nach jedem Schritt sagt.

tﬁ
)
%

Wo ist der Schatz versteckt?

“?
0?
#o]8]

Klicke auf das richtige Quadrat.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,, Antwort speichern”.

+[2,

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen

Daniel startet rechts oben und macht zwei Schritte entlang der Pfeile.

Verbleibende Zeit 33:59
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Informatik-Biber 2023

(Stufen 7 und 8)

Schatzkisten
Karotten pflanzen
Noahs Sagerei
Riccas

Karlas Traumhaus

Martinas Dorf
Gemiisebeet
Schatzsuche
Zug entladen
Biber-Bausteine

Sprachkurse
Wanderungen
Ogham
Go-Bots
Brunnen

Teilnahme beenden

Durchgefiihrt von:

—unpES

Informatik-Biber

Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2023

Der Wettbewerb lauft!

Links siehst du die Namen der Aufgaben.
Klicke sie in beliebiger Reihenfolge an, um sie zu beantworten.

Denke bei jeder Aufgabe daran, deine Antwort zu speichern!
Klicke dazu den Knopf "Antwort speichern", falls vorhanden.

Sonst klicke das Antwortbild oder den Antworttext an.
Beantwortete Aufgaben werden mit einer kleinen Blume angezeigt.
Du kannst deine Antworten jederzeit zurlicknehmen oder andern.

Ein Countdown wird anzeigen, wie viel Zeit dir noch bleibt.

Ist deine Zeit um, gelten die bis dahin gespeicherten Antworten.

Du kannst deine Teilnahme auch vorzeitig beenden.

Uberlege vorher aber gut, ob du mit deinen Antworten wirklich zufrieden bist.
Das Biber-Team wiinscht dir viel Erfolg!

Teilnahme beenden

Unsere Triger: Gefordert vom: Links:

AR | Bundesministerium e-Mail-Hntline
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Informatik-Biber

Willkommen Wettbewerbe

Informa

Informatik-Biber 2023
(Stufen 7 und 8)

P Schatzkisten
Karotten pflanzen
Noahs Sagerei
Riccas
Karlas Traumhaus

Martinas Dorf
Gemiisebeet
Schatzsuche
Zug entladen
Biber-Bausteine

Sprachkurse
Wanderungen
Ogham
Go-Bots
Brunnen

Teilnahme beenden

- Schatzkisten

Auf einer Insel gibt es drei Schatzkisten:

Eine Kiste ist am FuB des Vulkans, die zweite ist unter einer Palme, und die dritte ist am Strand.

Alle Kisten sind leer.

An einem Tag kreuzt der Pirat Biberbart auf und fiillit eine der Kisten mit Gold.
Am gleichen Tag sind drei Touristinnen auf der Insel: Anita, Britta und Carla.

Jede macht ein Foto: eine, bevor Biberbart Gold in eine Kiste gefiillt hat, die anderen beiden danach.

Anitas Foto

... zeigt die Kiste am
Strand.

Auf den Fotos sind alle Kisten leer. Biberbart hatte also Gliick, dass keine Touristin sein Gold gefunden hat.

Brittas Foto

... zeigt die zwei Kisten
unter der Palme und am
Strand.

In welcher Schatzkiste ist das Gold?

Klicke im obersten Bild eine Kiste an, um sie auszuwahlen.

Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

m Antwort zuriicknehmen

Carlas Foto

... zeigt die zwei Kisten
unter der Palme und am
FuB des Vulkans.

Verbleibende 9



Karotten pflanzen




Informatik-Biber m

Informatik-Biber 2023

Informatik-Biber 2023 -- Karotten pflanzen ‘ Verbleibende Zeit 28:15

(Stufen 3 und 4)

Wasser - Land Der Kaninchenroboter kann die folgenden Anweisungen ausfiihren:
Apfel halbieren
Neue Hiite
Springe nach links auf den nachsten Huigel.
Aylas Regenschirm
BlumenstrauB
SpaB im Zoo Springe nach rechts auf den nachsten Hiigel.
P Karotten pflanzen
Ein besonderer Baum
Karlas Traumhaus

Pflanze einen Karottensamen auf dem Hiigel, auf dem du stehst.

k=) P

fesnaliine hesneen Der Kaninchenroboter hat diese Folge von Anweisungen ausgefiihrt:

/SN 7R 7N 7R
ata La a AL

Dabei ist der Roboter auf vier Hiigeln gewesen.
Wir wissen aber nicht, auf welchem Hiigel er angefangen hat.

Auf welche Hiigel hat der Roboter die Karottensamen gepflanzt?

0 0 0
y V V VN

Ziehe die Karottensamen auf die richtigen Hiigel.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

vy




Noahs Sagerei




Informatik-Biber

Informatik-Biber 2023

Informatik-Biber 2023 -- Noahs Sigerei Verbleibende Zeit 34:43

(Stufen 5 und 6)
SpaB im Zoo Biber Noah schneidet Holzstamme in verschiedenen Langen zu und verkauft sie dann.
Foto Sobald er einen Stamm zugeschnitten hat, legt er ihn auf dem 18 Meter langen Weg ab.

BlumenstrauB Dabei beachtet Noah folgende Regel: Er legt den Stamm in die erste Liicke von links, in die der Stamm passt.

Aylas R hi . _—
bl Noah verkauft einige Stamme. Danach gibt es drei Liicken auf dem Weg:

Karlas Traumhaus

P:ic;acr;ssségerew ‘\‘) l : 1 : ey
e - ey
* s -3,““ »

Ein besonderer Baum /
|

Gemiisebeet 6m

Martinas Dorf
Zug entladen
Schatzsuche Nun will Noah vier Stamme zuschneiden, mit Langen von 1, 2, 3 und 4 Metern.

Teilnahme beenden In welcher Reihenfolge muss Noah die Stimme zuschneiden,
damit er alle vier in die Liicken legen kann?

@ o) ® @ (D
p—y

Ziehe die Baumstdmme in eine richtige Reihenfolge.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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Informatik-Biber 2023
(Stufen 5 und 6)

SpaB im Zoo

Foto

BlumenstrauB
Aylas Regenschirm

Ein besonderer Baum
Karlas Traumhaus
Noahs Sagerei

P Riccas

Gemiisebeet
Martinas Dorf
Zug entladen
Schatzsuche

Teilnahme beenden

Informatik-Biber m

Willkommen Wettbew:

CEEREEY Riccas Verbleibende Zeit 34:25

Evelyn hat fiinf Bilder von Riccas. Sie beschreibt in Satzen, wie Riccas aussehen.

b

<

Ihre Freundin Lydia zeigt ihr ein sechstes Bild von einem Ricca:

Nun stellt Evelyn fest: Einer ihrer Satze tber Riccas ist sicher falsch.

Welcher dieser Satze liber Riccas ist nun sicher falsch?

Einige Riccas haben Fliigel.

Wenn Riccas genau zwei Arme haben, dann haben sie auch genau zwei Beine.

Alle Riccas haben Zdhne.
Riccas haben entweder Horner oder drei Augen.

Antwort zuriicknehmen
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Informatik-Biber Abmelden

Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2023

Informatik-Biber 2023 - Karlas Traumhaus | Verbleibende Zeit 28:04 |
(Stufen 3 und 4)
Wasser - Land Karla hat drei Karten, die alle genau das gleiche Gebiet zeigen.
Apfel halbieren Eine Karte zeigt die Walder, eine die Fliisse und eine die Hauser in diesem Gebiet.
Neue Hiite Karlas Traumhaus liegt im Wald und in der Na@he eines Flusses.
Aylas Regenschirm A | | N
BlumenstrauB W e W%"
SpaB im Zoo 2 2
Karotten pflanzen | | 1]
Ein besonderer Baum

P Karlas Traumhaus
Teilnahme beenden || L

Waldkarte Flusskarte Hauskarte

Welches ist Karlas Traumhaus?

Klicke auf das richtige Haus auf der Hauskarte.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen




Martinas Dorf




Informatik-Biber

Willkommen Wettbewerbe

Informat

Informatik-Biber 2023 -- Martinas Dorf ‘Varblaibende Zeit 34:14

(Stufen 5 und 6)

SpaB im Zoo In Martinas Dorf gibt es sechs Hauser.
Foto AuBerdem gibt es Wege, liber die man von einem Haus zum néchsten gehen kann.
BlumenstrauB Fir alle diese Wege benétigt Martina die gleiche Zeit.

Avias Regensehirin Martina hat eine besondere Karte des Dorfs gezeichnet.

Sie hat darin Wege eingezeichnet,

Ein besonderer Baum {iber die sie am schnellsten zu den anderen Hausern gehen kann.

Karlas Traumhaus
Noahs Sagerei

Riccas / \
Gemiisebeet m O—O
P Martinas Dorf
Zug entladen \
Schatzsuche O

Teilnahme beenden Natdirlich gibt es auch eine richtige Karte des Dorfs, mit allen Wegen.

Welche dieser Zeichnungen kann nicht die richtige Karte sein?

Antwort zuriicknehmen




Gemusebeet
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Informatik-Biber m

Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2023 - Gemiisebeet Verbleibende Zeit 34:20
(Stufen 5 und 6)

SpaB im Zoo Lisa legt ein Gemiisebeet an, mit sechseckigen Bereichen.
Foto Darauf will sie Gemise pflanzen, in jeden Bereich eines.
BlumenstrauB Es gibt fiinf Sorten Gemiise.

iy la= Raanechinm Manche Gemiise vertragen sich gut miteinander (v/), andere nicht ( +, ):

Ein besonderer Baum V ¥ ¥ »
Karlas Traumhaus ¥ QV/ ‘\-& &‘/‘f/

Noahs Ségerei

Riccas ?‘?} k ﬂ ‘ ‘
P Gemiisebeet « V “‘_‘-

Martinas Dorf

Zug entladen Beim Pflanzen beachtet Lisa folgende Regel: Gemiise, die sich nicht vertragen,
Schatzsuche diirfen nicht in Bereiche gepflanzt werden, die sich beriihren.

i < : . ya
Teilnahme beenden In drei Bereiche hat Lisa schon Lauch ..~ gepflanzt.

Bepflanze alle noch freien Bereiche und beachte Lisas Regel!

000 A seseses
@@

Ziehe das Gemdise auf die richtigen Felder.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,, Antwort speichern”.

Antwort speichern | Antwort zuriicknehmen
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Informatik-Biber m

Willkommen Wettbewerbe

iber 2023

Informatik-Biber 2023
(Stufen 5 und 6)

SpaB3 im Zoo

Foto
BlumenstrauB
Aylas Regenschirm

Ein besonderer Baum
Karlas Traumhaus
Noahs Ségerei
Riccas

Gemiisebeet
Martinas Dorf
Zug entladen

P Schatzsuche

Teilnahme beenden

- Schatzsuche

Nina und Daniel spielen Schatzsuche.
Auf einem Spielbrett mit quadratischen Feldern wahit Nina im Kopf ein Feld aus.
Dort ist der Schatz versteckt.

Daniel wahlt ein Startfeld aus. Von dort geht er schrittweise mit seiner Spielfigur ‘
um je ein Feld weiter: nach links, rechts, oben oder unten.

3 Beim ersten Versuch nehmen sie ein kleines Spielbrett.
‘ Nina versteckt den Schatz auf dem Feld mit dem Stern Y.

i}( 2 *’ Nach jedem Schritt sagt Nina, ob Daniel nun naher (Q) am Schatz
|| oder weiter weg (*}(?) vom Schatz ist als vor dem Schritt - siehe Bild.
3 ¥| Die Zahlen zeigen Daniels Entfernungen vom Schatz:
% jeweils die kleinste Anzahl Schritte,
mit denen Daniel aktuell zum Schatz gehen konnte.

Nun nehmen sie ein gréBeres Spielbrett.
Nina versteckt den Schatz auf einem der hellblau markierten Felder.
Das Bild zeigt wieder Daniels Schritte und was Nina nach jedem Schritt sagt.

tﬁ
)
%

Wo ist der Schatz versteckt?

“?
0?
#o]8]

Klicke auf das richtige Quadrat.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,, Antwort speichern”.

+[2,

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen

Daniel startet rechts oben und macht zwei Schritte entlang der Pfeile.

Verbleibende Zeit 33:59
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Informatik-Biber m

Informatik-Biber 2023
(Stufen 5 und 6)

SpaB im Zoo

Foto
Blumenstrau
Aylas Regenschirm

Ein besonderer Baum
Karlas Traumhaus
Noahs Sagerei
Riccas

Gemiisebeet
Martinas Dorf
Zug entladen
Schatzsuche

Teilnahme beenden

- Zug entladen Verbleibende Zeit 34:06

Ein Zug hat Wagen mit nummerierten
Kisten. Zum Entladen der Kisten fahrt der
Zug eine Runde zum Kran. Der Kran ist
unbeweglich, und der Zug kann nur
vorwarts fahren.

Die Kisten sollen in der Reihenfolge ihrer
Nummern entladen werden, Kiste 1
zuerst.

Der Zug fahrt Wagen fiir Wagen die
Kisten unter den Kran. Nur wenn eine
Kiste an der Reihe ist, entladt der Kran
die Kiste. Wenn der Zug unter dem Kran
durch ist, kdnnen noch Kisten auf den
Wagen sein. Dann muss der Zug noch
eine Runde zum Kran fahren.

Der obige Zug muss drei Runden fahren, bis alle Kisten in der richtigen Reihenfolge entladen sind:

Runde 1 \ Runde 2 Runde 3

Kiste 4 ist nicht an der Reihe, Kiste 4 ist nicht an der Reihe, Kiste 4 wird entladen.
Kiste 1 wird entladen, Kiste 3 wird entladen.
Kiste 3 ist nicht an der Reihe,

Kiste 2 wird entladen.

Wie viele Runden muss dieser Zug fahren,
bis alle Kisten in der richti sind?

Gib eine Zahl zwischen 1 und 10 ein. Wenn du fertig bist, klicke auf , Antwort speichern”.

‘ ‘ Runden
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Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2023 -- Biber-Bausteine Verbleibende Zeit 30:57

(Stufen 7 und 8)

Schatzkisten Die Biber-Bausteine unterscheiden sich in vier Eigenschaften:
Karotten pflanzen

Noahs Sagerei 1. Breite: schmal, mittel, breit

2. Hohe: klein, mittel, groB

E'CTaST h 3. Anzahl der Noppen oben: null, eins, zwei
aras fraumnaus 4. Anzahl der Nuten unten: null, eins, zwei
Martinas Dorf Otto teilt die Bausteine in Dreier-Gruppen ein. Er macht das so, dass fir jede Gruppe gilt:
Gemiisebeet Die drei Steine haben fiir jede der vier Eigenschaften ...
Schatzsuche

« ... entweder alle den gleichen Wert ...

Zug entladen
v « ... oder drei unterschiedliche Werte.

Biber-Bausteine

Rechts ist eine von Ottos Gruppen.

Sprachkurse

Wanderungen Denn diese drei Steine haben alle
Ogham

Go-Bots « die gleiche Breite,

Brunnen « unterschiedliche Hohen,

« unterschiedlich viele Noppen und

X « unterschiedliche viele Nuten.
Teilnahme beenden

Teile diese Bausteine in Dreier-Gruppen ein, so wie Otto es machen wiirde.

Ziehe die Bausteine in die Gruppen-Felder.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,, Antwort speichern”.

Antwort speichern | Antwort zuriicknehmen
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>

Informatik-Biber 2023

(Stufen 7 und 8)

Schatzkisten
Karotten pflanzen
Noahs Sagerei
Riccas

Karlas Traumhaus

Martinas Dorf
Gemiisebeet
Schatzsuche
Zug entladen
Biber-Bausteine

Sprachkurse
Wanderungen
Ogham
Go-Bots
Brunnen

Teilnahme beenden

Informatik-Biber

Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2023

-- Sprachkurse

Eine Sprachschule plant vier Sommerkurse.
Die Linien im Bild zeigen, welche Lehrperson der Schule (unten) fiir welchen Kurs (oben) geeignet ist.

Hllllllfl%l

Eine Lehrperson kann nur einen Kurs halten.
Trotzdem gibt es mehrere Mdglichkeiten, jedem Kurs eine geeignete Lehrperson zuzuordnen.

Ordne jedem Kurs eine geeignete Lehrperson zu.
Markiere dazu die Linie zwischen Person und Kurs.

Klicke auf eine Linie, um sie zu markieren. Klicke nochmals, um die Markierung wieder zu entfernen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen

’Verbleibende Zeit 30:51 ‘
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Informatik-Biber

Informatik-Biber 2023

Informatik-Biber 2023 -- Verbleibende Zeit 30:47
(Stufen 7 und 8) Wanderungen ’ ‘
Schatzkisten Mia mag Wanderurlaube, bei denen sie jede Nacht an einem anderen Ort Gibernachtet.

Karotten pflanzen Fir ihren nachsten Urlaub hat Mia eine Karte der Region (siehe Bild).

Noahs Sagerei Die Karte zeigt Mias Startpunkt [, ihr Ziel @i und alle Orte, an denen sie iibernachten kann ().

Riccas

Mia hat die Region mit gestrichelten Linien in Abschnitte eingeteilt.
Sie kann immer nur einen oder zwei Abschnitte an einem Tag wandern.
Zwei verschiedene Wanderungen, die sie machen kann, hat ;ie bereits in die Karte eingetragen.

Karlas Traumhaus

Martinas Dorf Wanderung 1 hat 3 Ubernachtungsorte; Wanderung 2 hat 4 Ubernachtungsorte.
Gemiisebeet
Schatzsuche 1 ; > ! P>

1 1

Zug entladen 1
Biber-Bausteine

Sprachkurse
» Wanderungen
Ogham
Go-Bots
Brunnen Mia kann aber noch andere Wanderungen machen.

Teilnahme beenden Wie viele verschiedene Wanderungen kann Mia insgesamt machen?
Zahle die Wanderungen 1 und 2 mit.

Gib eine Zahl zwischen 2 und 8 ein. Wenn du fertig bist, klicke auf ,,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen






Informatik-Biber

Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2023

Informatik-Biber 2023 -- Ogham Verbleibende Zeit 30:41
(Stufen 7 und 8) 9 ’77 ‘

Schatzkisten Sue kennt das alte irische Alphabet Ogham.
Karotten pflanzen Jeder Buchstabe besteht aus einem oder mehreren Strichen, die entlang einer langen Linie angeordnet sind.

Noahs Ségerei Zwei aufeinander folgende Buchstaben werden durch einen Zwischenraum getrennt.

Riccas

Sue benutzt Ogham als Code. Sie kodiert vier Worter — ihre liebsten Obstsorten:
Karlas Traumhaus

ANANAS, BANANE, MELONE und ORANGE.

Martinas Dorf
Gemiisebeet
Schatzsuche
Zug entladen
Biber-Bausteine

1 1 E

Sprachkurse —_ —
Wanderungen _E_ p—

» Ogham -1 —
Go-Bots —
Brunnen e e

Teilnahme beenden

ANANAS  BANANE MELONE = ORANGE

Welches Wort passt zu welchem Ogham-Code?

Ziehe die Worter auf die richtigen Felder.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen






Informatik-Biber 2023
(Stufen 7 und 8)

Schatzkisten
Karotten pflanzen
Noahs Sagerei
Riccas

Karlas Traumhaus

Martinas Dorf
Gemiisebeet
Schatzsuche
Zug entladen
Biber-Bausteine

Sprachkurse

Wanderungen
Ogham
» Go-Bot

Brunnen

(@iiel [Vt Go-Bots

Die Go-Bots sind sehr einfache Roboter. Sie fahren iiber ein Spielbrett mit Feldern.

Um sie zu steuern, wahlt man zunachst einen der Go-Bots aus.

Den schickt man dann mit einem Pfeil-Befehl in eine Richtung:

hoch (#), runter (¥), links (« oder rechts (=).

Der Go-Bot fahrt dann stur geradeaus,

bis er direkt vor einem Hindernis . oder einem anderen Roboter ankommt.
Dort bleibt er stehen, bis er einen neuen Befehl bekommt.

Mit einer i Folge von Befehlen sollst du dafiir sorgen,
dass Go-Bot 0 das Ziel ¥ erreicht, also genau dort stehen bleibt.

Unten links ist ein Spielbrett mit zwei Go-Bots.
Mit dieser Befehlsfolge erreicht Go-Bot o das Ziel ¥ - siehe unten rechts:

0F0MOo™®
o M [ /0O—OM |

X X

@ @)
[ [

Unten ist ein anderes Spielbrett mit vier Go-Bots.

Erstelle eine Befehlsfolge mit vier Pfeilen, mit der Go-Boto das Ziel X erreicht!

Ziehe immer abwechselnd einen Go-Bot und einen Pfeil auf die grauen Felder.

@121 1e]0)OC(C
H [ O

Verbleibende Zeit 30:23
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Informatik-Biber

Willkommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2023

Informatik-Biber 2023 - Brunnen |Verbleibende Zeit 30:15 |
(Stufen 7 und 8)

Schatzkisten Der Sommer in der Stadt ist hei3.

Karotten pflanzen Die Biirgermeisterin lasst deshalb Brunnen mit Trinkwasser aufstellen.

Noahs Sagerei
Riccas
Karlas Traumhaus

Die Brunnen sollen so stehen, dass man von jeder StraBenecke aus
héchstens zwei StraBenabschnitte gehen muss, um einen Brunnen zu erreichen.
Dann ist die Biirgermeisterin zufrieden.

Ma"‘_f‘as Dorf Hier ist ein Stadtplan. Die Linien sind StraBenabschnitte, und die Punkte sind StraBenecken.
CTNlEEREE An drei Ecken stehen bereits Brunnen ().
Schatzsuche

Zug entladen
Biber-Bausteine

Ogham
Go-Bots

P Brunnen

Teilnahme beenden

Sprachkurse
Wanderungen / / \

L |

g /NS

<A

Stelle einen weiteren Brunnen so auf, dass die Biirgermeisterin zufrieden ist.

Klicke auf eine StraBenecke, um dort einen Brunnen aufzustellen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen

79



Klasse 9/10



Informatik-Biber

Informatik-Biber 2023

Informatik-Biber 2023

(Stufen 9 und 10) Der Wettbewerb lauft!
Gemiisebeet Links siehst du die Namen der Aufgaben.
Biber-Bausteine Klicke sie in beliebiger Reihenfolge an, um sie zu beantworten.

Zug entladen
Schatzsuche
Martinas Dorf

Denke bei jeder Aufgabe daran, deine Antwort zu speichern!
Klicke dazu den Knopf "Antwort speichern”, falls vorhanden.

Sonst klicke das Antwortbild oder den Antworttext an.
Beantwortete Aufgaben werden mit einer kleinen Blume angezeigt.

Brunnen Du kannst deine Antworten jederzeit zurlicknehmen oder dndern.
Burgenbau

Wanderungen Ein Countdown wird anzeigen, wie viel Zeit dir noch bleibt.
Go-Bots Ist deine Zeit um, gelten die bis dahin gespeicherten Antworten.
Ogham Du kannst deine Teilnahme auch vorzeitig beenden.

Uberlege vorher aber gut, ob du mit deinen Antworten wirklich zufrieden bist.

Zerobots Mission
Briicken bauen!
Emma erledigt
Postfix-Notation
Ziffernschloss

Das Biber-Team wiinscht dir viel Erfolg!

Teilnahme beenden

Teilnahme beenden

Durchgefiihrt von: Unsere Triger: Gefordert vom: Links:
€S Bundesministerium H A
W = AR | Furesmin e-Mail-Hotline
A GESELLSCHAFT ZZ Fraunhofer inn p 1 und Forschung Impressum
FUR INFORMATIK IUK-TECHNOLOGIE max planck it Datenschutz

Bundesweite
Informatikwettbewerbe
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3 ]
Informatik-Biber 2023

Informatik-Biber 2023 -- Burgenbau Verbleibende Zeit 39:38
(Stufen 9 und 10)

Gemiisebeet Eine Biberburg besteht aus 4 Teilen.
Biber-Bausteine Bei jedem Teil wird gleichzeitig Gber und unter Wasser gearbeitet.
Die beteiligten Biber sind aber spezialisiert:

Zug entladen : > .
jeder arbeitet entweder nur unter Wasser oder nur liber Wasser.

Schatzsuche

Martinas Dorf i i 6
arunas, Lor Fiir den Bau einer neuen Burg stehen hochstens

7 Unterwasser-Arbeiter und 5 Uberwasser-Arbeiter zur Verfligung.

Brunnen Sie kénnen auch gleichzeitig verschiedene Teile bauen.
P Burgenbau Wichtig: Das Dach kann erst gebaut werden, wenn die Schlafhohle fertig ist!
Wanderungen Bei allen anderen Teilen ist die Reihenfolge egal.
Go-Bots
Ogham Hier ist ein Arbeitsplan, mit dem die Biberburg nach 20 Tagen fertig wird.

Der Plan zeigt fiir jedes Teil, wie lange dessen Bau dauert

und wie viele Arbeiter unter und iber Wasser dafiir benotigt werden.

Am Wohnraum zum Beispiel arbeiten 3 Biber unter und 2 Biber {iber Wasser
und sind nach 4 Tagen fertig.

Zerobots Mission
Briicken bauen!
Emma erledigt
Postfix-Notation
Ziffernschloss Max

Teilnahme beenden

Tage

1 5 10 15 20

Uberlege dir einen Plan, mit dem die Biberburg nach mdglichst wenigen Tagen fertig ist.
Wie viele Tage sind das?
Gib die richtige Zahl ein. Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

‘ ’ Tage

https://wettbewerb.informatik-biber.de/index.php?action=user_question&grg_id=3405 |
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Informat

informatik-Biber 2023 (ZUNek) [WEleR) Zerobots Mission | Verbleibende Zeit 39:29
(Stufen 9 und 10) -

Gemiisebeet Zerobot hat einen austauschbaren Treibstofftank.

Biber-Bausteine Zerobot bewegt sich damit in einem Raster: nach oben, unten, rechts und links.

Zug entladen Bei jeder Bewegung von einem Rasterfeld zum nachsten sinkt der Fiillstand des Tanks um 1.

Schatzsuche

Auf einigen Feldern sind Austauschtanks; die Zahl darauf zeigt den Fillstand an.
Wenn Zerobot ein solches Feld erreicht, tauscht er seinen Tank, egal wie voll der ist:
Er nimmt den Austauschtank auf, setzt seinen bisherigen Tank auf dem Feld ab und fahrt weiter.

Martinas Dorf

Brunnen

Burgenbau @ Zerobots aktuelle Position und der Fiillstand seines Tanks
Wanderungen

Go-Bots gy werden im Bild so angezeigt: &=

Ogham A

Alarm: Die Tanks sind fehlerhaft und konnten explodieren!
P Zerobots Mission

5 = Das ist Zerobots Mission:
Briicken bauen! “
Emma erledigt Er soll so zur Basisstation A fahren,
Postfix-Notation dass am Ende alle Tanks leer sind (Flllstand 0).

Ziffernschloss

Wie muss Zerobot sich b gen, um seine Mission zu erfiillen?

Teilnahme beenden
Ziehe die Symbole der Tanks in die Reihenfolge, in der Zerobot sie aufnehmen muss.

on®
‘(H)

>

Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

v spar



Brucken bauen
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Informatik-Biber 2023

Informatik-Biber 2023 -- Briicken bauen! ‘Verblaibenda Zeit 39:23
(Stufen 9 und 10)

Gemiisebeet Auf der Insel ganz links sind Kinder eingezogen.

Biber-Bausteine Bianca soll Briicken bauen, iiber die die Kinder zur Schule auf der Insel ganz rechts gehen konnen.

Zug entladen
Schatzsuche
Martinas Dorf

Die Insel-Karte zeigt, wie viele Baumstamme es auf jeder Insel gibt.

Diese Baumstamme kann Bianca nehmen, um an den Linien Briicken zu bauen.

Die Zahl an einer Linie sagt, wie viele Baumstamme dort fiir eine Briicke benutzt werden.
Sobald es zwischen zwei Inseln eine Briicke gibt, kann Bianca dariiber gehen

Brunnen und Stamme, die sie noch hat, mitnehmen.

Burgenbau Natdirlich kann sie jeden Baumstamm nur fiir eine Briicke benutzen.

Wanderungen

Go-Bots Bianca fangt auf der Insel links an. lhr Ziel ist, mdglichst wenige Baumstamme zu benutzen.
Ogham

An welchen Linien soll Bianca Briicken bauen, damit sie ihr Ziel erreicht?
Zerobots Mission
P Briicken bauen!
Emma erledigt
Postfix-Notation
Ziffernschloss

Teilnahme beenden

Klicke eine Linie an, um sie auszuwéhlen.
Links oben siehst du, wie viele Baumstdmme Bianca fiir Briicken an den ausgewahlten Linien benutzt.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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Informatik-Biber 2023
(Stufen 9 und 10)

Gemiisebeet
Biber-Bausteine
Zug entladen
Schatzsuche
Martinas Dorf

Brunnen
Burgenbau
Wanderungen
Go-Bots
Ogham

Zerobots Mission
Briicken bauen!
P Emma erledigt
Postfix-Notation
Ziffernschloss

Teilnahme beenden

-- Emma erledigt

Emma ist zu Hause 9 Sie soll drei Aufgaben erledigen und danach zuriickkommen:

* beim Kiosk m ein Packchen abholen,

* auf dem Markt Obst kaufen und

« in der Apotheke ein Medikament besorgen.

Emma weiB nicht, wie lange sie in jedem Geschaft brauchen wird.
Aber zumindest ihr Weg soll so kurz wie moglich sein.

Auf einem Plan hat Emma eingetragen, wie viele Minuten sie fiir die Strecken

zwischen einzelnen Orten ihrer Stadt benétigt.

AuBerdem hat sie im Plan markiert, welche Strecken sie auf inrem Weg geht und in welcher Richtung.
Fur diesen Rundweg benétigt Emma insgesamt 6 + 3+ 7 + 9 + 3 + 6 + 4 = 38 Minuten.

Emma Uberlegt, ob es noch schneller geht.
Vielleicht hilft es, manche Strecken hin und zuriick zu gehen?

Bestimme den kiirzesten Weg, den Emma gehen kann, um ihre drei Aufgaben zu erledigen.
Welche Strecken geht sie dazu in welcher Richtung?

Klicke auf einen Pfeil =¥, um die Strecke in Richtung des Pfeils fiir den kiirzesten Weg aus- oder abzuwéhlen.

Links unten siehst du, wie viele Minuten Emma fir den Weg (ber die ausgewahlten Strecken bendtigt.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,,Antwort speichern”.

Verbleibende Zeit 39:11
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Informa

Informatik-Biber 2023 - Postfix-Notation Verbleibende Zeit 39:03
(Stufen 9 und 10)

Gemiisebeet Ein mathematischer Ausdruck besteht aus
Biber-Bausteine
Zug entladen  einem Operator: +, —, - oder :

Schatzsuche * und den Operanden: Zahlen wie 1, 2, ..., Buchstaben wie a, b, ... oder wieder Ausdriicke wie (1+ 2).

Martings Dorf Die Struktur eines mathematischen Ausdrucks kann man als Strukturbaum darstellen.

Dieses Diagramm aus Operatoren und Operanden wird so gezeichnet:

Brunnen Ein Kringel mit dem Operator wird durch Pfeile mit den Strukturb&umen der Operanden verbunden.

Burgenbau Das sind im einfachsten Fall Kringel mit einer Zahl oder einem Buchstaben.

Wanderungen

Go-Bots Aus einem Strukturbaum wiederum kann man die Postfix-N eines ischen Ausdrucks ablesen.
Ogham In dieser Notation werden fiir jeden Ausdruck zunéchst die Operanden und dahinter der Operator geschrieben.

ZerantE Mission Die Tabelle zeigt fiir zwei Ausdriicke ihre Strukturbdume und Postfix-Notationen:

Briicken bauen! N
Emma erledigt Mathematischer
P Postfix-Notation Ausdruck

Ziffernschloss Strukturbaum o .
Teilnahme beenden

@ @ LIS,
@ @O ® O

Postfix-Notation ab+ al+bc+-

a+b (@+1) - (b+c)

Hier ist die Postfix-Notation eines anderen Ausdrucks:
al+b2+-25c:+

Welchen Strukturbaum hat dieser Ausdruck?

(+)
(a)C-) @ (+) ©
(1):C+) C+)(+) o O C+)(+)
(b (+) (a)(1)C+ () C+ 0C+ 328 ¢ {(a (1 R - (¢ )
(2)C: ) (b)(2)(25) Cc ) [((a) (1) (b)(2) (b)(2)(25)(c)
(25) (c)

https://wettbewerb.informatik-biber.defindex.php?action=user_question&grg_id=3409 \
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Informatik-Biber 2023 Ziffernschloss
(Stufen 9 und 10) -

Gemiisebeet Bob hat ein Ziffernschloss an seiner Haustr.
Biber-Bausteine Um es zu 6ffnen, muss man einen Zifferncode eingeben.
Alle Ziffern im Code miissen verschieden sein.

Zug entladen ou
Aktuell hat der Code fiinf Stellen und lautet so:

Schatzsuche
Martinas Dorf

Brunnen

Burgenbau Bob hat sich den Code notiert, aber ein wenig verschleiert:

Wanderungen n >> c bedeutet, dass links von Ziffer ¢ im Code genau n Ziffern stehen, die gréBer sind als c.
Go-Bots Zum Beispiel notiert Bob mit

Ogham

1>>3
Zerobots Mission
Briicken bauen!
Emma erledigt
Postfix-Notation
P ziffernschloss

dass links von Ziffer 3 genau eine Ziffer steht (namlich die 4), die groBer ist als 3.
Den aktuellen Zifferncode hat er sich insgesamt so notiert:

0>>0;3>>1;0>>2;1>>3;0>>4

Ein Code aus nur fiinf Ziffern ist Bob zu unsicher.

Teilnahme beenden Deshalb Uberlegt er sich einen neuen Code, aus den Ziffern 0 bis 7.
Den neuen Code notiert er sich so:

3>>0;2>>1;4>>2;4>>3;1>>4;1>>5,;1>>6,0>>7

Wie lautet der neue Code?

Ziehe die Ziffern an die richtigen Stellen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen
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Informatik-Biber 2023

(Stufen 11 bis 13) Der Wettbewerb lauft!

Wanderungen Links siehst du die Namen der Aufgaben.

Ogham Klicke sie in beliebiger Reihenfolge an, um sie zu beantworten.

:E:ZZ:E:Z% Denke bei jeder Aufgabe daran, deine Antwort zu speichern!
Klicke dazu den Knopf "Antwort speichern", falls vorhanden.

Go-Bots Sonst klicke das Antwortbild oder den Antworttext an.
Beantwortete Aufgaben werden mit einer kleinen Blume angezeigt.

Zerobots Mission Du kannst deine Antworten jederzeit zuriicknehmen oder dndern.

Ziffernschloss

Briicken bauen! Ein Countdown wird anzeigen, wie viel Zeit dir noch bleibt.

Emma erledigt Ist deine Zeit um, gelten die bis dahin gespeicherten Antworten.

Postfix-Notation Du kannst deine Teilnahme auch vorzeitig beenden.

Uberlege vorher aber gut, ob du mit deinen Antworten wirklich zufrieden bist.

Zerteile den Code
Konflikt-Detektor
Domino
Anprobe
Rekursive Malerei

Das Biber-Team wiinscht dir viel Erfolg!

Teilnahme beenden

Teilnahme beenden

Durchgefiihrt von: Unsere Triger: Gefordert vom: Links:

. ac AR | Bundesministerium e-Mail-Hotline
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Informatik-Biber 2023

informatik-Eiber 2023 (ZUIEKI [WERE) Zerteile den Code | Verbleibende Zeit 39:39 |
(Stufen 11 bis 13)

Wanderungen In einem speziellen Code fiir Texte wird jeder Buchstabe durch ein Codewort aus den Ziffern O bis 9 kodiert.

Ogham Die Besonderheit: Kein Codewort darf mit dem Codewort eines anderen Buchstabens beginnen.

Sprachkurse

Ein Beispiel: Der Buchstabe X wird durch 12 kodiert.

Nun kann ¥ durch 2 kodiert werden. Denn 12 beginnt nicht mit 2 (und 2 nicht mit 12).

Jetzt kann Z durch 11 kodiert werden; denn weder 12 noch 2 beginnen mit 11,

und 11 beginnt weder mit 12 noch mit 2.

21 wire jedoch nicht als Codewort fiir Z erlaubt, weil es mit 2, also dem Codewort von ¥ beginnt.

Burgenbau
Go-Bots

Zerobots Mission
Ziffernschloss

Briicken bauen! Das Wort MEMORY wird durch die Ziffernfolge 12112233321 kodiert.

Emma erledigt

Postfix-Notation Teile die Ziffernfolge in die Codeworter der einzelnen Buchstaben!
P Zerteile den Code Klicke zwischen zwei Ziffern, um die Ziffernfolge dort zu teilen.

Konflikt-Detektor (Wenn du eine Maus hast, erscheint €= als Mauszeiger.)

Klicke auf ,Von vorne!”, um neu zu beginnen.

Domino
Wenn du fertig bist, klicke auf ,,Antwort speichern”.

Anprobe
Rekursive Malerei

e 1 21122 3 3 3 21

Antwort speichern

Antwort zuriicknehmen
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Informati ber 2023

Informatik-Biber 2023 - Konflikt-Detektor |v.rb|.ibenu.zsn 39:28

(Stufen 11 bis 13)

Wanderungen Anna und Ben wollen einen ,Konflikt-Detektor” bauen, der anzeigt, ob sie unterschiedlicher Meinung sind.
Ogham
Sprachkurse Sie verwenden Einheiten, die in zwei Zustanden sein kdnnen: Ja und Nein.
Burgenbau Zwei Einheiten kdnnen mit einem Kabel verbunden werden.
SR Wenn eine Einheit im Zustand Ja ist, sendet sie iber alle ausgehenden Kabel ein Signal;
y ist sie im Zustand Nein, sendet sie kein Signal.
Zerobots Mission Die Kabel werden so eingestellt, dass sie ein Signal als positives (+) oder negatives (-) Signal
Ziffernschloss an die rechts angeschlossene Einheit iibermitteln.
Briicken bauen! Eine angeschlossene Einheit geht in den Zustand Ja, wenn sie mehr positive als negative Signale empfangt,
Emma erledigt und sonst in den Zustand Nein.

Postfix-Notation
Als Eingabe setzt Anna den Zustand der Einheit A und Ben den Zustand der Einheit B.

Zerteile den Code

Konflikt-Detektor

Domino

Anprobe

Rekursive Malerei

v

+. Zuerst bauen Anna und Ben diese Maschine.

Sie bemerken, dass die Einheit Z nur dann Ja ist,
wenn A Ja und B Nein ist.

Teilnahme beenden Das ist nicht das, was sie wollen.

Dann bauen Anna und Ben eine groBere Maschine (unten im Bild) und sind sicher,
dass sie der Konflikt-Detektor sein kann: Z soll nur dann Ja sein,

wenn A und B in unterschiedlichen Zusténden sind (Ja und Nein bzw. Nein und Ja).
Ansonsten soll Z im Zustand Nein sein.

Jetzt missen nur noch die Kabel richtig eingestellt werden.

Stelle fiir jedes Kabel ein, ob es ein Signal positiv (+) oder negativ (=) ibermittelt,
damit der Konflikt-Detektor korrekt arbeitet.

Klicke auf die Signalkabel, um + und — zu &ndern.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

m Antwort zuriicknehmen
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Informatik-Biber 2023
(Stufen 11 bis 13)

Wanderungen
Ogham
Sprachkurse
Burgenbau
Go-Bots

Zerobots Mission
Ziffernschloss
Briicken bauen!
Emma erledigt
Postfix-Notation

Zerteile den Code
Konflikt-Detektor
Domino
Anprobe
Rekursive Malerei

Teilnahme beenden

Informatik-Biber

ommen Wettbewerbe

Informatik-Biber 2023

@HESNESY pomino

Jeder Dominostein hat zwei Felder. Auf jedem Feld sind 1 bis 6 Punkte.

Du hast diese acht Steine:

A\ YAVYAYA,

Alle acht Steine sollst du so in eine Reihe legen,
dass auf den angrenzenden Feldern zweier benachbarter Steine immer gleich viele Punkte sind.

HEER v KN EEl

Du kannst mehrere solcher Reihen legen.

Es gibt aber Steine, die du auf keinen Fall an den Anfang oder das Ende deiner Reihe legen kannst.

=B INEEEENENEEY aB

Welche Steine sind das?
Klicke im obersten Bild einen Dominostein an, um ihn auszuwahlen.

Klicke nochmals, um ihn aus der Auswahl zu entfernen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen

Verbleibende Zeit 39:20
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Informatik-Biber 2023 Verbleibende Zeit 39:08
(Stufen 11 bis 13) -- Anprobe

Wanderungen Christian braucht neue Hosen.

Ogham Im Geschéft gibt es seine Lieblings-Hose in sieben Léngen und sieben Breiten.

Sprachkurse Hosen in allen 49 GroBen sind im Regal, nach Lénge und Breite sortiert.

Burgenbau . — . 2 . . : . ’
Co-Bots Weil Christian seine richtige GroBe nicht weiB, muss er sie durch Anprobieren herausfinden.

Bei jeder Anprobe merkt Christian, ob die Hose passt oder ob er
eine kiirzere, langere, schmalere oder breitere Hose braucht.
Zerobots Mission Damit eine Hose passt, miissen Lange und Breite stimmen.
Ziffernschloss

Briicken bauen!
Emma erledigt
Postfix-Notation

Zerteile den Code
Konflikt-Detektor
Domino

P Anprobe
Rekursive Malerei

Teilnahme beenden

Der Verkaufer stohnt: Bei 49 GroBen die richtige zu finden — das kann dauern.

Doch Christian ist eine Methode eingefallen,
die richtige GroBe in jedem Fall nach mdglichst wenigen Anproben zu wissen.

Wie viele Anproben braucht er mit dieser Methode hochstens,
bis er die richtige GroBe wei?

Gib eine Zahl zwischen 1 und 49 ein. Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern”.
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Informatik-Biber 2023
(Stufen 11 bis 13)

Wanderungen
Ogham
Sprachkurse
Burgenbau
Go-Bots

Zerobots Mission
Ziffernschloss
Briicken bauen!
Emma erledigt
Postfix-Notation

Zerteile den Code
Konflikt-Detektor
Domino
Anprobe

P Rekursive Malere

Teilnahme beenden

- Rekursive Malerei

Tina und Tom helfen bei der Vorbereitung einer Sonderausstellung im Informatik-Museum.
Auf den Boden eines Ausstellungsraums sollen sie ein 16 x 16 Meter groBes Bild malen.

Vom Kiinstler bekommen sie einen Satz Malanweisungskarten in dessen beriihmter Malkartensprache,
mit Hinweisen zu den Bildelementen, MaBen und Drehungen.

Auf manchen Malanweisungskarten sind nummerierte Felder, die auf andere Karten verweisen.

Hier ein Beispiel aus einem friiheren Malkartenprojekt.
Wenn man diese drei Karten richtig ausfiihrt, entsteht ein Bild des Bibers:

Fir die Sonderausstellung bekommen Tina und Tom nun diese zwei Karten:

16m8m, .. 1m 05m

Tom runzelt die Stirn. “Wie soll das gehen? Die linke Karte verweist auf sich selbst,
und auBerdem haben beide Karten dieselbe Nummer!”

Tina lacht: “Wir kriegen das hin! Zuerst verwenden wir nur die linke Karte.

Die rechte Karte wird uns spater anweisen, wann wir mit dem Malen aufhdren sollen.”

Wie wird der Boden des h

Antwort zuriicknehmen

Verbleibende Zeit 38:56
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