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Alle Codes auf einen Blick

Gelbes Schloss

9 8 8 4

Grünes Schloss

3 1 5 9

Rotes Schloss

2 6 6 9

Blaues Schloss

3 6 4 7

Schwarzes Schloss

3 8 4 9

Graues Schloss

9 5 7 5
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Edu-Breakout für den Informatikunterricht am Ende der 7. Klasse

Ansprache an die Spieler*innen vor dem Spiel

Vorbereitung
● Ihr spielt am besten in 3er-Gruppen.
● Jede Gruppe braucht einen Satz Stifte.
● Ihr braucht ein Gerät, mit dem ihr QR-Codes scannen könnt.
● Googlen und Nutzung des Internets ist jederzeit erlaubt und manchmal auch

notwendig!
● Es kann sinnvoll sein, Stift und Papier für Notizen bereit zu haben.
● Ihr könnt jederzeit Fragen stellen. Wir haben immer Tipps für euch.

Spielstart
● Jede Gruppe startet mit einem weißen Umschlag.
● Zuerst wird immer der Text gelesen. Am besten laut - in angemessener Lautstärke -

und gemeinsam in der Gruppe.
● Im Text befinden sich immer Tipps, was gemacht werden soll.
● Manchmal ist Material im Umschlag, das ihr erst später braucht. Das solltet ihr

beiseite legen und euch später daran erinnern.
● Wenn etwas zu lesen ist, gilt immer die in Deutschland übliche Leserichtung von

oben links nach unten rechts.
● Ermittlungsergebnisse müssen festgehalten werden.
● Bitte mit allem Material sorgsam umgehen. Es sollen weitere Klassen das

Edu-Breakout spielen.



Handreichung

Weißer Umschlag: Start

Phantombild malen
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Edu-Breakout für den Informatikunterricht am Ende der 7. Klasse

Graustufenbild

Lösung 1. Schritt: Phantombild malen
1. Das Graustufenbild unter das leere Raster legen.
2. Die Felder nach der folgenden Anleitung anmalen.

Ziffer im Graustufenbild Ausmalfarbe

0 Schwarz

1 Grau

2 Weiß. Nicht anmalen!

Das Ziel ist, dass man schwarze auf die Folie gedruckte Zahlen, die auf den schwarz
angemalten Felder liegen, nicht mehr gut lesen kann.



Handreichung

Lösung 2. Schritt: Ziffern finden, die noch gut lesbar sind
1. Raste mit den Zahlen auf das gemalte Phantombild legen.
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Edu-Breakout für den Informatikunterricht am Ende der 7. Klasse

2. Die noch gut lesbaren Ziffern, das sind die über grauen oder nicht angemaltem
Feldern, in üblicher Leserichtung in die Kästchen unter das Bild schreiben.

3. Die Ziffern in den gelben Kästchen (2., 4., 6. und 8.) sind der Code für das gelbe
Schloss



Handreichung

Mögliche Tipps für den weißen Umschlag

Wenn eine Idee für den Start fehlt
● Schaut mal, welche Folien aufeinander passen.
● Auf die eine Folie sollt ihr das Phantombild malen.
● Die Tabelle mit den Morsecodes und das Blatt mit den Kürzeln der New Yorker

Flughäfen braucht ihr erst später. Das könnt ihr jetzt zur Seite legen.

Wenn das Phantombild gemalt werden soll
● Das Graustufenbild und das Raster mit den Zahlen werden nicht angemalt.
● Alle Felder mit “0” sollen schwarz angemalt werden, alle Felder mit “2” sollen weiß

sein. Die werden nicht angemalt.

Wenn das Phantombild gemalt worden ist
● Das Raster mit den Zahlen muss auf das Phantombild gelegt werden. Dann sind ein

paar Zahlen nicht mehr lesbar, da sie auf schwarzen Feldern liegen.
● Die Zahlen auf den grauen und nicht angemalten Feldern sind noch lesbar.
● Die Zahlen, die auf den nicht angemalten Feldern liegen, könnt ihr besser lesen,

wenn ihr einen weißen Untergrund drunter legt.
● Die noch gut lesbaren Zahlen ergeben die Lösungszahlen, die unter dem

Phantombild eingetragen werden.

Was nicht passieren sollte
● Es wurden die Felder mit “2” schwarz angemalt. Dann können die benötigten Zahlen

später nicht mehr abgelesen werden. Das muss abgewaschen werden.

Ermittlungsergebnis: Code für das gelbe Schloss

9 8 8 4
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Edu-Breakout für den Informatikunterricht am Ende der 7. Klasse

Gelber Umschlag

Passwort finden

Ausweis finden, mit dem der Räuber geflohen ist

Lösung: Fehlenden Ausweis finden
1. Alle 7 Ausweise anschauen, die im Umschlag sind
2. Liste der 8 Ausweise anschauen - entweder auf dem USB-Stick oder über den

QR-Code: informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/alonzos-usb-stick/

https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/alonzos-usb-stick/


Handreichung

3. Welcher Ausweis fehlt im Umschlag? - Den hat der Räuber mitgenommen.
Lösung: Es fehlt der Ausweis von Alonzo Turing

Passwort für die Webseite finden

Lösung: Im Webshop des Räubers die Seite zum Gold öffnen
1. QR-Code zum Shop scannen:

informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/dem-raeuber-auf-der-spur/
2. Webseite aufrufen
3. Auf das Gold klicken: informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/what-the-hack/

Die Aufforderung zur Passworteingabe erscheint

4. Passwort mit den Daten von USB-Stick/Webseite gemäß Tipp von Lena Kulak
(LenaKulak26051993) erstellen:

VornameNachname[Geburtsdatum in der Form mmddyyyy]
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Edu-Breakout für den Informatikunterricht am Ende der 7. Klasse

Hinweise:
* Im Passwort steht der Vorname vor dem Nachnamen. In der Tabelle ist das
andersherum.
* Das Geburtsdatum in der Tabelle steht im amerikanischen Format “m/d/y”.
Die Zahlen müssen für das Passwort anders angeordnet werden: “ddmmyyyy”
* Es muss eine “0” vor dem Monat ergänzt werden.
* Es muss die “19” vor der Jahreszahl ergänzt werden.

Lösung: Das Passwort lautet AlonzoTuring23061995

5. Auf der mit dem Passwort entsperrten Seite steht der Code für das grüne Schloss
unter dem Foto vom Goldbarren

6. Gesucht sind Ziffern, keine Zahlen.
Der Code lautet also “3 - 1 - 5 - 9”, nicht “3 - 15 - 9”.



Handreichung

Mögliche Tipps für den gelben Umschlag
● Wenn die Seite aufgerufen worden ist, die hinter dem QR-Code liegt, die

Schüler*innen motivieren, auf das zu klicken, was gerade gesucht wird. Das Gold.

● Bei der Suche nach dem Passwort motivieren, dass der Text noch einmal genau
gelesen wird, um Lenas Vorschlag zu finden, wie ein Passwort aussehen könnte.

● Wenn das Geburtsdatum von Alonzo Turing nicht gefunden wird, kann auf den Inhalt
der Datei auf dem USB-Stick verwiesen werden.

● Bei der Passworteingabe kann das eingegebene Passwort nicht angezeigt werden.
Es kann einfacher sein, das Passwort vorher auf Papier aufzuschreiben und dann
abzutippen.

Ermittlungsergebnis: Code für das grüne Schloss

3 1 5 9
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Edu-Breakout für den Informatikunterricht am Ende der 7. Klasse

Grüner Umschlag

Binärzahlen in Dezimalzahlen umrechnen (6A1)

Prägung auf den Goldbarren:

Folie mit Binärzahlen:



Handreichung

Lösung
1. Folie mit Binärzahlen auf das Bild der Krone legen. Die Folien verschieben, bis die

1en über den schwarzen Pixeln liegen

2. Im dem Bereich der Folie, wo die Binärzahlen fehlen, die vier Zeilen Binärzahlen so
auslesen, dass bei weißem Hintergrund eine 0 gelesen wird, bei schwarzem eine 1.
Wenn ein Gitter auf das Raster gemalt wird, fällt das auslesen leichter.
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Edu-Breakout für den Informatikunterricht am Ende der 7. Klasse

Ausschnitt mit eingetragenen Nullen und Einsen

3. Die erkannten Binärzahlen in das Lösungsblatt übernehmen:

4. Die vier Binärzahlen werden in Dezimalzahlen umgerechnet.
Erste Zahl: 1*2048 + 1*256 + 1*64 + 1*16 + 1*8 + 1*1 = 2393
Zweite Zahl: 1*2048 + 1*512 + 1*32 + 1*16 + 1*1 = 2609
Dritte Zahl: 1*1024 + 1*512 + 1*32 + 1*1 = 1569
Vierte Zahl: 1*2048 + 1*1024 + 1*16 + 1*1 = 3089

5. Dezimalzahlen in das Lösungsblatt eintragen:

6. Es ergibt sich der Code 2669 für das rote Schloss



Handreichung

Mögliche Tipps für den grünen Umschlag (6A1)
● Am besten über der Tabelle mit den Binärzahlen die Binärwerte ergänzen.

Rechts mit 1 beginnen und den Wert immer verdoppeln.

● Dezimalzahl durch Addieren bestimmen: Da, wo eine “1” steht, wird der Wert
hinzugefügt, sonst wird der Wert übergangen.

● Zum Ausrechnen des Dezimalwerts kann ein Taschenrechner z.B. in Handy oder
Tablet genutzt werden.

1. Ermittlungsergebnis: Code für das rote Schloss

2 6 6 9

IP-Adresse des Webshops ermitteln (6A2)

Lösung
1. Namen der Servers des Webshops ermitteln: informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de
2. Einen Dienst finden, der zu einem Servernamen die IP-Adresse anzeigen kann

z.B. gsuite.tools/traceroute
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Edu-Breakout für den Informatikunterricht am Ende der 7. Klasse

3. Dienst benutzen:

4.

5. Die zweite und achte Ziffer der IP-Adresse sind die ersten beiden Ziffern des
Codes für das blaue Schloss, weil diese Aufgabe auf Seite “6A” steht.

Mögliche Tipps für den grünen Umschlag (6A2)
● Den Name des Servers, wo der Webshop liegt, findet man in der Adresszeile des

Browsers.
● Wenn der Name des Servers aus der Adresszeile des Browser kopiert wird, müssen

vielleicht das Protokoll und ein angehängter Pfad entfernt werden.
Beispiel:
Aus der Adresszeile kopiert:
https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/dem-raeuber-auf-der-spur/
Servername:
informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de

● Der Name des Servers lautet informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de

● Die Schüler*innen sollen selber im Internet einen Dienst finden, der zu einen
Servernamen die IP-Adresse angeben kann.

● Wenn ein Vorschlag gewünscht wird, könnte gsuite.tools/traceroute empfohlen
werden.

https://informatikdidaktik.cs.uni-saarland.de/dem-raeuber-auf-der-spur/
https://gsuite.tools/traceroute


Handreichung

Grafische Programmierung für Morsecode (6B)

Lösung
1. Den Code für den Calliope mini lesen
2. Herausfinden, dass mit der RGB-LED gemorst wird.

a. Herausfinden, wie “lang” gesendet wird

b. Herausfinden, wie “kurz” gesendet wird

c. Herausfinden, wie “Pause” gesendet wird

3. Tabelle mit den Morsecodes zu Hilfe nehmen
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4. Mit der Morsecode-Tabelle herausfinden, wie OK gemorst werden müsste:

5. Den Code lesen und herausfinden, welche Zeichen schon gemorst werden:



Handreichung

6. Analyse: lang - lang - lang für das O sind da. Beim K fehlen ein lang und eine Pause
am Anfang, damit es das richtige Morsezeichen lang - kurz - lang wird.

Lang =

Pause =

7. Aus den Nummern an den Codeblöcken ergeben sich die beiden letzten Ziffern des
Codes für das blaue Schloss, weil diese Aufgabe auf Seite “6B” steht.

Mögliche Tipps für den grünen Umschlag (6B)
● Im Text steht etwas von Morsecode. Also wird jetzt die Tabelle mit den Morsecodes

benötigt.
● Im Text finden, was gemorst werden soll: OK
● Mit Hilfe der Tabelle der Morsecodes herausfinde, wie O und K gemorst werden:

O = lang - lang - lang, K = lang - kurz - lang
● Programmieren besteht oft darin, Muster zu finden. Welche Muster findest Du im

Code? Welche Bausteine oder Folgen von Bausteinen wiederholen sich?

2. Ermittlungsergebnis: Code für das blaue Schloss

3 6 4 7
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Roter Umschlag

Möglichen Zielflughafen des Täters ermitteln

Die drei Flughäfen von New York und ihre Kürzel ermitteln, wenn noch nicht geschehen:



Handreichung

Mögliche Tipps für den roten Umschlag
● An das Blatt zu den Flughäfen erinnern.

● Die Kürzel raussuchen, wenn das noch nicht geschehen ist.
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Blauer Umschlag

Kreisdiagramm lesen



Handreichung

Prozentzahlen finden

Lösung
1. USB-Stick anschauen oder QR-Code zum Stick lesen
2. Zeile von Alonzo Turing lesen

3. Die vier Zahlen rechts sind die Prozentzahlen für die 4 Felder des Kreisdiagramms.

Richtiges Kreisdiagramm wählen

Lösung
1. Am einfachsten ist das richtige Kreisdiagramm an einem markanten Viertel zu finden.
2. 55 % sind etwas mehr als ein Halbkreis. Es gibt nur ein Diagramm mit einer Fläche,

die nur etwas größer als ein Halbkreis ist.

Bisherige Ermittlungsergebnisse nutzen
Auf dem Papier ist ein schwarzes Schloss abgebildet, d.h. es wird der Code für das
schwarze Schloss gesucht. Dafür sollen die bisherigen Ermittlungsergebnisse genutzt
werden:
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1. Die Farb/Zahlen-Paare neben dem Kreisdiagramm geben vor, welche Ziffer aus
welchem Ermittlungsergebnis (= Code) genommen werden soll.

2. Grün 1 = Erste Ziffer des grünen Codes = 3
3. Gelb 2 = Zweite Ziffer des gelben Codes = 8
4. Blau 3 = Dritte Ziffer des blauen Codes = 4
5. Rot 4 = Vierte Ziffer des roten Codes = 9

6. Daraus ergibt sich der Code für das schwarze Schloss: 3 8 4 9

Mögliche Tipps für den blauen Umschlag
● Was fällt Dir auf, wenn Du die die Ausweisnummern addierst? -> 100
● Wofür die Zahl 100 oft? -> Prozent
● Wie sieht der Teil eines Kreises, wenn er 55% des ganzen Kreises groß ist? ->

ungefähr ein Halbkreis
● In welchem Diagramm gibt es einen “ungefähr Halbkreis”?
● Wie könntest Du die bisherigen Ermittlungsergebnisse mit den Farben neben dem

Kreisdiagramm zusammenbringen? -> Das sind die gleichen Farben.
● Welche Farben haben die bisherigen Ermittlungsergebnisse? -> Gelb, Grün, Blau,

Rot
● Was könnte die Zahl bei der Farbe bedeuten? -> 1.,2.,3.,4. Stelle des Codes in der

Farbe



Handreichung

● Welche Farbe hat das Schloss? -> Schwarz

Ermittlungsergebnis: Code für das schwarze Schloss

3 8 4 9
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Schwarzer Umschlag

ASCII-Tabelle nutzen
Mit der ASCII-Tabelle aus dem roten Umschlag und dem Teil der Buchungsbestätigung aus
diesem Umschlag lässt sich die Tabelle ausfüllen.



Handreichung

Ausschnitt mit den benötigten ASCII-Codes:

Lösung
1. Herausfinden, dass unter den Buchstaben der jeweilige ASCII-Code des Zeichens

steht.
2. Die Flugnummer lautet G A 7 3 1 6
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3. ASCII-Codes der Zeichen eintragen.

4. Das Kürzel des Flughafens mit dem Rest der Buchungsbestätigung herausfinden.
Das Kürzel lautet J F K

5. ASCII-Codes der Zeichen eintragen

6. Liest man die grau markierten Felder in üblicher Leserichtung (von oben links nach
unten rechts) ergibt sich der Code 9 5 7 5.

Ermittlungsergebnis: Code für das graue Schloss

9 5 7 5



Handreichung

Grauer Umschlag: Die Beute

Gratulation! Sehr gute Arbeit! Die Hälfte des Goldes wurde gefunden und kann an die
Schüler*innen verteilt werden.

Wo ist John? Vielleicht kann Ende der 8. Klasse John doch noch geschnappt werden. Die
Jagd wird fortgesetzt.
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Quellen
● “Welcome to New York”

○ Christoph Radtke – Eigenes Werk (zugeschnitten), CC BY 3.0,
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=4013640

○ King of Hearts / Wikimedia Commons / CC-BY-SA-3.0 (zugeschnitten), CC
BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=40006445

● Bilder in den Ausweisen
Mit freundlicher Genehmigung der SchuBu Systems GmbH (Fabian Krenn) -
https://www.schubu.org/p316/phantombild-generatorR

● Postkarte
Hakilon - Eigenes Werk (zugeschnitten), CC BY-SA 3.0,
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=20041521

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=4013640
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=40006445
https://www.schubu.org/p316/phantombild-generatorR
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=20041521

