
 

Sonne = input ('Scheint draußen die Sonne? (j/n)') 

if Sonne == 'j': 

    print('Denk an die Sonnenbrille!') 

 'n'

 

Wetter = input ('Wie ist das Wetter heute? (Regen/Schnee/Sonne)') 

if Wetter == 'Regen': 

       #TODO Ausgabe 

elif Wetter == 'Schnee': 

       #TODO Ausgabe  

else: 

       #TODO Ausgabe 

 

 



 

from gturtle import* 

makeTurtle() 

 

repeat: 

    setRandomPos(300,300) 

    if getX() < 0: 

        setPenColor('RED') 

        dot(10) 

    else: 

        setPenColor('GREEN') 

        dot(10) 

 

and or

 

 

setRandomPos(300, 300)

getX()

getY()

https://www.python-online.ch/turtlegrafik/
https://trinket.io/docs/colors


□ 
□

 

a. for counter in range (10): 

print('Kein Zutritt!!!') 

b. for counter in range (1, 11): 

print('Kein Zutritt!!!') 

c. for counter in range (1, 10): 

print('Kein Zutritt!!!') 

d. for counter in range (4, 9): 

print('Kein Zutritt!!!') 

print('Kein Zutritt!!!') 

e. for counter in range (11, 1): 

print('Kein Zutritt!!!') 

 

 

□  hip_zaehler hurra_zaehler

for hurra_zaehler in range(□, □): 

    for hip_zaehler in range(□, □): 

        print('Hip') 

    print('Hurra!') 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hip 

Hip 

Hurra! 

Hip 

Hip 

Hurra! 

Hip 

Hip 

Hurra! 

□

□

□

□ 
□

□ 
□



from gturtle import* 

makeTurtle() 

 

Groesse = 100 
Spitzen = 5 
Winkel  = 180 – (180/Spitzen) 
 

for i in range(Spitzen): 

forward(Groesse)  
left(Winkel) 

 

 
 startPath()
fillPath()  

 Stern Groesse
Spitzen  

 

 

for i in range (2, 5): 

    Stern(100, 2*i+1) 

    forward(100) 

    left(50) 

 setPenColor(…) setFillColor(…)

  



True

False

 

 

 

 

 

 

from gturtle import* 

makeTurtle() 

for i in range(0, 200, 2): 

    print(i) 

    forward(i) 

    right(90) 

 

 
i % 4 == 0

 


