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Warum Minigolf? I e

In dieser Implementierung eines Minigolf-Spiels kénnen
Schuler:iinnen einer 8. Klasse ihr gelerntes Wissen zu Schleifen,
Variablen, Operatoren und in den weiterfihrenden Aufgaben

auch zu Funktionen zeigen.

Die Differenzierung lauft Gber die Erweiterung des Basisspiels

Uber verschiedene Level / Bahnen.

Das Spiel ist sowohl Gber einen Computer als auch am Tablet

intuitiv spielbar.
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Warum Minigolf? il

Beispielvideo zum Basisprogramm:

Schlagkraft (D
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Aufbau Minigolf Il =

Schritt 1:

Die Figur ,Katze" aus dem Startprojekt muss geldscht werden.

Wir wollen ohne Figuren in das Projekt starten.
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Schritt 2:

Als nachstes muss der Golfball als neue Figur erstellt werden.
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01.08.2026

Schritt 3:

Jetzt muss das Ziel erstellt werden. Hierzu kann die Anleitung
im nachfolgenden Clip beachtet werden, aber das Ziel darf in

der Optik variieren.

Wichtig: Das Loch muss schwarz gefarbt sein!
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<! Kostiime o Klange

. Bewegung
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Aufbau Minigolf | I

Hinweis:
Bei Bedarf konnen die Figuren noch in ihrer GroBe angepasst

werden.

Auch in den nachfolgenden Videos sind die Figuren kleiner als

bei ihrer Erstellung.
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Schritt 4:

Die Figuren ,Golfball” und ,Ziel” missen auf der Buhne

platziert werden.

Hinweis: Hierflir konnen die Koordinaten entweder direkt
eingetragen werden. Alternativ kann die Figur auch per Drag
& Drop frei auf der Buhne platziert werden. In beiden Fallen
aktualisieren sich die Daten im Tab ,Bewegung” bei dem

.gehe zu”-Block automatisch.
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Schritt 5:

Nun erstellen wir eine Variable namens ,Schlagkraft”. Diese
wird bendtigt, um die Geschwindigkeit des Golfballs

einzustellen.
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Schritt 6:

Jetzt wollen wir den Golfball in Bewegung bringen. Dazu wird
er in einem ersten Schritt ausgerichtet und die Variable
Schlagkraft wird eingestellt. Im zweiten Schritt wird der

Golfball dann ,geschlagen” und langsamer bis zum Stillstand.

Wir benotigen flr die beiden Aktionen je eine eigene Schleife.
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Aufbau Minigolf

1. Schritt: Schleife, um den Golfball zu verschieBBen
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2. Schritt: Golfball abbremsen und abprallen lassen
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Aufbau Minigolf o

Schritt 7:

Der Golfball soll stehen bleiben und ,Getroffen!” sagen, wenn

er das Ziel trifft, um das Ende der Runde zu signalisieren.

Wichtig: Er soll nicht stoppen, wenn er die Figur ,Ziel” trifft,

sondern nur beim Berthren der schwarzen Farbe!
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Schritt 8:

Das Basisprogramm funktioniert zwar jetzt schon, aber wir
kdnnen zur Verschénerung nun noch den Hintergrund grin

farben.
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Aufbau Minigolf
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Weitere Aufgaben fur schnelle Schuiler:innen
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Weitere Aufgaben | I

1. Schlage zahlen, bis das Ziel getroffen wurde

Weitere Level / Bahnen mit einem Hindernis erstellen

Eigene Bldcke erstellen

o W N

Sandbanke in einem weiteren Level erstellen

Wer noch schneller ist, darf auch gerne eigene Ideen in

welitere Level einbauen ;-)
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Weitere Aufgaben

1. Aufgabe: Bendtigte Schlage zum Treffen zahlen
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Weitere Aufgaben B e

2. Aufgabe: Weitere Level / Bahnen erstellen.

Hierzu erstellen wir zuerst eine Variable, die das Level andern
kann. AnschlieBend erstellen wir ein Hindernis, auf das unser

Golfball im zweiten Level reagieren soll.
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Weitere Aufgaben

Schritt 1: Variable ,Level” erstellen
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Schritt 2: Zum Startpunkt zurickgehen
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Schritt 3: Figur ,Hindernis” erstellen
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Hinweis:
Die Umrandung darf NICHT schwarz gefarbt sein, da der

Golfball schwarze Farbe als das Ziel erkennt!
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Schritt 4: Das Hindernis erst bei Level 2 erscheinen lassen
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Schritt 5: Golfball vom Hindernis abprallen lassen
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Weitere Aufgaben

Schlagkraft (D
Schlige
Level (20

01.08.2026 | Scratch-Projekt: Minigolf

I

@O

UNIVERSITAT
DES
SAARLANDES




COlm  UNIVERSITAT
||II||IUW DES
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3. Aufgabe: Eigene Blocke erstellen

In dieser Aufgabe sollen die eigenen Blocke genutzt werden,
um das Hauptprogramm Ubersichtlicher zu gestalten. Hierflr
solle ein Block ,Ziel getroffen?” und ein Block ,Wand

getroffen?” erstellt und implementiert werden.
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3. Aufgabe: Eigene Blocke erstellen
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wird Mauszeiger ¥ beriihrt?

PR i Farvo () berahrt?

[ ] e B

Kiang

P ) Entfernung von Mauszeiger v

O
Ereignisse

o O3 s e
Steverung l

Fahlen

Taste Leertaste v gedrickt?

Operatoren

-

. Figur Bihne

Meine Maus y-Position - x 0 I v -4

Bldcke Ball

- Sichtbarkeit GroBe Richtung .
setze Ziehbarkeit auf ziehbar v
® 100 93
Hintergrundbilder
1
m -
a
setze Stoppuhr zuriick @
E =
Lager Yl

01.08.2026 | Scratch-Projekt: Minigolf




COlm  UNIVERSITAT
W DES

Weitere Aufgaben | I

4. Aufgabe: Sandbanke erstellen

Der Golfball soll langsamer werden, wenn er in eine Sandbank

geflogen ist.
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Schritt 1: Figur erstellen und positionieren
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Weitere Aufgaben

Schritt 2: Figur nur bei Level 3 erscheinen lassen
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Weitere Aufgaben

Schritt 3: Code flir Hindernis anpassen

= Skripte &f Kostime o) Klange
. Operatoren Schiagkraft (0D
Bewegung

Schiage D

e

Aussahan
Klang I —
®
@
Ereignisse
@ zutatszani von (§J) vis €Y
Steuerung
o (XHx)
Fihlen
<
s X2 em
opersion ™ Y50}

Variablen m

Meine
Blécke

verstecke dich Figur Bihne
- x 0 T v 19

I Hindernis
I .
Sichtbarkeit GréBe Richtung

D 100 %

Hintergrundbilder

s G

1

Ball Ziel Hindernis Sandbank

Apfel

;

IOJINC,

o oo
oy:
[ ¥'Y
D

O 06

Lager

01.08.2026 | Scratch-Projekt: Minigolf




UNIVERSITAT

Weitere Aufgaben
Schritt 4: Code im Golfball bei Beriihrung der Sandbank
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